Ps

Photoshop CC 2019




Photoshop CC 2019

Sobre o curso

O curso de Photoshop apresenta desde o uso basico da ferramenta quanto
uma série de filtros, efeitos e técnicas para manipular imagens, trabalhar
com camadas, ajustar cores e outras atividades de um profissional que utiliza
essa ferramenta para Design Grafico, Web Design, fotografia, ilustragao,
entre outras atividades.

O que aprender com este curso?

Vocé aprendera o uso de técnicas profissionais para manipular imagens,
aplicar efeitos, trabalhar com camadas, utilizar filtros para produzir diversos
efeitos e ainda sabera diferenciar modo de cores como RGB e CMYK.

Carga hordria
30 horas

Conteudo programatico Quantidade de aulas

Aula 1 - Conhecendo o Photoshop. 20 aulas

Aula 2 — Inserindo Imagens, Painéis e outras ferramentas.

Programas Utilizados
Photoshop

®
]
S

Aula 3 — Unidades de medida, objeto inteligente e conceito das camadas.
Aula 4 — Formas basicas.

Aula 5 — Espelhando e rotando imagens.

Aula 6 — Formas de selec¢do 1: (Selecdo rapida e Varinha magica).

Aula 7 — Formas de sele¢do 2: (Caneta, Lagos e Letreiro).

Aula 8 — Utilizando a ferramenta Borracha e conceito de Mascaras.

Aula 9 — Retirando o fundo de uma imagem com caneta.

Aula 10 — Zoom, Ferramenta carimbo e alterar cor de uma forma.

Aula 11 - Ferramenta de texto.

Aula 12 — Matiz/Saturacdo e desfoque Gaussiano.

Aula 13 — Ajustes de imagem (brilho/contraste, niveis, Matiz/Saturacio).
Aula 14 — Ajustes de imagens 2 (Preto e branco, Filtro de fotos).

Aula 15 — Conhecendo o mockup e ajustando uma imagem em perspectiva.

Aula 16 — Inserindo pincéis e novas fontes.

Aula 17 — Efeito Dupla Exposicdo.
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Photoshop CC 2019

1. Aula 1 -0 que é o Photoshop?

O Adobe Photoshop é o software de edicao de
imagens mais completo e mais utilizado em todo o
mundo.

Sua primeira versao foi lancada em 1990.

Sua versao mais recente é a Adobe Photoshop CC
(Creative Cloud).

Criado em 1987 por Thomas Knoll, na Califérnia,
inicialmente o Photoshop era apenas um cédigo de
computador que exibia imagens em tons de cinza
usando um monitor de bitmap em preto e branco.

Como o cddigo ndo estava relacionado a tese para
a qual ele fora criado por Thomas, o mesmo
subestimou seu valor. Mas, na verdade esse havia sido
o primeiro esboco do maior editor de imagens da
atualidade.

Em 1990 o irmdo de Thomas, John Knoll que
trabalhava para a Industrial Light & Magic, se encantou
pelo programa e convenceu o irmao a trabalhar para
lanca-lo. Neste mesmo ano a Adobe comprou o
aplicativo e langou a primeira versao do Photoshop.

Atualmente o Photoshop é o mais usado no
mercado de edicdo de imagens sendo um aplicativo
guase indispensavel para qualquer pessoa que trabalhe
no ramo.

1.1. Areade Trabalho

O Photoshop possui uma area de trabalho onde
voceé ird aplicar suas modificacGes e ird visualizar sua
imagem enquanto edita a mesma.

Esta drea de trabalho possui diversas ferramentas
dispostas em  barras de
ferramentas que podem

ser movidas para melhor
visualizagdo.

Photoshop CC 2019

Conhecendo o Photoshop

Aula

01

Tela de Pintura

Tela de pintura é a tela onde sua imagem se
encontra. Vocé pode criar uma tela de pintura de
tamanho maior, igual ou menor que sua imagem, de
forma que, o tamanho da tela de pintura ndo depende
do tamanho da imagem.

Quando vocé cria um novo projeto vocé tem a
opcao de selecionar o tamanho de sua Tela de Pintura.

Moo documento ®

Sem Titulo-2

Ao selecionar um tamanho para sua tela de pintura
vocé podera vé-la na forma de um quadro branco.

Galeria de Ferramentas

A esquerda de sua tela de pintura se situa sua
galeria de ferramentas.

Para utiliza-la basta que vocé clique sobre uma das
ferramentas disponiveis ou utilize um atalho para
seleciona-las.

Vocé também pode manter o botdo do mouse de
clique pressionado sobre a ferramenta para mostrar o
kit completo da mesma.

Por padrdo, apenas uma ferramenta de cada tipo
serda mostrada na galeria de ferramentas.




Ferramentas

Que Selegdo
- kg Maowear (V)"

Letreino Retangular{i)
Letreira Eliptica (M)
Letreira de Coluna Unica
Letreiro de Linhz Unica

lago (L)
=co poligonal (L)
ago magnetico (L)

Seleglo Rapida (W)
i, Warinha Magica (W)
Ferramentas
ﬂCona e Fatia
= T cortar ()
E Corte da perspectiva ()
_F Fatia (C)
g Selecdo de fata (C)
Ferramentas
@ de medicso
= M Conta-gotas (I}

hd e

n
L

SR

"-;‘:'f Classificador de Cores {1}
il Régua (1)
E New=l)
133 Contar (1)
Ferramentas
'@'de retoque
. f Pincel de Recuperagio
para Manchas (J)
Fincel de Recuperacio (J)
1':_- Comigir (J)
x Sensivel a conteddo
la, Clhos vermelhos (J)
= L carimbo (S}

#§  Carimbo de Padrdc (3)

Camadas canais e demarcadores

Na parte direita da drea de trabalho vocé pode
selecionar, editar e criar
demarcadores.

camadas, canais ou

Led - Plano de Fundo

Usando os atalhos dispostos abaixo vocé pode criar
camadas, criar mdscaras de camada, alternar funcées
do Photoshop, alternar vinculo de largura e altura,
copiar camadas, deletar camadas, etc.

——

@" Conta-gotas de material 30 ([}

Viséo geral do painel Ferramentas

= @7 Borracha (E} = b Selsglio de
}P Baorracha de Plano de demarcader (A)
. Funde (E} [¢ Selegio Direta (&)
L@ Boracha Mégica (E)
= y Desfoque = [ Reténgulo (U}
£ Mitidez [0 Retdngule Aredondado
é;.v Baorrar )
) Elipse (U)
= @& Subexposigio (0) O Paligono (U)
{2 Superexposicio (0} A" Linha [U)
@ Esponja (0} S Forma Personalizada (1)
Ferramentas Ferramenta
(E S pintura de navegagdo
- _.f Pincel (B) - 01" Méao (H)
A Lapis(8) et Girar Visuslizagio (R)
ol Substituigio de Cor (B) ;
44 Pincel de mistura (E) = (4 Zoom (2)
= 2¥ Pincel do Histérico [¥)
Efj Pincel Histdria da Arte ()
« [ Degradé ()
iy Lata de Tinta (G)
% Projec3o de material 30

( Ferramentas

ol

® Indica a ferramenta padrao

Desenho e Tipo

o

Caneta (P}

Caneta de Forma Livre (F)
Adicionar Ponto de Ancoragem
Excluir Ponto de Ancoragem
Converter Ponto

+

L

*
T

Texte Horizontal (T}

Texto Vertical {T)

Mascara de Texto Horizontal (T)
Mdscara de Texo Vertical (T)

* Os atalhos do teclado aparecem entre parénteses

Cores e Ajustes
Também no canto direito, mas acima das opg¢des
de camada se encontram os painéis de ajustes de cores.

Ajustes

Adicionar um ajuste
0wl 55 P
Hade OB
GAEE=XE

Usando as ferramentas presentes neste painel
vocé pode alterar as cores selecionadas, bem como
aplicar filtros a suas cores usando as op¢des de ajustes,
tais como: brilho, contraste, niveis, exposicao, etc.

Nt



Outros menus e configuragoes

Vocé pode acessar outros menus e configuragdes
através dos menus presentes no topo da pagina, logo
acima da faixa de opgoes.

Arquivo Editar Imagem Camada Texto onar Filtro 3D Visualizar Janela Ajuda

Ao abrir estes menus vocé poderd acessar as
ferramentas e configuragdes de ferramentas presentes
Nnos mesmos.

Arquive | Editar Imagem Camada iltro 3 Visualizar Janela Ajuda

Novo... Ctrl+N
Abrir.., Ctrl+0
Procurar no Bridge... Alt+Ctrl+0
Abrir como... Alt+Shift+Ctrl+ 0

Abrir como objeto inteligente..,

Normal

Abrir recentes

» Fechar Ctrl+W
i Fechar todas Alt+ Ctrl+ W
e Fechar e ir para o Bridge...  Shift+ Ctrl+W
- Salvar Ctrl+S
Salvar como... Shift+ Ctrl+S
V4 Reverter F12
+o Exportar 4
s Gerar 4
Compartilhar...
F 3 Compartilhar no Behance...
-
Pesquisar Adobe Stock..,
pe.d Colocar incorporada...
ff‘-:i Colocar vinculados...
Pacote...
(]
, Automatizar 4
Scripts 4
Lj‘ Importar 4
T Info sobre arquivo... Alt+Shift+ Ctrl+|
q
& Imprimir... Ctrl+P
O Imprimir uma cépia Alt+Shift+Ctrl+ P
W Sair Ctrl+Q

III)'




1.2.

1.3.
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Exercicios de Conteudo

Abra o Photoshop

Clique em Criar novo

Definir tamanho 1000 x 800

Clique na ferramenta Pincel

A proposta é criar a terra de um lado ao outro
da tela. Cliqgue com o pincel de um lado ao
outro sem soltar o botdo esquerdo.

Agora desenhe um coqueiro.

Exercicios de Fixacao

Abra o Photoshop

Clique em Arquivo, Abrir, Disco local,
Arquivos auxiliares, Fixagdo, Aulal, arquivo
“Paisagem”.

Agora desenharemos as montanhas.
Desenhe o Sol.




Aula

Adobe Photoshop CC

Photoshop CC 2019 Inserindo imagens, Réguas, Painéis de configuracao e Guias O 2

2. Aula 2 - Inserindo imagens

Para inserir imagens em seus documentos de

. . Como vocé deseja abrir este arquivo?
Photoshop existem diversas formas.

Primeiro, vocé pode abrir uma imagem & Movie Maker
diretamente usando o Photoshop. Para isso vocé

. . . . Paint
precisa configurar o seu tipo de programa utilizado an

para abrir a imagem que pretende, executando os
passos a seguir:
e C(Clique com o botdo direito sobre o arquivo.

9 Paint 3D

SketchBook

. Procurar um aplicativo na Store
Abrir

Criar um novo video
Editar com Fotos Adobe Photoshop CC 2019
Editar com o Paint 3D

Definir como tela de fundo da drea de trabalho

Editar

Bloco de notas

Imprimir

Sempre usar este aplicativo para abrir

Girar para a direita . .
arquivos jpeg

Girar para a esquerda

> OK

Transmitir para Dispositivo

[& Edit with Notepad++
Ea Verificar com o Windows Defender...
E‘é Converter e PDF no Foxit Reader ~ ~ . .
= . Caso vocé ndo veja essa lista ao apontar o mouse
1= Compartilhar
Abrir com > para “Abrir com”, clique em escolher outro aplicativo e
Conceder acesso a > —em seguida — cliqgue em “Mais aplicativos”.

E Adicionar para o arquivo...

E Adicionar para "3%.rar"
Editar corn Fotos

E pSialadoy Editar com o Paint 3D
E Sompuieleviagpotematt Definir como tela de fundo da drea de trabalho
E Comprimir para "3%.rar" e enviar por e-mail Editar
Restaurar versdes anteriores Imprimir
Enviar para b Girar para a direita
Girar para a esquerda
Recortar
Transmitir para Dispositivo >
Copi . i
= [ Edit with Notepad++
Criar atalho [ Verificar com o Windows Defender...
Esecluir % Converter em PDF no Foxit Reader
Renomear £ Compartilhar
Abrir com > | ™ Fotos
Propriedades -
Conceder acesso a > & Galeria de Fotos
B Adicionar para o arguivo... € Google Chrome
E Adicionar para "39.rar" E Movie Maker
. “w . .
e Em seguida, coloque o mouse sobre “Abrir B Instalador & Paint
Com” B Comprimir e enviar por e-mail.. [ Paint3D
: B Comprimir para "39.rar" e enviar por e-mail [l SketchBook
e Depois, da lista que se seguir, selecione a Restaurar verses anteriores [E] Pesquisar na Store
~ ” Enviar para > Escolher outro aplicative
opc¢ao “Photoshop CC”.
Recortar [

Vocé também pode abrir imagens mesmo estando
dentro do Photoshop. Para isso, vocé pode utilizar a
opgao “Abrir” de sua tela inicial.




Arquivo  Editar Imagem Camada Texto Selecionar Filtro 3D Visualizar Janela Ajuda

Inicio
Saiba mais

Fotos do Lightroom

Crlar novo..

Aprenda as nogdes basicas do Phot

Nosso breve tour guiado demonstra como comegar a usar o aplicati

Ou ainda utilizar o menu “Arquivo”.

Arquivo = Editar Imagem Camada Texto Selecionar Filtro 3D Visualizar Janela Ajuda
Novo... Ctrl+N
Abrir... Ctrl+O
Procurar no Bridge... Alt+Ctrl+ 0
Abrir como... Alt+Shift+Ctrl+ O

Abrir como objeto inteligente...

Abrir recentes »

i Fechar Ctrl+W
Fechar todas Alt+Ctrl+W
| Fechareirpara o Bridge...  Shift+Ctrl+W
Salvar Ctrl+S
Salvar como.. Shift-Ctrl+S

Reverter

Exportar

Gerar

Sopeatitals Aprenda as nogoes basicas do Phot
Compartilhar no Behance...

Nosso breve tour guiado demonstra como comegar a usar o aplicati
Pesquisar Adobe Stock...

ic

Automatizar
Scripts
Importar

Info sobre arquivo AltsShift+ Ctri+|

Imprimir... CtrlP
Imprimir uma cépia  Alt+Shift+ Ctrl+P

Sair Ctrl+Q

Vocé também pode arrastar arquivos para dentro
de sua tela de Pintura diretamente.

2.1. Painéis superiores

Quando vocé acessa ferramentas no Photoshop
vocé pode ajustar os detalhes e configuragdes da
ferramenta selecionada utilizando os painéis e guias de
configuracdo que ficam no topo de sua area de
trabalho, logo abaixo dos menus do Photoshop.

[Ps Arquive Editar Imagem Camada Texto Selecionar Filtro 3D Visualizar Janela Ajuda

r 3 te «  TamanhodaPupis: [50% || Intensidade de Escurecimento: | 50% |+

Em cada ferramenta que o Photoshop possui, vocé
ird encontrar um painel diferente que mostra a opcdo
de cada uma delas.

——

Por exemplo, digamos que vocé clique na
ferramenta “Pincel”.

Quando vocé clicar nesta ferramenta o painel
superior de sua area de trabalho mostrard estas
ferramentas:

Mormal

Estas primeiras op¢des sao:

Home: abre a pégina inicial do Photoshop;

Predefinicdo de Pincel: mostra as defini¢es
possiveis de pincel criadas anteriormente;

Desenho do Pincel: mostra os tipos de desenhos
que podem ser utilizados no pincel;

Configuragbes do Pincel: abre uma aba com
configuragdes avangadas do pincel;

Modo: mostra uma variada lista de opc¢des de
insergao do pincel;

2.2. Réguas

Caso precise, o Photoshop disponibiliza réguas que
podem auxiliar a medir e encaixar edicdes em suas
imagens, bem como lhe dar uma ajuda com medidas.

Para inserir a guia de régua primeiro vocé precisa

clicar sobre o menu “Visualizar”.

Arquivo  Editar Imagem Camada T Selecionar Filtro 3D Visualizar | Janela Ajuda

mREBHEH 0

Sem Titulo-1 @ 33,3% (RGB/8) * Aviso de Gamut
ProporgBes de pixel

Configuragdo de Prova »
Ctrl+Y
Shifts Ctrl+Y

Cores de Prova

»

Correcdo de Proporges de Pixel
Opgdes de Visualizacdo em 32 Bits...

Ctrl++
Menes zoom Ctrls-
Ajustar 3 Tela Ctrl+0
Ajustar prancheta & tela

100% Cirle1
200%

Temanho da Impressio

Mais zoom

Virar horizontalmente

Modo de Tela »

v Extras Ctrl+H
Mostrar ,
Réguas CtriR

v Ajustar Shift=Ctrl;
Ajustar a b
Bloquear Guias Alt+Ctrl+;

Apagar Guias
Apagar guias da prancheta selecionada
Apagar guias da tela de pintura

Nova Guia.

Novo Layout de guias

Novas guias da Forma

2.
&
ll.
kS
.
2.
o
6.
.,
2,
T.
s,
=)
W,

Em seguida, clique sobre a opcdo “Régua”.
Vocé também pode utilizar o atalho CTRL+R para
inserir a régua caso queira.

Uma vez inserida a régua sua area de trabalho
ficara com medidas como essas:

Nt



Sem Titulo-1 @ 33,3% (RGB/8) *

Vocé pode também alterar a unidade de medida

gue é mostrada na régua.

Sem Titulo-1 @ 33.3% (RGB/8) *

Paraisso, clique com o botdo direito sobre a régua.

d Pixels

v Polegadas
Centimetros
Milimetros
Pontos
Paicas
Porcentagem

Em seguida, selecione a unidade de medida

necessaria para melhor atender sua imagem.

2.3.

Grade

No caso de a régua ndo ser suficiente para guiar,

alinhar os atributos e edicbes de sua imagem, o
Photoshop disponibiliza também guias de grade que
auxiliam na hora de executar tal tarefa.

Para acessar as linhas de grade siga os passos a

seguir:

e C(Clique sobre o painel “Visualizar”, em seguida,
aponte para a opg¢do “Mostrar”.

——

ivo Editar Imagem Camada

Titulo-1 @ 33.3% (RGB/8) *

jonar Filtro 3 ualizar | Janela Ajuda

Configuragéo de Prova
Cores de Prova

LAL =R Ctel+Y

Shift+Ctrl+Y

Aviso de Gamut

Proporgdes de pixel
Corregéo de Proporgbes de Pixel

Opgbes de Visualizagio em 32 Bits...

Ctrlew
Menos zoom Ctrl+-
Ajustar 3 Tela ctil+0
Ajustar pranchetz 2 tela

100% Ctrls1
200%

Tamanho da Impressio

Mais zoom

Virar horizontalmente

Modo de Tela »
v Bdras CtrlsH
| Mostrar v
v Réguas Ctrl+R
v Ajustar Shift=Ctrl+;
Ajustar a 3
Bloquear Guias AltsCtrl+;

Apagar Guias
Apagar guias da prancheta selecionada
Apagar guias da tela de pintura

Nova Gui...

Novo Layout de guias...

Novas guias da Forma

e Selecione a opgao “Grade” ou utilize o atalho
CTRL+.

cionar Filiro 3D Visualizar | Janela Ajuda

Configuragéo de Prova »
CtrleY

Shifts Ctrl+Y

Cores de Prova

Aviso de Gamut
Propergaes de pixel »
Corregéo de Proporgéies de Pixel

Opgdes de Visualizagio em 32 Bits...

Ctrle+
Crle-
Ctrl+0

Mais zoom

Menos zoom
Ajuster a Tela
Ajustar prancheta  tela

100% Ctrle1
200%

Tamanho da Impressio

Virar horizontalmente

Modo de Tela g

v Extras Ctrl+H
Mostrar »

Arestas da Camada
Arestas de selego
Demarcador de Destino  Shift+Ctrl+H

¢ Bjustar Shift Cti;

Ajustara +| ¥ Guias Ctrl;

v Réguas Ctri+R

v Guias de telas
Bloguear Guias AlesCtil: |y Guias da pranchets
Apagar Guias

Apagar guias da prancheta selecionada
Apagar guias da tela de pintura

+ Nomes de pranchetas
Contagem
+ Guias Inteligentes

Nova Guia.. Fatias

Novo Layout de guias. Notas

Com a opgdo de Grades ativada sua tela de pintura

ficara marcada para um facil alinhamento.
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2.4. Exercicios de Conteudo

1 Abra o Photoshop na Area de trabalho.

2 Cliqgue em Arquivo, Abrir, acesse o Disco Local,
Arquivos auxiliares, Conteudo, Aula2, clique duas vezes
em "cantores e namorados".

3 Cligue em Arquivo, Colocar incorporado e abra
aimagem "namorados".

4 Clique na imagem dos namorados e va até o
menu Filtro, Galeria de Filtros

5 Ajuste o zoom e escolha o Filtro "Lapis de cor".

2.5. Exercicios de Fixacao

1. Abra o Photoshop

2. Clique em Arquivo, Abrir, Disco local, Arquivos
auxiliares, Fixagdo, Aula2, arquivo “bicicleta”.

3. Clique em Filtro, Galeria de filtros.

4. Abraa opgao Textura, Ladrilhos do Mosaico.
Clique em OK.

(
\
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Photoshop CC 2019

Unidades de Medida

3. Aula 3 — Unidades de Medida

Com o recurso Medida do Photoshop vocé pode
medir qualquer drea definida com a ferramenta Régua
ou com uma ferramenta de selegdo, incluindo areas
irregulares selecionadas com as ferramentas Lago,
Selegdo Rapida ou Varinha Magica. Também é possivel
computar a altura, a largura, a drea e o perimetro ou
controlar as medidas de uma imagem ou de vdrias
imagens. Os dados de medida sao registrados no painel
Registro de medidas. Vocé pode personalizar as
colunas do Registro de medidas, classificar os dados
nas colunas e exportar os dados do registro para um
arquivo de texto Unicode delimitado por guias.

Escala de medida

A configuracdo da escala de medida define um
numero especificado de pixels na imagem igual ao
numero de unidades de escala, como polegadas,
milimetros ou microns. Depois que tiver criado uma
escala, vocé pode medir dreas, receber cdlculos e
registrar os resultados nas unidades de escala
selecionadas. E possivel criar varias predefini¢des de
escala de medida, embora apenas uma escala possa ser
usada por vez em um documento.

Marcadores de escala

Vocé pode inserir marcadores de escala em uma
imagem para exibir a escala de medida. Os marcadores
de escala podem aparecer com ou sem uma legenda
exibindo as unidades da escala de medida.

Vamos ver agora como alterar as unidades de
medida de nosso projeto e como redimensionar o
tamanho da nossa area de trabalho do Photoshop.

Cliqgue em "Imagem". Agora, clique em "Tamanho
da imagem".

——
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Tamanho da Imagem X

Tamanho da Imagem: 7,64M
Dimensbes: v 2000 px x

Tamanho original

1335 px
Ajustar para:
Largura: 2000 Pixels

&
Altura: 1335 Pixels
Resolucdo: 240 Pixels/polegada

Reamostrar:  Automatico

C——

Redefinir

Clique em "Pixels" para alterar essa unidade de
medida.

Aqui vocé deve ter muita atengdo, pois, caso vocé
altere os valores das medidas da sua imagem, ela ndo
sera alterada proporcionalmente. Com a “corrente”
ativa as medidas serdo proporcionais.

3.1. Objeto inteligente

Objetos inteligentes sdo camadas que contém
dados de imagens rasterizadas ou vetoriais, como
arquivos Photoshop ou lllustrator. Objetos inteligentes
preservam o conteddo de origem da imagem com
todas as suas caracteristicas originais, permitindo que
vocé execute edicdo ndo destrutiva a camada.

No Photoshop e no Photoshop CS6, vocé pode
incorporar o conteddo de uma imagem em um
documento do Photoshop. No Photoshop, vocé
também pode criar objetos inteligentes vinculados cujo
conteudo é extraido de arquivos de imagem externos.
O conteudo de um objeto inteligente vinculado é
atualizado quando o arquivo de origem é alterado.

Objetos inteligentes vinculados sdo diferentes dos
exemplos duplicados de um objeto inteligente em um
documento do Photoshop. Com Objetos inteligentes
vinculados, vocé pode usar um arquivo de origem
compartilhado entre varios documentos do Photoshop
qgue é um conceito familiar e de boas-vindas para
designers da web.

Nt



Beneficios dos objetos inteligentes
Com Objetos inteligentes, é possivel:

Executar transformacdes ndo destrutivas. E
possivel dimensionar, girar, inclinar, distorcer,
transformar a perspectiva ou deformar uma camada
sem perder os dados ou a qualidade daimagem original
porque as transformacdes ndo afetam os dados
originais.

Trabalhar com dados de vetor, como arte final
vetorial do lllustrator, que, do contrario, poderiam ser
rasterizados no Photoshop.

Executar filtragem n3o destrutiva. E possivel editar
filtros aplicados a Objetos inteligentes a qualquer hora.

Editar um Objeto inteligente e atualizar
automaticamente todas as instancias vinculadas.

Aplicar uma mascara de camada vinculada ou
desvinculada a camada do Objeto inteligente.

Tentar varios designs com imagens de espago
reservado de baixa resolugdo que posteriormente
serdo substituidas por versoes finais.

Dica:

Escolha Camada > Objeto inteligente > Converter
para Objeto inteligente para converter uma camada
selecionada em um Objeto inteligente.

Selecione uma ou mais camadas e escolha Camada
> Objetos inteligentes > Converter em objeto
inteligente. As camadas sdo agrupadas em um objeto
inteligente.

Arraste camadas de PDF ou do Adobe Illustrator ou
objetos para um documento do Photoshop.

Cole a arte-final do lllustrator em um documento
do Photoshop, e escolha Objeto inteligente na caixa de
didlogo Colar. Para obter o maximo em flexibilidade,
ative PDF e AICB (Sem suporte para Transparéncia) na
secdo Controle de arquivo e Area de transferéncia da
caixa de didlogo Preferéncias do Adobe lllustrator.

3.2. Rasteriza¢ao de camadas

Ndo é possivel usar as ferramentas de pintura ou os
filtros em camadas que contenham dados de vetor
(como camadas de texto, camadas de forma, mascaras
de vetor ou Objetos Inteligentes) e dados gerados
(como camadas de preenchimento). Entretanto, essas

——
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camadas podem ser rasterizadas para converter seu
conteldo em uma imagem rasterizada achatada.

Selecione as camadas que deseja rasterizar,
selecione Camada > Rasterizar e escolha uma opgdo no
submenu:

Texto

Rasteriza o texto em uma camada de texto. Esse
procedimento ndo converte outros dados vetoriais na
camada.

Forma
Rasteriza uma camada de forma.

Contetido de Preenchimento
Rasteriza o preenchimento de uma camada de
forma, deixando a mascara de vetor.

Mascara de Vetor
Rasteriza a mascara de vetor em uma camada,
transformando-a em mascara de camada.

Objeto inteligente
Converte um Objeto inteligente em uma camada
rasterizada.

Video
Rasteriza o quadro de video atual para uma
camada de imagem.

3D (somente no Extended)
Converte a visualizacdo atual de dados em 3D para
uma camada rasterizada plana.

Camada
Rasteriza todos os dados de vetor nas camadas
selecionadas.

Todas as Camadas
Rasteriza todas as camadas que contém dados
gerados e de vetor.
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3.3. Exercicios de Conteudo

1 Abra o Photoshop na Area de trabalho.

2 Cliqgue em Arquivo, Abrir, acesse o Disco Local,
Arquivos auxiliares, Conteudo, Aula3, clique duas vezes
em "imagem 1".

3 Desbloquear camada

4 Clique em Arquivo, Colocar incorporado, clique
duas vezes em "imagem 2".

5 Clique na camada "imagem 2" e aplique a
mesclagem "Sobrepor".

3.4. Exercicios de Fixacao

1) Abra o Photoshop na Area de trabalho.

2) Abrir aimagem 2 que esta na unidade
C:\Arquivos auxiliares\fixacdo\aula3.

3) Cliqgue no menu Imagem, Tamanho da imagem

4) Ativar proporgoes e definir largura de 1000
pixels.




Photoshop CC 2019 Formas

4. Aula 4 - Criando formas basicas

O Photoshop CC possui ferramentas que facilitam
o desenho de formas, para edicio de imagens e
pinturas.

Para acessar a ferramenta formas, basta que vocé
clique e mantenha pressionado o botdao do mouse por
um segundo sobre a ferramenta “Retangulo” no painel
lateral de ferramentas.

[ ] Ferramenta Reténgulo
() Ferramenta Retéingulo Arredondado
() Ferramenta Elipse

Ferramenta Poligono

Ferramenta Linha

_&1_;' Ferramenta Forma Personalizada

Vocé também pode acessar qualquer forma
presente na ferramenta utilizando a tecla de atalho U.

Mas, sempre que vocé utilizar esta tecla de atalho
a forma selecionada serd aquela que estd sendo
mostrada sobre a ferramenta.

Depois que tiver selecionado a forma desejada
voceé deverd clicar e arrastar do ponto onde deseja que
a forma se inicie em sua tela de pintura.

Observe que, existem alguns topicos que podem
auxiliar:

e Para restringir um retangulo ou um retangulo
arredondado a um quadrado, para restringir
uma elipse a um circulo ou para restringir o
angulo da linha a um multiplo de 45°,
mantenha a tecla “Shift” pressionada.

e Paradesenhar do centro para fora, posicione o
ponteiro no local onde deseja criar a forma,
pressione a tecla “Alt” e, em seguida, arraste

——
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diagonalmente para qualquer canto ou aresta
até que a forma esteja do tamanho desejado.

Desenho a partir do canto (& esquerda) e a partir do centro (a direita)

4.1. Desenhar varias formas em uma
mesma camada

Este procedimento ensinado acima fara com que
vocé desenhe uma forma em uma camada diferente da
que estd utilizando.

Caso queira adicionar varias formas a mesma
camada, siga os passos a seguir:

a) Selecione a camada na qual serdo desenhadas
as formas;

b) No menu de opg¢bes das ferramentas de
configuracdo de formas selecione “Operag¢des
de Demarcador”.

3D Visualizar Janela Ajuda

m— v e | 0 : | 0 px - £F 0 alinhar arestas

v [ Mova camada
|2| Combinar formas
El Subtrair forma frontal
[H Fazer intersecgdo das dareas das formas
[g Excluir formas sobrepostas

B8 Mesclar componentes de forma
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c) Selecione a op¢do desejada, onde:

Combinar formas: adiciona a nova darea as
formas ou ao demarcador existente.

Subtrair forma frontal: Remove a area em
sobreposicdo das formas ou demarcador
existentes.

Fazer Intersec¢do das Areas das Formas: restringe
a area a interseccdo da nova area e as formas ou
demarcador existentes.

Excluir Areas de Formas em Sobreposig¢do: exclui a
area sobreposta nas adreas existentes e novas

consolidadas.

4.2. Configurando formas

Ao criar uma forma, uma janela de propriedades é
exibida pelo Photoshop.

Nesta janela vocé pode configurar as propriedades
basicas de sua forma, bem como:

Largura, altura, posicdo referente a tela de pintura,
cor, tracado, largura do tragado e angulos.

Propriedades

I IO Propriedades de forma viva

Op0pdpxDps

(] opx

O opx 0px
L B =NR-N ]

——
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Vocé também pode configurar manualmente e
redesenhar os angulos da forma caso queira, utilizando
as ferramentas de raio.

4.3. Criando formas personalizadas

No Photoshop vocé pode criar formas
personalizadas.

Para isso, basta que clique sobre a ferramenta
“Formas” e — em seguida — aponte para formas

personalizadas.

[] Ferramenta Retingulo
D Ferramenta Retangulo Arredondado
I:::I Ferramenta Elipse

} Farramenta Poligono

Ferramenta Linha

)_}' Ferramenta Forma Personalizada

f

Com a ferramenta formas personalizadas, para
desenhar uma forma, basta que vocé clique sobre o
ponto desejado e arraste o mouse para criar a forma.

A diferenca desta ferramenta é que vocé pode
escolher formas diferentes das geométricas que as
ferramentas basicas oferecem.
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Para selecionar a forma personalizada, basta que
clique sobre o botao “Forma” na guia superior.

Filtro 3D Visualizar Janela Ajuda

v ——v L 0px | @ A Opx

Em seguida, selecione a forma desejada.

Formz: | — |« [ Alinhar arestas

Caso a forma desejada ndo esteja disponivel nesta
lista, vocé pode clicar sobre o menu em forma de
ferramenta e selecionar a opg¢do “Lista grande”.




4.4. Exercicios de Conteudo

1) Abra o Photoshop na Area de trabalho.

2) Crie um documento novo com as medidas
1000x1000 pixels.

3) Desbloquear camada e definir fundo da
camada em preto.

4) Desenhar um poligono em 652 x 652 cor
salmao

5) Definir contorno de 3pixels na cor branca

6) Criar nova camada

7) Desenhar uma elipse em 324 x 324 sem
preenchimento e contorno 10px amarelo.

8) Digitar "ws" no tamanho 36 cor branca

9) Digitar "web store" no tamanho 15 cor branca

4.5. Exercicios de Fixagao

1) Abra o Photoshop na Area de trabalho.

2) Crie um novo documento nas medidas de
1000x1000 pixels.

3) Desbloqueie a camada.

4) Digitar: ARTE NA WEB tamanho 20pt cor
preto.

5) Inserir duas linhas na cor Azul

6) Digitar: Jodo Presch tamanho 16pt cor preto.

7) Desenhar um retangulo tamanho 320px por
1000px, cor azul escuro.

8) Desenhar um retangulo tamanho 360 x 520,
cor verde fraco

9) Desenhar um poligono na cor verde mais
escuro.

10) Ajustar na imagem e duplicar camada
ajustando figura na parte de baixo.

11) Digitar: jpresch@gmail.com (51) 90011.1100.
tamanho 8pt.

ARTE NA WEB

Jodo Presch

——
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Photoshop CC 2019 Rotacionar e Espelhar

5. Aula 5 - Rotacionar e Espelhar

5.1. Rotacionar e Espelhar

Os comandos Rotagdao de Imagem permitem girar
ou virar toda uma imagem. Esses comandos nao
funcionam em camadas individuais ou partes de
camadas, demarcadores ou bordas de selegdao. Para
girar uma selecdo ou camada, use o comando
Transformacgdo ou Transformacgao Livre.

Veja uma imagem sem alteracoes.

(

¢

Para usar este comando escolha Imagem > Rotacdo
de Imagem e, no submenu, escolha um dos comandos
a seguir:

180°
Gira a imagem em meia volta.

90° Horario
Gira a imagem em um quarto de volta no sentido
horario.

90° Anti-Horario
Gira a imagem em um quarto de volta no sentido
anti-horario.

Arbitrario

Gira a imagem no angulo especificado. Se escolher
essa opcao, digite um angulo entre -359,99 e 359,99 na
caixa de texto de angulo. (No Photoshop, vocé pode

——
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selecionar °CW ou °CCW para girar no sentido hordrio
ou anti-horario.) Depois clique em OK.

Virar tela de pintura horizontal ou verticalmente
Vira a imagem ao longo do eixo correspondente.

Imagem com rotagdo de 180°.

-J'j

o

Imagem com rotag¢do de 902 em sentido horario.

»N

\ﬁ“
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Imagem com rotagdo de 902 sentido anti-horario. Virando imagem no sentido horizontal.

Virando imagem no sentido vertical.

Imagem com rotagao de 459,

19
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5.2. Exercicios de Conteudo

1) Abra o Photoshop na Area de trabalho.

2) Serdo usadas duas imagens, cligue no menu
Arquivo, Abrir, acesse o Disco Local, Arquivos
auxiliares, Conteudo, Aula5, clique duas vezes em
"mesa".

3) Cligue em Arquivo, Colocar incorporado, clique
duas vezes em "garrafa".

4) Clique no botdo Confirmar e desloque a
imagem um pouco para a direita.

5) Clique em Camadas e pressione CTRL + T.

6) Clique com o botao direita na garrafa, escolha
Girar 1802 e cligue em Confirmar.

5.3. Exercicios de Fixagao

1) Abra o Photoshop na Area de trabalho.

2) Abraaimagem que estd na pasta Arquivos
auxiliares, Fixa¢do, Aula5, como o nome
“garrafa-espelhar”.

3) Selecione aimagem e faga uma copia.

4) Espelhe horizontalmente e ajuste as imagens
de forma que fiquem lado a lado.

(
4
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6. Aula 6 — Selecoes

6.1. Ferramenta Sele¢ao Rapida

Vocé pode usar a ferramenta Sele¢ao Rapida &
para “pintar” rapidamente uma sele¢do usando uma
ponta de pincel redonda ajustavel.

Conforme vocé arrasta, a sele¢ao se expande para
fora e automaticamente encontra e segue arestas
definidas na imagem.

Selecione a ferramenta Sele¢ao Rapida "f (Se a
ferramenta ndo estiver visivel, mantenha a ferramenta
Varinha Magica ** pressionada.)

Na barra de opgles, clique em uma das opgles
selecionadas: Nova selegao, Adicionar a sele¢ao ou
Subtrair da selegdo.

Nova sele¢do é a opg¢do padrdo, se nada estiver
selecionado. Apds fazer a selecdo inicial, a op¢do muda
automaticamente para Adicionar a.

Para alterar o tamanho da ponta do pincel, clique
no menu pop-up Pincel, na barra de opgdes, e digite um
tamanho de pixel ou mova o controle deslizante. Use
as opgbes do menu pop-up Tamanho para tornar o
tamanho da ponta do pincel sensivel a pressdo da
caneta ou a uma caneta digitalizadora.

Escolha as opgoes da Seleg¢ao Rapida.

Obter Amostra de Todas as Camadas
Cria uma selecdo com base em todas as camadas
em vez de apenas na camada selecionada atualmente.

Melhorar Automaticamente

Reduz a aspereza e a obstrucdo nos limites da
selecdo. Melhorar automaticamente flui a selegdo
automaticamente em diregdo as arestas da imagem e
aplica alguns dos refinamentos de aresta que podem
ser aplicados manualmente na caixa de didlogo Refinar
aresta com as opgdes Contraste e Raio.

Para subtrair de uma selecdo, clique na opc¢ao
“Subtrair de” na barra de op¢Ges e, em seguida, arraste
sobre a selecdo existente.

——
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Para alternar temporariamente entre os modos
adicionar e subtrair, mantenha pressionada a tecla Alt.

Tamanho:
Y

Rigidez:

Espagamento:

[

- Engulo:

- Circularidade:

Tamanhot | Press3o da Caneta

Tamanho: Define o didmetro do pincel. Altera
temporariamente o tamanho do pincel. Arraste o
controle deslizante ou digite um valor. Se o pincel tiver
uma ponta dupla, tanto ela quanto a ponta principal
serdo redimensionadas.

Rigidez: Define a dureza do pincel. (Disponivel
somente para pincéis redondos e quadrados.) Altera
temporariamente a intensidade de suavizacdo de
serrilhado da ferramenta pincel. Com 100%, a
ferramenta pincel pinta com a ponta de pincel mais
dura, mas ainda com suavizacgdo de serrilhado. O Lapis
sempre pinta uma aresta sélida sem suavizacdo de
serrilhado.

6.2. Ferramenta Varinha Magica

A ferramenta varinha magica de Photoshop serve,
como dizia, para fazer selegGes. As sele¢cdes que se
podem fazer com a varinha sdo de qualquer tipo,
quadradas, redondas, poligonais ou de formas
irregulares, portanto é bastante versatil. O uso é o
seguinte:

Nt



Selecionamos a ferramenta varinha magica, que
1-_}4;
tem esta forma: u

Logo, podemos clicar em qualquer parte de uma
imagem com a varinha e entao obteremos uma selegdo
dentro da imagem. Para estabelecer os limites da
selecdo, Photoshop avaliard as cores que ha a lado do
pixel marcado com o clique e se forem o0 mesmo, ou
similares, a selecdo também abarcard esses pontos.
Desta maneira, continua mostrando cores da imagem
e adicionando a selecdo se forem parecidos. O
resultado é que a selecdo vai crescendo pelas partes da
imagem que tiverem uma cor homogénea ou similar.
Sendo assim, os limites da sele¢dao criada serdo
marcados pela forma da prépriaimagem e as cores que
tiver.

A varinha nos serve, por exemplo, para selecionar
silhuetas em uma fotografia. Se tivermos uma foto com
um céu homogéneo e utilizarmos a varinha sobre o céu,
se selecionara toda a d4rea azul. Podemos ver na
seguinte imagem uma sele¢do feita com a varinha
magica do céu desta foto tomada em Valencia.

OpcgGes da varinha magica.

A ferramenta Nova sele¢ao seleciona sempre uma
nova area, sempre desmarcando a anterior.

A ferramenta Adicionar a selegdo seleciona novas
areas da imagem mantendo a anterior.

A ferramenta Subtrair da selegao desmarca areas
selecionadas, uma a uma.

A mais importante das opcbes de varinha é a
Tolerancia. Que permite especificar com um nimero
tdo tolerante ou estrito a mudancas nas cores como for
a sele¢cdo. Ao menor valor de tolerancia, mais estrita
serd a amostragem de cores. De tal modo que, se
colocarmos tolerancia zero, s6 se selecionariam as
partes continuas ao ponto onde fizemos o clique da
imagem que tiver a mesma cor. Se a tolerancia for
muito alta a selecdo se expandira, embora as cores
variem mais.

——
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6.3. Exercicios de Conteudo

1) Trocando a cor dos olhos. Abra o Photoshop na
Area de trabalho.

2) Cligue em Arquivo, Abrir, acesse o Disco Local,
Arquivos auxiliares, Conteudo, Aula6, clique duas vezes
em "alterar-cor-olhos".

3) Altere o zoom clicando nas teclas CTRL +

4) Clique na ferramenta de Sele¢do Rapida.

5) Selecione os olhos, caso necessitar utilize os
botdes adicionar e subtrair selegao.

6) Clique em Camadas e adicione uma nova.

7) A cor dos olhos sera pintada em tons de verde,
clique na cor atual e altere para verde.

8) Altere o modo de mesclagem para Sobrepor e
a opacidade ajuste da melhor forma para a imagem.

6.4. Exercicios de Fixacao

1) Abra o Photoshop na Area de trabalho.

2) Abraaimagem que estd na pasta Arquivos
auxiliares, Fixa¢do, Aulab, com o nome
“criangas-remover-fundo”.

3) Desbloqueie a camada.

4) Cligue na Ferramenta Varinha Magica.

5) Clique no fundo e utilize a tecla Shift para
acrescentar outras areas ou clique no botao
Adicionar a Selegao.

6) Depois de selecionar todas as areas pressione
a tecla Delete.

——
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7. Aula 7 — Canetas

Para acessar a ferramenta de canetas do 7.1. Ferramentas de sele¢io
Photoshop, basta que vocé clique sobre a ferramenta
“Caneta” e mantenha o botdo pressionado por cerca de
um segundo.

Vocé também pode acessar as op¢des de caneta
utilizando o atalho “P”.

Para usar as ferramentas de sele¢ao do Photoshop
basta que vocé clique sobre a ferramenta “Letreiro
Retangular” e manté-la pressionada por cerca de um
segundo.

E} Opgies da Ferramenta Caneta

Ferramenta Caneta de Forma Livra _ [:] Ferramenta Letreiro Retangular

. q‘ﬁ}' Ferramenta Caneta de curvatura - Ferramenta Letreiro Eliptico
1’;} Ferramenta Adicionar Ponto de Ancoragem e=a Ferramenta Letrairo de Linha Unica
E}' Ferramenta Excluir Ponto de Ancoragem E Ferramenta Letreiro de Coluna Unica

["\ Ferramenta Converter Pontos

R Ao acessar a ferramenta de Letreiros vocé pode
Ao escolher uma ferramenta de caneta vocé

podera configura-la no topo da barra de ferramentas
superior.

selecionar o tipo de forma utilizada para selegao.

Vocé também pode transformar a seleg¢ao criada,
clicando com o botdo direito sobre a mesma e
selecionando as opg¢des “Transformacdo livre” ou
“Transformar Sele¢do”.

a..~ | Criar:

@ 33,3% (RGB/8) * X

Vocé pode utilizar a ferramenta de caneta para

criar formas livres variadas.
Cancelar selecao

i
I

I

I

I

I

I

I

:

, Selecionar Inverso

| Difusdo...

| Selecionar e mascarar...
I
I
I
I
I
I
I
I

Sahvar Selecao...
Criar Demarcador de Trabaho...

| e Camada Via Cdpia
Camada por Recorte
Mova carmada...

Transformacao Livre
Transformar selecdo

Preencher...
Tragar...

Uttimo Filtro
Atenuar...

Renderizar camada 3D
Mova extrusao 30 da selecdo atual

24
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7.2. Ferramentas Laco

A ferramenta lago serve para selecionar detalhes
em sua imagem.

Por exemplo, digamos que vocé tenha dois avides
em uma imagem e quer selecionar apenas um, a forma
mais facil de selecionar aquele avido é utilizando a
ferramenta laco.

Para abrir as op¢oes da ferramenta lago, basta que
vocé clique sobre a mesma na barra de ferramentas
laterais e mantenha o botdo do mouse pressionado por
cerca de um segundo. Ou pressione a tecla “L” do
teclado.

Dentro das opgbes da ferramenta lago, vocé
possui:

Ferramenta lago: serve para criar um laco a mao
livre selecionando as arestas que definem a sele¢do
com 0 mouse.

Ferramenta Laco Poligonal: serve para criar
selecbes de arestas retas. Isso é, cada vez que vocé
clicar ele ird tracar uma linha a partir do ponto clicado
até o préximo.

Ferramenta Lago Magnético: cria uma selecdo
onde os pontos e as arestas se ajustam nas bordas da
imagem por meio de contraste e cores.

——
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7.3.

1)

Exercicios de Contetdo

Usar o Laco Magnético para separar imagens.

Abra o Photoshop na Area de trabalho.

2)

Clique em Arquivo, Abrir, acesse o Disco Local,

Arquivos auxiliares, Conteuldo, Aula7, clique duas vezes
em "Lago magnético".

3)
4)
5)
6)
7)

7.4.

1)
2)

3)
4)
5)
6)

7)
8)

Desbloquear a camada.

Clicar na ferramenta Lago magnético.
Contorne a foto.

Cligue em Selecionar, Inverter.

Pressione a tecla Delete e, em seguida, CTRL+D

Exercicios de Fixagao

Abra o Photoshop na Area de trabalho.
Abra a imagem que esta na pasta Arquivos
auxiliares, Fixagdo, Aula7, como o nome
“Selegdo Eliptico”.

Desbloquear a camada.

Duplicar camada.

Clique na Ferramenta Letreiro Eliptico.
Contorne a imagem que representa as
mulheres.

Clique em Selecionar, Inverter.
Pressione a tecla Delete e, em seguida,
CTRL+D

——
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8. Aula 8 — Conceito de Mascara

Apesar de serem muito praticas e facilitarem muito
varios processos de edi¢ao de imagem, as mascaras sao
um tanto desconhecidas de grande parte dos usuarios
do Photoshop. Por isso, antes de qualquer outra coisa,
precisamos explicar quais sdo as situagdes ideais para
usa-las. Assim ficara mais facil identificar o porqué de
usar mascaras em vez de atuar diretamente na
imagem.

Nao é dificil encontrar imagens que ficariam bem
em montagens ou entdo quando é preciso esconder ou
exibir apenas uma area desta figura. Por isso, em vez
de fazer as alteragGes direto na imagem, muita gente
prefere usar mascaras. Este recurso funciona como se
fosse uma pelicula que é colocada sobre a sua imagem
e permite que vocé visualize como ela vai ficar se vocé
decidir aplicar a mascara a figura.

8.1. Borracha

A ferramenta borracha é como se fosse o lapis ou o
pincel, com a diferenca de que, em vez de pintar na
imagem, apaga o conteddo. Como dizem tecnicamente
na ajuda do programa de Adobe, troca os pixels para o
aspecto transparente. E uma ferramenta tio facil de
manejar que ndo necessita de muitas explicacoes.

A borracha é tdo simples de usar como o l4pis ou o
pincel, que jad vimos em diferentes artigos deste
manual. Simplesmente temos que seleciona-la e clicar
no lugar que queremos apagar, ou entdo arrastar com
o botdo do mouse pressionado, para apagar o traco
criado a medida que vamos movendo o mouse. O mais
importante que devemos ter em mente ao usar a
ferramenta borracha é que sé atua sobre a camada que
tenhamos selecionada no momento de colocar em
funcionamento a ferramenta.

Assim, se nossa imagem possui varias camadas,
para apagar exatamente a parte da imagem que
queremos, temos que ver em que camada esta o que
gueremos apagar, selecionar a camada desejada e em
seguida acionar a ferramenta.

Modos e espessuras da borracha

——
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Igual a muitas outras ferramentas de Photoshop,
existe um painel de opg¢des da borracha, através do
qual podemos configurar diversas opg¢des de apagar.
Podemos ver as opg¢des disponiveis na seguinte
imagem:

Opacidade: 100% | (@ Fuso 100% |v| (4 Suavieace: 0% £ ) Apagar para Histirica

Talvez as opg¢bes mais importantes da borracha
sejam as de modo e a espessura. O modo permite
selecionar a forma como queremos que se comporte a
borracha, ou como pincel, ou como ldpis ou como
quadrado. O pincel tem a particularidade de que as
bordas se esfumacem, criando um efeito mais
suavizado, enquanto que o modo lapis da borracha
apagara com as bordas mais marcadas. Por sua parte,
o terceiro modo "quadrado" em vez de apagar com um
padrdao regular, o faz com um quadrado e sem
esfumacar as bordas.

A parte do modo, também é muito importante a
espessura que podemos configurar no painel de
opgOes. A espessura se encontra no menu etiquetado
como "pincel" e sé estd ativo quando esta selecionado
o modo lapis ou o modo pincel (0 modo quadrado sera
sempre um quadrado do mesmo tamanho). Ao
selecionar o pincel podemos escolher entre varias
espessuras da ferramenta apagar, bem como a
quantidade de esfumacado da borda.

Tamanhao:

&

"YREREP Y

900 700 700

Redondo duro - opacidade de pressio

D, —

Fluxo e opacidade de press3o redonda s.

N

Fluxo e opacidade de press3o redonda s.
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O tracado da borracha de modo geral é um circulo,
porque os pincéis de photoshop tém forma de circulo,
porém na realidade ao selecionar o tipo de pincel ja
permite apagar com quaisquer dos pincéis que vocé
tenha configurados no Photoshop.

Com a Opacidade da ferramenta borracha
podemos fazer com que ndo se apague completamente
o desenho da camada, mas sé parcialmente com uma
transparéncia. Inicialmente a Opacidade estd
configurada a 100%, com o0 que se apaga
completamente o contelddo da camada. Se
configurarmos uma opacidade menor poderemos ver
gue a borracha sé cria uma transparéncia na camada.

Com o Fluxo podemos configurar a rapidez com
que a ferramenta apaga ao movermos o mouse. Com
um fluxo menor que 100% ndo se conseguird apagar
totalmente o conteddo da camada e necessitaremos
mais movimentos do mouse para consegui-lo. O
resultado é parecido ao da Opacidade, com a diferenca
de que apaga com maior transparéncia nas bordas e
mais opaco no centro.

8.2. Mascara

Se vocé j4& mexeu ao mMeENos umM pouco no
Photoshop, sabe que sempre precisamos apagar algum
detalhe ou objeto da foto em questdo. O recurso
Mdscara de Camada é um mecanismo promissor para
ocultar elementos de forma ndo destrutiva.

Ou seja, caso mude de ideia, vocé podera desfazer
a acdo de apagar, o que diferencia a Mdscara de
Camada do modo tradicional de exclusdo, apagando
com a Borracha comum (E).

A Mascara de Camada conta com opg¢des de pincéis
nas cores preto ou branco.

——
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Mascara de Camada Facilita Sua Edi¢do

Vocé pode utilizar diferentes formas para
selecionar o objeto que deseja remover da imagem, o
importante é lembrar que pintando de preto, o objeto
some, e pintando de branco, ele é mostrado.

Dessa forma, caso vocé oculte um objeto e no final
do seu projeto queira voltar com ele, a Mascara de
Camada torna essa magica possivel: basta pintar de
branco de volta, sem destruir sua imagem de forma
permanente.

E Este é o botdo para Adicionar Mascara de Vetor.

Uma vez criada a mascara de camada, se mostrara
na janela de camadas, sobre a camada onde a criamos.
Clicando com o botdo direito sobre a mascara de
camada acessaremos a um menu contextual com
opgdes sobre a mascara de camada.

Desativar Mdscara de Camada

Excluir Mascara de Camada
Aplicar M3scara de Camada

Adicionar mascara a selecao
Subftrair mascara da selecao
Fazer intersecdo da mascara com a selecao

Selecionar e mascarar...

Dpcoes da Mascara...

Dentro da mascara de camada podemos pintar
com qualquer das ferramentas de Photoshop, por
exemplo, inclusive poderiamos fazer um degrade de
cinzas e ocultar parte da camada com um gradiente de
transparéncia.

Quando temos uma camada que contém uma
mascara de camada podemos pintar sobre a camada,
clicando sobre o icone da camada, ou pintar sobre a
mascara de camada, clicando no icone da mascara de
camada. Na seguinte imagem estdo assinalados os
icones de camada e mascara de camada.

Nt



8.3. Exercicios de Conteudo

1) Utilizando a mascara para esconder parte de
uma palavra. Abra o Photoshop na Area de trabalho.

2) Cligue em Arquivo, Abrir, acesse o Disco Local,
Arquivos auxiliares, Conteuldo, Aula8, clique duas vezes
em "mascara".

3) Desbloquear a camada.

4) Com a ferramenta Texto digitar a palavra
"cidade" em maiulscula e aumentar o tamanho.

5) Pressione em Adicionar mascara de camada.

6) Clique naferramenta Pincel e aumente o zoom.

7) Ajuste o tamanho do pincel e a opacidade e
esconda as letras.

8.4. Exercicios de Fixacao

1) Abra o Photoshop na Area de trabalho.

2) Abraaimagem que estd na pasta Arquivos
auxiliares, Fixa¢do, Aula8, com o nome
“remover-fundo-borracha”.

3) Desbloqueie a camada.

4) Duplicar camada.

5) Selecione a camada duplicada.

6) Crie uma camada e pinte com uma cor. Mova
para baixo da camada com a imagem.

7) Clique na Ferramenta Borracha e comece a
apagar o fundo da imagem.

——
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9. Aula 9 — Caneta Filtros e Aplica¢oes

Criar Selecdo x
Ha muitas formas de se alcangar um mesmo

resultado no Photoshop, elas variam de acordo com o Aplicando renderizacdo
tipo de trabalho desenvolvido.

Na hora de criar sele¢bes, por exemplo: sdo varias
opgoes, e utilizando a caneta podemos criar
area de sele¢do de forma simples.

+a P

Baio de Difusdo: 1 pixels

Suavizacdo de Serrilhado

Operagdo

© Nova Selecido

€@ .

Com a caneta foi facil de contornar apenas uma
parte da imagem, mas para que essa area seja editavel
precisaremos converté-la, para realizar esse processo,
devemos clicar com o botdo direito dentro da area,
escolher a opc¢do “Criar Selegao”.

*

Raio de Difusao

Define quanto a aresta de difusdo se estende em
relacdo a distancia interna e externa da borda de
selecdo. Insira um valor em pixels.

Suavizacdo de Serrilhado

Cria uma transicdao mais precisa entre os pixels na
selecdo e os pixels adjacentes. Verifique se o Raio de
Criar mascara de vetor Difusdo estd definido como 0.
Excluir Demarcador

w

) , Selecione uma opg¢ao de Operacdo:
Definir forma personalizada...

| Criar Selecdo... | Nova Selegéo
Novas guias da forma Seleciona apenas a drea definida pelo demarcador.

Adicionar a Selecdo
Adiciona a drea definida pelo demarcador a sele¢do
original.

Subtrair da Selecao
Remove da selecdo atual a drea definida pelo
demarcador.

Fazer Intersec¢dao com Selecao

Seleciona a drea comum ao demarcador e a sele¢do
original. Se o demarcador e a selegdo ndo ficarem
sobrepostos, nada serd selecionado.
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Desfoque é o termo usado para definir uma

imagem sem foco, que por sua vez é o ponto onde os
raios de luz origindrios de um ponto no objeto

convergem. Quando uma imagem ndo possui foco, ela
perde definicdo, fica "embagada" ou "borrada", e os
detalhes sao dificeis de distinguir. Porém, na fotografia,
o desfoque pode ser usado para criar efeito de
profundidade e conferir importancia ao plano que ficou
em foco.

9.1. Desfoque Gaussiano

Como acessar este recurso.
1-Vocé deve clicar no menu Filtro.

Editar Imagem Camada Tex onar Filtro

onar Filtro 3D \Visualizar Janela Ajuda

Desfoque Radial Alt+Ctrl+F

ﬂ Mastrar Contr. T|

Converter para Filtros Inteligentes

Galeria de filtros...

Grande angular adaptavel.. Alt+Shift+ Ctrl+A

Filtgo do Camera Raw Shift+Ctrl+ A

Cofrecdo de lente.. Shift+Ctrl+R

Disfolhver... Shift+ Ctrl+ X

Pofto de Fuga... Alt+ Ctrl+V

D 4

Desfoque L4

3-Clicar em Desfoque Gaussiano.
Desfoque

Distorgdo b Desfoque de Caixa...
Estilizagdo ¥ Desfoque de Forma...
Galeria de desfoques b Desfoque de Lente...
Pixelizagdo ¥ Desfoque de Movimento...
Renderizagdo ¥ Desfogque de Superficie...
Ruido 4
Tornar Nitido ¥ Desfoque Inteligente...

O efeito Desfoque Gaussiano é usado para criar um
desfoque agraddvel e suave usando uma média
ponderada.

——
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Configuragoes
As configuragdes a seguir podem ser ajustadas na
caixa de didlogo:

Desfoque Gaussiano X

Redefinir

Visualizar

Raio: 25,0 Pixels

Raio — controla o quanto pixels diferentes sdo
desfocados. Digite diretamente na caixa de texto ou
arraste o controle deslizante para definir o valor.

9.2. Desfoque Radial

Também conhecido como Blur, esse filtro pode
criar um efeito semelhante ao que vocé obteria se
estivesse fotografando um objeto de rapida
movimentacdo ele cria desfoque em linhas circulares
concéntricas partindo de um ponto de origem. Isto da
a sensa¢do de movimento e rotacdo, semelhante ao
efeito de um objeto em rotacdo rapida captado com
uma velocidade de obturacdo mais lenta.

Como acessar este recurso.
1-Vocé deve clicar no menu Filtro.

Arquivo Editar Imagem Camada Texto onar Filtro

2-Ir até a opcdo Desfoque.

I Grande angular adaptavel...  Alt+Shift+Ctrl+A
Filtgo do Camera Raw Shift+ Ctrl+ A
Cofecdo de lente... Shift+Ctrl+R
Disfolver... Shift+Ctrl+X
Pofto de Fuga... Alt+Ctrl+V
D 4
Desfoque L4

]
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3-Clicar em Desfoque Radial

Nesta janela, vocé podera configurar o efeito.

Intensidade: controla a forca com que o efeito sera
aplicado. Quanto maior o numero, mais borrada a
imagem vai ficar. No exemplo, vamos utilizar a
intensidade 30.

A opc¢do Método de Desfoque diz respeito ao tipo
do efeito - se ele se dard por zoom ou giro. Neste
exemplo vamos utilizar o método 'Zoom'. E a ultima
op¢do, Qualidade, controla o nivel de ruido do efeito,
ou seja, se ele sera um borrado limpo, ou se sera um
borrado granulado. Quanto melhor a qualidade, mais
limpo e maior tempo de processamento serd preciso
para aplicar o efeito. A qualidade maxima é que traz
mais correspondéncia com a realidade, por isso vamos
utilizar esta opcao.

Também é possivel mover o centro do efeito na
op¢do 'Centro do Desfoque'. Basta clicar na imagem
que representa a estrutura do efeito e arrastar.

Utilizando o método Zoom.

Original

Com efeito Zoom.

——
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9.3.

Desfogue de Movimento

Perceba que o préprio nome do filtro ja entrega
qual a fun¢do deste desfoque.

Mesmo que o nome facilite o usudrio enxergar o
que pode ser feito, é essencial entender que a
aplicacdo do filtro pode se dar por duas opgdes:

Seleg¢do ou Mascara.

A sele¢do é o caminho mais rapido, pratico e mais
utilizado na aplicacdo de qualquer desfoque.

J4 para usar a mascara é preciso ter um pouco de
atencdo, uma vez que ela pode aparecer quando a
camada trabalhada for transformada em objeto
inteligente ou ativada a partir do painel de camadas.

Como acessar este recurso.
1-Vocé deve clicar no menu Filtro.

Editar Camada Tex ecionar Filtro

Arquivo

Imagem

2-Ir até a opcdo Desfoque.

I Grande angular adaptavel..  Alt+Shift+ Ctrl+ A
Filtgo do Camera Raw Shift+ Ctri+ A
Cogecdo de lente... Shift+Ctrl+R
Disfolver... Shift+ Ctrl+X
Podto de Fuga... Alt+Ctrl+V
3D »
Desfoque L4

3-Clique na op¢do Desfoque de Movimento.

Desfoque
Distorgdo Desfoque de Caixa...
Estilizagdo Desfoque de Forma...

v v v v w

Galeria de desfoques Desfoque de Lente...
Pixelizagdo |Desfoque de Movimento... |
Renderizagdo Desfoque de Superficie..
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Desfoque de Movimento X

( ok )

Cancelar

Visualizar

Distancia: 45|

&
-
S — -
B R ——

- e
== NSS—

Desfoca na dire¢do (de -3602 a +36092) e com
intensidade (de 1 a 999) especificadas. O efeito do filtro
é semelhante a tirar uma foto de um objeto em
movimento com um tempo de exposicao fixo.

33
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9.4. Exercicios de Conteudo

1) Remover fundo com a ferramenta Caneta. Abra
o Photoshop na Area de trabalho.

2) Cligue em Arquivo, Abrir, acesse o Disco Local,
Arquivos auxiliares, Conteuldo, Aula8, clique duas vezes
em "Ferramenta Caneta".

3) Desbloquear a camada.

4) Clique na ferramenta Caneta e contorne a
imagem.

5) Cligue na imagem com o botdo direito e
escolha Criar Selegdo

6) O Raio da Difusdo vai ser igual a 2 pixels.
Pressione as teclas CTRL + J para duplicar camada.

7) Clique no botdo de visibilidade da camada.

9.5. Exercicios de Fixacao

1) Abra o Photoshop na Area de trabalho.

2) Abraaimagem que estd na pasta Arquivos
auxiliares, Fixa¢do, Aula9, com o nome
“Desfoque”.

3) Desbloqueie a camada.

4) Clique na ferramenta Caneta e contorne as
rosas.

5) Clique com o botdo direito, Criar Selecdo,
definir 2 em Raio de difusao.

6) Pressione as teclas CTRL +J

7) Clique no menu Filtro, Desfoque, Desfoque
Gaussiano. Definir o desfoque e aplicar.

——
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Zoom e carimbo

10. Aula 10 - Ferramenta Zoom

No Photoshop muitas vezes vocé ird necessitar
detalhamento em suas imagens. Seja para criar uma
selecdao mais perfeita, ou ajustar alguma aresta solta,
editar uma cor em um ponto estreito ou simplesmente
criar uma forma que preencha uma imagem maior.

Para isso, utilizamos a ferramenta Zoom.

Vocé pode utilizar o zoom segurando a tecla “Alt”
do teclado e rodando o scroll do mouse. Girando o
botdo para o alto ira aumentar o zoom, enquanto que
girando-o para baixo (na dire¢do do corpo) ird afastar o
zoom.

Vocé também pode usar as teclas CTRL e + para
aumentar o zoom e CTRL e - para diminuir o zoom.

Vocé pode também usar o zoom clicando no menu
“Visualizar” no topo da barra de ferramentas e — em
seguida — selecionando as opg¢des “Mais zoom” ou
“Menos zoom”.

nar Filtro 3D Visualizar  Janela Ajuda

Configuragdo de Prova r
Ctrl+Y
Shift+ Ctrl+Y

Cores de Prova

Aviso de Gamut

Proporgdes de pixel
Corregdo de Proporgdes de Pixel

Opgdes de Visualizagdo em 32 Bits...

Ctrl++
Ctrl+-

Maiz zoom

Menos zoom

Ajustar a Tela Ctrl+0
Ajustar prancheta 3 tela

100% Ctrl+1
200%

Tamanho da Impressdc

Virar honizentalmente

Modo de Tela 4
v Extras Ctrl+H
Maostrar 4

——
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Vocé também pode usar a opcao do menu
“Visualizar” chamada “Ajustar a Tela” para fazer com
que sua tela de pintura fique ajustada ao tamanho de
sua area de trabalho, colocando assim o zoom em seu
modo inicial.

10.1. Ferramenta Carimbo

A ferramenta Carimbo do Photoshop serve para
criar pintar com outros pixels uma parte da imagem.

Ferramenta Carimbo (S)

Para utilizar a ferramenta Carimbo vocé pode
pressionar o botdo do mouse sobre esta ferramenta e
manté-lo pressionado por cerca de um segundo.

Ou vocé pode utilizar a tecla de atalho “S”.

. l Ferramenta Carimbo 5
1 Ferramenta Carimbo de Padrda 5

Usando a ferramenta carimbo vocé pode
selecionar parte de uma imagem como um fundo, uma

)|
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cor, ou determinados conjuntos de pixels segurando a
tecla “Alt” do teclado e clicando sobre o ponto de onde
o carimbo ird iniciar.

A partir disso, vocé comeca a desenhar usando
aquele ponto da imagem como referéncia e copiando
0 que hda daquele ponto na direcao que vocé estd
desenhando.

Dessa forma, para usar o carimbo vocé deve seguir
0s seguintes passos:

a) No painel camadas, selecione a camada com o

conteudo que vocé deseja copiar;

b) No painel ferramentas, selecione a ferramenta
Carimbo;

c) Na barra de opgbes do carimbo, na aba
superior, ajuste o tamanho e a dureza do
carimbo de acordo com o objeto que estd
clonando;

d) Pressione a tecla “Alt” do teclado e clique na
area que vocé deseja copiar o conteudo;

Solte a tecla “Alt” e arraste para a nova area na qual
vocé deseja copiar o conteldo. Conforme vocé arrasta
o mouse, a ferramenta Carimbo copia o conteudo
original (selecionado com a tecla Alt) para a nova area.

——
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10.2. Exercicios de Conteudo

1) Abra o Photoshop

2) Cliqgue em Arquivo, Abrir, Disco local, Arquivos
auxiliares, Conteudo, Aulal0, Carimbo.

3) Cligue na ferramenta Zoom e amplie a area do
piercing.

4) Clique naferramenta Carimbo, com a tecla ALT
mapeie a drea da imagem e comece a passar no
piercing para remove-lo.

5) Visualize a orelha e utilize o carimbo para
remover apenas um brinco.

10.3. Exercicios de Fixa¢ao

1) Abra o Photoshop
2) Cligue em Crie novo.

3) Desenhando o primeiro retangulo nas
medidas de 650 x 300 na cor cinza 90%

4) Desenhando o segundo retangulo nas
medidas de 140 x 300 na cor laranja.

5) Desenhando o terceiro retangulo nas medidas
de 480 x 70 na cor cinza 95%

6) Digite “Nome da Empresa” notamanho 30 e
“SEU NOME” no tamanho 36.

Nome da Empresa

SEU NOME

——
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Ferramentas de Texto

11. Aula 11 - Ferramenta de Texto

Caso vocé queira adicionar textos em sua imagem
vocé possui uma gama de ferramentas disponibilizadas
pelo Photoshop para fazer isso da forma mais criativa e
artistica possivel.

11.1. Ferramenta texto horizontal

Para acessar a ferramenta texto horizontal vocé
deve selecionar a ferramenta texto em sua barra de
ferramentas lateral ou pressionar o atalho “T” com essa
ferramenta selecionada.

L T Ferramenta Texto Horizontal
lT Ferramenta Tesxto Vertical

l_ Ferramenta Mascara de Texto Vertical

Ferramenta Mascara de Texto Horizontal

Ao selecionar esta ferramenta vocé deverd criar
uma area onde o texto serd digitado.

Esta drea pode ser grande, pequena e na posi¢cdo
gue vocé escolher.

Mas, lembre-se ela deve sempre compreender o
tamanho do texto que vocé deseja digitar.

Ao criar uma area vocé podera comecar a digitar o
texto, caso utilize esta ferramenta seu texto sera
digitado na horizontal.

Lembre-se que seu texto serd digitado sempre em
uma camada superior a selecionada atualmente.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Quis ipsum suspendisse ultrices
gravida. Risus commodo viverra
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11.2. Ferramenta texto vertical

Para utilizar a ferramenta texto vertical vocé deve
selecionar a ferramenta texto em sua barra de
ferramentas lateral ou pressionar o atalho “T” com essa
ferramenta selecionada.

T Ferramenta Texto Horizontzl
= lT Ferramenta Texto Vertical

l ' Ferramenta Mascara de Texto Vertical

" Ferramenta Mascara de Texto Horizontal

Ao selecionar esta ferramenta vocé deverd criar
uma area onde o texto sera digitado.

Ao criar uma darea vocé podera comegar a digitar o
texto, caso utilize esta ferramenta seu texto sera
digitado na vertical.
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11.3. Ferramenta Mascara de Texto
Vertical

Esta é uma ferramenta muito Util caso vocé queira
criar uma mascara em forma de texto.




Ela cria uma area de selecdo em sua imagem onde
o texto digitado serd inserido na forma de mascara.

Serve para criacao de textos artisticos e contextos
gue combinem com a imagem selecionada.

Para acessar a ferramenta “Mdscara de Texto
Vertical” vocé deve selecionar a ferramenta texto em
sua barra de ferramentas lateral ou pressionar o atalho
“T” com essa ferramenta selecionada.

T Ferramenta Texto Horizontal
lT Ferramenta Tesxcto Vertical
Ferramenta Mascara de Texto Vertical

Ferramenta Mascara de Texto Horizontal

Lembre-se ao criar uma mascara (na vertical)
utilizando esta ferramenta ela sera criada sobre a
camada que vocé estiver selecionando no momento.

11.4. Ferramenta Mascara de Texto
Horizontal

Assim como a ferramenta de texto descrita
anteriormente, a ferramenta Mascara de texto
horizontal cria uma mascara sobre a camada
selecionada onde vocé pode escrever um texto.

A diferenca entre as duas é a posicao do texto que
serd escrito na Horizontal ao invés de na vertical.

Para acessar a ferramenta “Mdscara de Texto
Vertical” vocé deve selecionar a ferramenta texto em
sua barra de ferramentas lateral ou pressionar o atalho
“T” com essa ferramenta selecionada.

T Ferramenta Texto Horizontal
lT Ferramenta Tesxcto Vertical
Ferramenta Mascara de Texto Vertical

" Ferramanta Mzscara de Texto Horizontzl
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11.5. Exercicios de Contetido

1) Abra o Photoshop

2) Clique em Criar novo, 800 x 800 pixels

3) Desenhar um retangulo com as seguintes
propriedades, tamanho 890 X 418 COR 802a5f, angulo
-10

4) Desenhar um retangulo com as seguintes
propriedades, tamanho 800 X 210 COR 5ale4a

5) Desenhar um retangulo com as seguintes
propriedades, tamanho 950 X 418 COR ccabce

6) um ret. De 360 x 400 cor 392155

7) Digitar "PHOTOSHOP CC", e definir as
propriedades na guia caracteres, ARIAL, BOLD, 48 -
AMARELO - CRIAR TEXTO DISTORCIDO - SINALIZADOR

8) Criar uma area de digitacdo e ajustar as
propriedades, guia Caracter - font Arial, estilo regular,
tamanho 22, cor Preto, CAIXA ALTA. Entrelinhas = 30.
Na guia Paragrafo ir em Justificar ultimo pela esquerda.
Cor branca.

11.6. Exercicios de Fixagao

1) Abra o Photoshop

2) Cligue em Crie novo. Defina as medidas de 800
x 800 pixels.

3) Digite a letra “m” no tamanho 150, Arial, cor
preto.

4) Digite novamente a letra “m” no tamanho 150,
Arial, cor 598caf, rotacionar 3609.

5) Digite “Marvels” no tamanho 48, Arial, cor
598caf.

6) Digite “work” no tamanho 48, Arial, cor preto.

7) Digite “m” no tamanho 400, Arial, cor 598caf,
Negrito

8) Digite “Rua: 7 de Setembro, 100 -
marvels@marvels.com.br - (00) 00000.0000”, no
tamanho 24, Arial, cor preto.

m Marvels

work

Rua: 7 de Setembro, 100
marvels@marvels.com._br
(00) 00000.0000

——
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12. Aula 12 - Clareamento

12.1. Matiz/Saturagao

A Matiz/Saturagdo permite ajustar o matiz, a
saturacdo e o brilho de um componente de cor
especifico em uma imagem ou  ajustar
simultaneamente todas as cores em uma imagem. Esse
ajuste é especialmente bom para fazer ajustes finos de
cores em uma imagem CMYK de forma que elas fiquem
dentro do gamut de um dispositivo de saida.

E  possivel salvar as configuragdes de
Matiz/Saturacdo no painel Propriedades e carrega-los
para reuso em outras imagens. Para obter mais
informacdes, consulte Salvar configura¢des de ajuste e
Reaplicar configuragdes de ajuste.

Aplicar um ajuste de Matiz/saturacdo

Siga um destes procedimentos:

Clique no icone Matiz/Saturagdo no painel Ajustes.

Escolha Camada > Nova Camada de Ajuste >
Matiz/Saturagdo. Cliqgue em OK na caixa de didlogo
Nova camada.

No painel Propriedades, escolha no menu a direita
da ferramenta de ajuste na imagem:

Escolha Principal para ajustar todas as cores de
uma vez.

Escolha uma das outras faixas de cores
predefinidas relacionadas para a cor que deseja
ajustar. Para modificar a faixa de cores, consulte
Especificar a faixa de cores ajustada usando
Matiz/saturacdo.

Escolha uma predefinicio de Matiz/saturacdo no
menu Predefinicdo.

——
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Para Matiz, digite um valor ou arraste o controle
deslizante até estar satisfeito com as cores.

Os valores exibidos na caixa refletem os niveis de
graus de giro em torno do disco em relagdo a cor
original do pixel. Um valor positivo indica um giro no
sentido hordrio, enquanto um valor negativo indica um
giro no sentido anti-hordrio. Os valores podem variar
de -180 a +180.

0/360

270

180

Para Saturagdo, digite um valor ou arraste o
controle deslizante para a direita para aumentar a
saturacdo ou para a esquerda para diminui-la.

A cor se desloca para longe ou em direcdo ao
centro do disco de cores. Os valores podem variar de -
100 (porcentagem de remocdo da saturacdo, cores
mais opacas) a +100 (porcentagem de aumento da
saturacdo).

Para Luminosidade, digite um valor ou arraste o
controle deslizante para a direita para aumentar a
luminosidade (adicionar branco a uma cor) ou para a
esquerda para diminui-la (adicionar preto a uma cor).
Esses valores podem variar de -100 (porcentagem de
preto) a +100 (porcentagem de branco).
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Matiz/Ssturagic x Quanto maior o numero, mais desfocada a imagem
Predefinicio: = Padrao 5 . oK ficaré.

Redefinir

Principal

Ndo se esqueca de deixar a caixa de selecdo
"Visualizar" Marcada para ver os resultados dos ajustes
naimagem em tempo real. Clicando e arrastando sobre
a caixa de visualizagdo, vocé podera mover a imagem,
e clicando sobre o botdo + ou - vocé podera aplicar
zoom a ela.

Em nossa imagem de exemplo, o resultado da
aplica¢do de desfoque foi este:

12.2. Desfoque Gaussiano

Desfoque Gaussiano X
Desfoque é o termo usado para definir uma
imagem sem foco, que por sua vez é o ponto onde os ( OK )
raios de luz origindrios de um ponto no objeto
convergem. Quando uma imagem n3o possui foco, ela Redefinir
perde definicdo, fica "embacada" ou "borrada", e os
detalhes sao dificeis de distinguir. Porém, na fotografia,
o desfoque pode ser usado para criar efeito de
profundidade e conferir importancia ao plano que ficou
em foco.

Selecionando o comando de menu "Desfoque .
Gaussiano" em "Filtro" > "Desfoque" no Photoshop. | 2

Q 25% R

Visualizar

Desfoque Gaussiano X

Raio: 10| Pixels

Redefinir

Para certos tipos de imagens, com fundo complexo
e cheio de detalhes, aplicar o filtro "Desfoque
Gaussiano" no plano de fundo pode ajudar a trazer
destaque ao primeiro plano.

3 Visualizar

Selecione a “Ferramenta Sele¢do Rapida” na caixa
de ferramentas do Photoshop. Caso esta ndo seja a
ferramenta padrdo no botdo indicado, vocé pode
acessa-la posicionando o mouse e segurando o clique
sobre a "Ferramenta Varinha Magica" até surgir o
menu com mais ferramentas de sele¢do, e entdo
selecionar a Ferramenta Selecdo Répida. Vocé também
pode usar a tecla "W" do teclado para alternar entre os
2 tipos de ferramentas até ativar a indicada.

Caixa de dialogo "Desfoque Gaussiano".

Nesta janela, serd possivel ajustar a desfoque da
imagem através das seguintes opgdes:

Raio

Determina a forca do desfoque. O raio é medido
em pixels, ou seja, é a quantidade de pixels em que
cada pixel se espalhard apds a aplicacdo do filtro.
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12.3. Exercicios de Contetido

1) Aplicando saturagdo na imagem. Abra o
Photoshop na Area de trabalho.

2) Cligue em Arquivo, Abrir, acesse o Disco Local,
Arquivos auxiliares, Conteudo, Aulal2, clique duas
vezes em "Saturacdo".

3) Cligue na ferramenta Caneta e contorne a
imagem.

4) Clique com o botdo direito na area selecionada,
escolha Criar Selecdo.

5) Definir Raio de Difusdo igual a 1, pressione OK.

6) Clique em Selecionar, Inverter.

7) Cliqgue em Imagem, Ajustes, Matiz/Saturacdo

8) Definir Saturagdo -50 e pressionar OK.

9) Para desfazer a area selecionada pressione
CTRL + D. Selecione dentro da imagem com a caneta.

10) Cligue com o bot&o direito na area selecionada,
escolha Criar Selecdo.

11) Definir Raio de Difusdo igual a 1, pressione OK.

12) Clique em Imagem, Ajustes, Matiz/Saturacdo

13) Definir Saturagdo -50 e pressionar OK.

14) Pressione CTRL + D para desfazer drea
selecionada. Com caneta selecione a ultima darea da
imagem.

15) Clique com o botdo direito na area selecionada,
escolha Criar Sele¢do. Definir Raio de Difusdo igual a 1,
pressione OK.

16) Cligue em Imagem, Ajustes, Matiz/Saturacdo.
Definir Saturagao -50 e pressionar OK.

17) Pressione CTRL + D para desfazer area
selecionada e ajuste o zoom da pagina.

12.4. Exercicios de Fixagao

1) Abra o Photoshop na Area de trabalho.

2) Abraaimagem que esta na pasta Arquivos
auxiliares, Fixa¢do, Aulal2, com o nome
“Desfoque-fundo”.

3) Desbloqueie a camada.

4) Duplicar camada.

5) Clique na ferramenta Caneta e contorne a
mulher.

6) Clique com o botdo direito, Criar Selecao,
definir o Raio de difusdo com valor igual a
“1”.

7) Clique no menu Filtro, Desfoque, Desfoque
Gaussiano. Definir o Raio do desfoque igual a
20 e clique OK.

8) Veja as diferencas ocultando e exibindo a
camada

——
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Ajustes de Imagem

13. Aula 13 - Ajustes de Imagem

13.1. Brilho e Contraste

Aplicar o ajuste Brilho/Contraste

O ajuste de Brilho/Contraste permite efetuar
ajustes simples em uma escala de tons de umaimagem.
Mover o controle deslizante de Brilho para a direita
aumenta os valores de tons e os realces da imagem, e
para a esquerda diminui os valores e aumenta as
sombras. O controle deslizante de contraste aumenta
ou diminui a faixa geral dos valores de tons na imagem.

Brilho/Contraste >

Brilho: ' 0K

Contraste: Redefinir

Automatico

Visualizar

No modo normal, Brilho/Contraste aplica ajustes
proporcionais (ndo lineares) a camada da imagem,
assim como nos ajustes de Niveis e Curvas. Quando a
opcdo Usar legado é selecionada, Brilho/Contraste
simplesmente desloca todos os valores de pixel para
mais ou menos ao ajustar o brilho. Como isso pode
causar corte ou perda de detalhes da imagem em areas
de realce ou sombras, o uso de Brilho/Contraste no
modo Legado ndo é recomendavel para imagens
fotograficas (mas pode ser util para a edicio de
mascaras ou imagens cientificas).

Siga um destes procedimentos:
No painel Ajustes, clique no icone Brilho/Contraste.

Escolha Camada > Nova Camada de Ajuste >
Brilho/Contraste. Clique em OK na caixa de didlogo
Nova camada.

No painel Propriedades, arraste os controles
deslizantes para ajustar o brilho e o contraste.

——
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Arrastar para a esquerda diminui o nivel e arrastar
para a direita faz com que ele aumente. O nimero a
direita de cada valor do controle deslizante reflete o
valor de brilho ou de contraste. Os valores podem
variar de -150 a +150 para Brilho, -50 a +100 para
Contraste.

13.2. Niveis

Nos tempos da fotografia analdgica, quando os
porta-retratos reinavam, era muito comum escolher e
comprar os filmes pelo 1SO, fator que indicava a
sensibilidade dele a luz. Hoje o termo caiu em desuso
pois a grande maioria das cameras digitais possui ISO
(ou seja, modo de iluminagdo) automatico. Por isso,
algumas vezes a foto pode ficar superexposta (com
tons claros estourados) ou muito escura e sem
contraste. Para corrigir esse tipo de problema, o
Photoshop possui uma ferramenta de ajuste chamada
"Niveis" (Levels, em inglés).

Abra o ajuste de "Niveis" através do comando de
menu "Imagem".

Niveis x
Predefi
Canal: RGB Redefinir

Niveis de Entrada: Automitico

Niveis de Saida:
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Canal

(ou Channel, em inglés): diz respeito ao canal de
cor em que o ajuste serd aplicado. Esta opcdo é usada
guando apenas uma parte do espectro de cor precisar
de ajuste. Por exemplo, numa imagem com balGes
vermelhos e azuis onde somente os vermelhos
estiverem com baixo contraste. Para manter o ajuste
em toda a imagem, deixe selecionada op¢do padrdo
(no exemplo, RGB).

Niveis de entrada (ou Input Levels, em inglés): aqui
é possivel visualizar o histograma da foto.

O histograma demonstra como os pixels sao
distribuidos na imagem, criando um grafico do nimero
de pixels em cada nivel de intensidade de cor.

O histograma é dividido entre sombras (parte
esquerda do histograma), tons médios (mostrados no
meio) e tons claros (parte direita). Quanto mais pixels
no lado esquerdo, mais escura a imagem, quanto mais
pixels no lado direito, mais clara.

Quanto mais pixels distribuidos igualmente
durante todo o grafico, menor o contraste. Com tempo
e pratica, torna-se facil analisar as informac¢des do
histograma da imagem.

Os controles de cada um dos 3 tons podem ser
deslizados (ou alterado numericamente) para ajustar
os tons e brilho da imagem. Ao cortar sombras, os
pixels ficam pretos e perdem detalhes. Ao cortar tons
claros, os pixels ficam brancos e sem detalhes.

Niveis de saida (ou Output Levels, em inglés): esta
opc¢do basicamente retira os tons da foto. Deslizar o
controle de nivel do tom claro para a esquerda faz com
gue a imagem toda fiqgue mais escura, enquanto
deslizar o controle de nivel das sombras para a direita
faz com que toda a imagem fique mais clara. Este
controle é pouco utilizado, pois dd um efeito menos
convincente comparado ao que podemos obter com o
ajuste de "Brilho/Contraste" (Brightness/Contrast, em
inglés) do Photoshop.

Ndo se esqueca de deixar a caixa de selegdo
"Visualizar" (Preview, em inglés) marcada para ver os
resultados dos ajustes na imagem em tempo real.

Acima do "Visualizar" é possivel encontrar trés
diferentes conta-gotas, cada um relativo aos trés tons
gue acabamos de abordar. Estas ferramentas tornam
mais pratica a definicdo dos niveis, pois permitem que
o usuario clique no tom correspondente para defini-lo
como ponto maximo do tom. Por exemplo, utilize o

——
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conta-gotas preto para definir o tom preto da imagem;
repita o mesmo para o ponto cinza e o ponto branco.
O Photoshop entdo ajustara automaticamente os
controles deslizantes do histograma para corresponder
ao que foi apontado pelo usuario com o conta-gotas.

Dica: sempre ajuste os controles deslizantes de
nivel das sombras e tons claros de modo a cortar os
espacos do histograma que ndo estdo sendo utilizados
por uma quantidade significativa de pixels.

Original

|
. oK )

Canal: RGB Cancelar

B Predefinicio: ~ Personalizado
veis de Entrada: —
: : Automitico
Opges...

A

Visualizar

0
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13.3. Exercicios de Contetido

1) Aplicando brilho naimagem. Abra o Photoshop
na Area de trabalho.

2) Clique em Arquivo, Abrir, acesse o Disco Local,
Arquivos auxiliares, Conteudo, Aulal3, clique duas
vezes em "Brilho".

3) Clique em Imagem, Ajustes, Brilho/Contraste.

4) Definir o Brilho -100 e o Contraste -50

5)

Veja as diferencas.

13.4. Exercicios de Fixagao

1)
2)

3)
4)
5)
6)

Abra o Photoshop na Area de trabalho.

Abra a imagem que esta na pasta Arquivos
auxiliares, Fixagdo, Aulal3, com o nome
“Niveis”.

Desbloqueie a camada.

Duplicar camada.

Cliqgue em Imagem, Ajustes, Niveis.

Definir os valores para cada ponto da imagem

80 0,45 240

7) Veja as diferencgas ocultando e exibindo a

camada.

——
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14. Aula 14 — Como deixar preto e Branco

Existem diversas formas para deixar uma imagem
em Preto e branco no Photoshop CC.

Aqui vamos ver a mais basica delas, uma
ferramenta que transformar as cores de sua imagem
sem necessidade de outros ajustes (apesar de possuir
tais configuragdes).

Para acessar a ferramenta, basta que vocé clique
em “Imagem” no menu superior do Photoshop, em
seguida em “Ajustes” e selecione a opgao “Preto e
Branco”.

Imagem Camada Texte Selecionar Filtro 3D Visualizar Janela Ajuda

=]
Ajustes Brilho/Contraste...
- . — Niveis... Ctrl+L

om automatico . | +Ctrl+ Curvas.. CtrleM
Contraste automatico Alt+Shift+Ctrl+L o

. ) Exposigdo...
Cor automdtica Shift+Ctrl+B
Vibratilidade...

Tamanho da imagem... Alt+Ctrl+|

Matiz/Saturacdo... Ctrl+U

o

Tamanho da tela de pintura...  Alt+Ctrl+C
Rotagdo de imagem

Cortar

Aparar...

Preto-e-branco...  Alt+Shift+ Ctrl+B
Filtro de fotos...
Misturador de canais...

Revelar todas .
Pesquisa de cores...

Eurllca.r... Inverter Ctrl+|
P Posterizar...
Calculos... .
Lirmiar...
Varidveis » Mapa de degradé...
Aplicar conjunto de dados... Cor seletiva..,
Cobertura... Sombras/Realces...
Tonalizagao HDR...
Analise L4

Remover saturagdo Shift+Ctrl+U
Corresponder cor...
@  Substituir cor...

Equalizar

Vocé também pode acessar este ajuste utilizando o
atalho Alt+Shift+Ctrl+B.
Clicando sobre esta opc¢do vocé tera as opgles de
configurar as cores de sua imagem depois que ela ja
esta em Preto e Branco.

14.1. Configurando o efeito Preto e
Branco

Ao acessar o efeito Preto e Branco um quadro de
cores se abrird para que vocé configure a forma que

este efeito serd inserido.

Preto-e-Branco x

Pradefinic

Magentas:

Colorir

Matiz

14.2. Filtros de Foto

Vocé pode utilizar filtros para limpar ou retocar
fotos, aplicar efeitos artisticos especiais, que deixam a
imagem com a aparéncia de um croqui ou de uma
pintura impressionista, ou criar transformacdes
exclusivas usando distor¢des e efeitos de iluminagdo.

Para utilizar um filtro vocé deve clicar no menu
“Filtro” e — em seguida — selecionar o efeito desejado.



Camada Texto Selecionar Filtro 3D \Visualizar Janela Ajuda

Ultima Filtro Alt+ Crl+F
Camada + &3 Mostrar Contr.

Converter para Filtros Inteligentes

ting digital.png @ 100% (Cama

1 Galeria de filtros...

Alt+Shift+Ctrl+ A
Shift+Ctrl+ A
Shift+Ctrl+R
Shift+Ctrl+X

Alt+Ctrl+V

Grande angular adaptavel...
Filtro do Camera Raw
Corregdo de lente...

Dissolver...

Ponto de Fuga..

3D

Desfoque

Distorgdo

Estilizagdo

Galeria de desfoques
Pixelizagdo
Renderizagdo

Ruido

Tormar Mitido

Video

Outros

* ¥ T F¥Y F¥F OF¥F OF¥YF Y WY ¥ v

Os filtros sdo aplicados a camada ativa visivel ou a

uma selecao.

E importante lembrar que, alguns destes filtros

funcionam apenas com imagens em RGB.

Para aplicar um filtro vocé deve seguir os seguintes

passos:

e Para aplicar um filtro a uma camada inteira,
verifique se ela esta ativa ou selecionada.

e Para aplicar um filtro a 4rea de uma camada,
selecione essa area.

e Para aplicar um filtro ndo destrutivo de modo
que seja possivel alterar as configuracGes
desse filtro posteriormente, selecione o Objeto
inteligente que contém o conteldo da imagem
a ser filtrada.

e Escolha um filtro no menu “Filtros”.

e Algumas vezes serd exibida uma caixa de
didlogo ou a galeria de filtros para
configuracao.

Caso seja preciso vocé também pode adicionar
varios filtros a mesma imagem.

14.3. Dicas para efeitos de filtro

Aqui vao algumas dicas para uso de Filtros em
imagens.

Criacao de efeitos da aresta

Varias técnicas podem ser usadas para tratar as
arestas de um efeito aplicado somente a parte de uma
imagem. Para tornar uma aresta nitida, basta aplicar o
filtro. Para tornar uma aresta suave, faca a difusdo da
aresta e aplique o filtro. Para obter um efeito de
transparéncia, aplique o filtro e use o comando atenuar

——
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para ajustar o modo de mesclagem e a opacidade da
selecdo.

Aplicacdo de filtros a camadas

E possivel aplicar filtros a camadas individuais ou a
varias camadas, sucessivamente, para intensificar um
efeito. Para que um filtro afete uma camada, a camada
deve estar visivel e conter pixels — por exemplo, uma
cor de preenchimento neutra.

Aplicacdo de filtros a canais individuais

E possivel aplicar um filtro a um canal individual,
aplicar um efeito diferente a cada canal de cor ou
aplicar o mesmo filtro, mas com configuragdes
diferentes.

Criacdo de planos de fundo

Aplique efeitos a cores solidas ou formas em tons
de cinza para gerar varios planos de fundo e texturas.
Em seguida, podera desfocar essas texturas. Embora
alguns filtros tenham pouco ou nenhum efeito quando
aplicados a cores solidas (por exemplo, Vidro), outros
produzem efeitos interessantes.

Combinagdo de varios efeitos com madscaras ou
imagens duplicadas

Usar mdscaras para criar areas de sele¢ao oferece
maior controle sobre transi¢cdes de um efeito para
outro. Por exemplo, filtre a sele¢do criada com uma
mascara. Use também a ferramenta Pincel do Histdrico
para pintar um efeito de filtro em parte da imagem.
Primeiro, aplique o filtro a imagem inteira. A seguir, no
painel Histérico, retorne a imagem para seu estado
antes da aplicagao do filtro e configure a origem do
pincel do histdrico para o estado filtrado clicando no
espaco a esquerda do estado do histdrico. pinte a
imagem.

Aprimoramento da qualidade e da consisténcia da
imagem

E possivel disfarcar falhas, alterar ou melhorar
imagens ou criar uma relacdo entre as imagens
aplicando o mesmo efeito a todas elas. Use o painel
AcOes para gravar as etapas usadas para modificar uma
imagem e, em seguida, aplicar essa a¢do a outras
imagens.
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14.4. Exercicios de Contetido

1) Com o Photoshop ja aberto clique Abrir, acesse
o Disco local, Arquivos auxiliares, Conteudo, Aula 14,
clique duas vezes em "degrade"

2) Cligue em Imagem, Ajustes, Mapa de degradé.

3) Escolha o tipo "Laranja, Amarelo, Laranja" e
clique OK.

14.5. Exercicios de Fixagao

1) Com o Photoshop ja aberto, va em Abrir,
acesse o disco local, Arquivos auxiliares,
Aulal4, arquivo “Filtro”.

2) Clique em Imagem, Ajustes, Filtros de fotos,
aplique Azul e altere a densidade para 60%,
clique OK.
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15. Aula 15 - Efeito Mockup

Mockup, caso vocé nao saiba, é o nome dado a
arquivos que servem como magquete ou modelo para as
aplicacbes mais diversas. S3o interessantes para
utilizar na apresentagdo dos seus projetos, pois
permitem uma visualizagao mais realista do design que
vocé criou.

O mockup pode ser definido como uma
representacao estdtica de média e alta fidelidade de
um projeto. Normalmente o mockup estd bem préximo
do design final do projeto e quando bem elaborado
ajuda em:

e Representar a estrutura da informacdo;

e Visualizar o contetddo de forma estatica;

e Demonstrar as principais funcionalidades (de
forma estatica);

e Estimular os envolvidos a realmente revisarem a
parte visual (design) do projeto;

Quando devemos utilizar um mockup

e Quando se desejar vender a ideia do produto
antes mesmo dele estar pronto;

e (Coletar feedback de potenciais usudrios;

e Documentac¢do do projeto;

DIAMONDS

JEWERLY STORE

A elaboracdio do mockup é feita em varios
ambientes, como no caso da cenografia de comerciais,
filmes ou novelas, onde o telespectador ao visualizar

(
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determinada cena tem a nitida impressdao de que
aquele local existe.

Ferramenta Ponto de fuga.

O recurso Ponto de fuga simplifica a edi¢dao de
perspectiva correta de imagens que contém planos em
perspectiva — por exemplo, os lados de um edificio,
paredes, assoalhos ou qualquer objeto retangular. Com
o Ponto de fuga, pode-se especificar os planos de uma
imagem e aplicar edi¢gdes, como pintar, clonar, copiar
ou colar e transformar. Todas as edi¢Ges respeitam a
perspectiva do plano em que se esta trabalhando. Ao
retocar, adicionar ou remover conteido de uma
imagem, o resultado é mais realista porque as edicOes
sdo orientadas corretamente e dimensionadas para os
planos de perspectiva. Depois de trabalhar com o
Ponto de fuga, é possivel continuar a editar a imagem
no Photoshop.

Caixa de dialogo Ponto de Fuga.

A caixa de didlogo Ponto de fuga (Filtro > Ponto de
fuga) contém ferramentas para definir os planos de
perspectiva e editar a imagem, uma ferramenta de
medida e uma visualizagdo da imagem. As ferramentas
do Ponto de fuga (Letreiro, Carimbo, Pincel e outras)
comportam-se da mesma forma que suas equivalentes
na caixa de ferramentas principal do Photoshop. E
possivel usar os mesmos atalhos de teclado para definir
as opgoes de ferramenta. Ao abrir o menu Ponto de
fuga, sdo exibidos outros comandos e configuragdes da
ferramenta.
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Ferramentas do Ponto de Fuga.

As ferramentas do Ponto de fuga tém
comportamento semelhante ao de suas equivalentes
da caixa de ferramentas principal do Photoshop. Pode-
se usar os mesmos atalhos de teclado para definir as
op¢oes de ferramenta. A selecdo de uma ferramenta
altera as opg¢des disponiveis na caixa de didlogo Ponto
de fuga.

Ferramenta Editar plano

Seleciona, edita, move e redimensiona planos.

B
-Ferramenta Criar plano

Define os quatro nés de vértice de um plano, ajusta
o tamanho e a forma do plano e separa um novo plano.

msslFerramenta Letreiro
Faz sele¢des quadradas ou retangulares e também
move ou clona selec¢des.

Ferramenta Estampa
ma

Pinta com u amostra da imagem.
Diferentemente da ferramenta Carimbo, a ferramenta
Estampa no Ponto de Fuga ndo clona os elementos de
outraimagem. Consulte também Pintura com amostras
de pixels no Ponto de Fuga e Retoque com a
ferramenta Carimbo.

rd
» .
-Ferramenta Pincel

Pinta uma cor selecionada em um plano.

-Ferramenta Transformar

Redimensiona, gira e move uma selecdo flutuante
movendo as alcas da caixa delimitadora. Seu
comportamento é semelhante ao de usar o comando
Transformacdo Livre em uma selecdo retangular.

X
Ferramenta Conta-gotas

Seleciona uma cor para pintura quando se clica na
imagem de visualizacdo.

Ferramenta Zoom

Amplia ou reduz a exibi¢do da imagem na janela de
visualizacdo.

mFerramenta Mao

——

Move a imagem na janela de visualizagdo.

Para colocar uma imagem dentro da garrafa.
Abriremos em uma nova aba a imagem que
gueremos.

Selecione aimagem e copie. Voltaremos para a aba
da garrafa e acessaremos o Ponto de Fuga para colar a
area selecionada e fazer os ajustes dentro da garrafa,
clicando e arrastando a imagem até o mapeamento
desenhado na garrafa.

Imagem em Perspectiva

Para ajustar ela perfeitamente, devemos
primeiramente segurar as teclas “Ctrl + Shift” do nosso
teclado.
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15.1. Exercicios de Contetido

1) Com o Photoshop ja aberto clique Abrir, acesse
o Disco local, Arquivos auxiliares, Conteudo, Aula 15,
clique duas vezes em "xicara"

2) Desbloquear a camada Plano de Fundo e criar
uma nova camada.

3) Mantenha a Camadal selecionada e clique em
Filtro, Ponto de Fuga.

4) Com a ferramenta Criar plano selecionada crie
uma area retangular dentro da xicara e clique em OK.

5) Clique em Arquivo, Abrir, acesse o Disco local,
Arquivos auxiliares, Conteudo, Aulal5, clique duas
vezes em "guitarra".

6) Clique na ferramenta Letreiro Retangular e
contorne a guitarra.

7) Clique em Editar, Copiar e acesse a aba
"Xicara".

8) Clique em Filtro, Ponto de Fuga.

9) Pressione CTRL+V

10) Arraste a guitarra até a area retangular e ajuste
conforme o seu gosto.

15.2. Aula 15 - Exercicios de Fixagao

1) Com o Photoshop ja aberto, vd em Abrir,
acesse o disco local, Arquivos auxiliares,
Fixacdo, Aulal5, arquivo “notebook”.

2) Abrir a segunda imagem, clique em Arquivo,
Colocar incorporado, disco local, Arquivos
auxiliares, Fixagao, Aulal5, arquivo
“imagem?2”. Clique em Confirmar.

3) O objetivo é encaixar a imagem2 dentro da
tela do notebook, utilize as teclas CTRL +
SHIFT.

——
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16. Aula 16 — Pincéis e fontes

16.1. Pincéis
A ferramenta pincel desenha tragos personalizados.
r’s E possivel criar pincéis que se aplicam a pintura
de imagens de varias maneiras. Selecione um
pincel predefinido existente, uma forma de ponta de
pincel ou crie uma ponta exclusiva a partir de parte de
uma imagem. Escolha as opg¢des do painel
ConfiguragGes de pincel para especificar como a
pintura é aplicada.

O painel Configuragdes de pincel permite modificar
pincéis existentes e criar novos pinceis personalizados.
O painel Configuragdes de pincel contém as op¢des de
ponta de pincel que determinam como a pintura é
aplicada a uma imagem. A visualiza¢do do tracado do
pincel na parte inferior do painel mostra a aparéncia
dos tracados com as op¢des de pincel atuais.

Tamanhao:

&

o ..
2500 124

Pincéis gerais

Pincéis de Midia a Seco
Pincéis de Midia Aguada

Pincéis de efeitos especiais

[

Diametro

Altera temporariamente o tamanho do pincel.
Arraste o controle deslizante ou digite um valor. Se o
pincel tiver uma ponta dupla, tanto ela quanto a ponta
principal serdo redimensionadas.

——
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Usar tamanho da amostra

Usa o diametro original da ponta do pincel, se a
forma da ponta for baseada em uma amostra. (Ndo
disponivel para pincéis redondos.)

Dureza

(Disponivel somente para pincéis redondos e
quadrados.) Altera temporariamente a intensidade de
suaviza¢do de serrilhado da ferramenta pincel. Com
100%, a ferramenta pincel pinta com a ponta de pincel
mais dura, mas ainda com suavizagao de serrilhado. O
Lapis sempre pinta uma aresta sélida sem suavizagao
de serrilhado.

Baixar pincéis

Para baixar alguns tipos de pincéis podemos
acessar o site https://pt.brusheezy.com/livre/brush
depois de baixar o pincel desejado, vocé deve
descompactar o arquivo baixando usando o Winrar ou
outro programa semelhante.

O arquivos download deve ser copiado para dentro
desta pasta:

C:\Usuario\AppData\Roaming\Adobe\Adobe
Photoshop CC 2019\Presets\Brushes\

No Photoshop clique no icone de engrenagem.

N30 Ha Pred. Def. pf Ferram. Atual

£ Somente Ferramenta Atual

Nt


https://pt.brusheezy.com/livre/brush

Na engrenagem, clique em Gerenciador de
predefinicdo. Selecionar Pincéis e clicar no botdo

Carregar.
B Carregar X
A4 ||« Presets » Brushes v ©|  Pesquisar Brushes »
Organizar Mova pasta By @
Nome - Data de modificac... Tipo
s Acesso rapido
=/ 20 Watercolor Brushes 15/11/20151851  Arquivo ABR
& Creative Cloud Files
@ OneDrive
[ Este Computador
% Rede
<€ >
Neme: “ v‘ Pincéis (*.ABR) ~
Cancelar

Depois de selecionado o arquivo, cligue em
Carregar e logo ap6s no botdo Concluido.

Gerenciador de Predefinigao a X

(_ concuido )

Carregar...

MNovo grupo...

Agora para utilizar o pincel, va até a barra de
configuracdes e escolha o 20 Whatercolor Brushes.

Tamanhao:

Dureza:

» Ml 20 Watercolor Brushes

[
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16.2. Fontes

Uma fonte é um conjunto completo de caracteres
— letras, niumeros e simbolos — que compartilham
espessura, largura e estilo em comum, como 10pt
Adobe Garamond Negrito.

Tipos de fonte (normalmente chamados de familias
de texto ou familias de fontes) sdo cole¢des de fontes
que compartilham uma aparéncia geral, e sdo criadas
para serem usadas juntas, como a Adobe Garamond.

Um estilo de texto é uma versao variante de uma
fonte individual em wuma familia de fontes.
Normalmente, o membro Romano ou Simples (o nome
real varia de uma familia para outra) de uma familia de
fontes é a fonte bdsica, que pode conter estilos de
texto como normal, negrito, seminegrito, itdlico e
negritoitalico. Se uma fonte n3o tiver o estilo desejado,
serd possivel aplicar estilos falsos — versées simuladas
dos estilos negrito, italico, sobrescrito, subscrito, todas
maiusculas e caixa alta.

Os tipos de fonte incluem varios caracteres, além
dos que vocé vé no teclado. Dependendo da fonte,
esses caracteres podem incluir ligaduras, fragles,
tracados, ornamentos, ordinais, alternativas de titulos
e estilos, caracteres superiores e inferiores, nimeros
no estilo antigo e nimeros de demarcagdo. Um glifo é
uma forma especifica de um caractere. Por exemplo,
em determinadas fontes, a letra mailscula A esta
disponivel em varias formas, como tragado e caixa alta.

Para disponibilizar fontes no Photoshop e outros
aplicativos da Adobe Creative Suite, instale-as nestas
pastas de sistema:

Windows/Fontes

Ao pesquisar por fontes, é possivel refinar os
resultados filtrando as fontes por classificagdo, como
Serif ou Sans Serif, ou por semelhanca visual. Além
disso, é possivel optar por pesquisar entre as fontes
instaladas no seu computador ou as fontes
sincronizadas do Typekit.

Eoid v || =L
* =

Todas as classes - Adicionar fontes d
¥ Arial
Swis721 BlkEx BT
Cantury Gothic
Ants Valley - Personal Use
Impact

Sample
Sample
Sample
Dample
Sample
Sample
SAMFLE
Sample
Sample
0ooooo

Cutch801 XEBd BT
BankGothic LEBT
Comic Sans M5
Monotype Corsiva
CityBlueprint

v
w
w
w
w
w
w
w
¢
¢
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Agora para baixar uma fonte, por exemplo, visite o
site https://www.dafont.com/pt/.  Ali  iremos
encontram uma lista grande de opgdes.

< G @ defontoom, b

Vou fazer o download desta fonte “Welcome”.

Clique em Baixar que fica no lado direito.

Depois basta extrair o arquivo.

Clique no arquivo com o botdo direito do mouse,
escolha “Instalar”.

Veja no Photoshop.

Welcome

o (RGE/B#) > =

Welcome
] s0pt
A Medida
100%

0 pt

——
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Visualizar fontes

E possivel visualizar amostras de uma fonte nos
menus de familia de fontes e estilo de fonte no painel
Caractere e outras areas no aplicativo do qual as fontes
sdo escolhidas. Os seguintes icones sdo usados para
indicar diferentes tipos de fontes:

o Fontes do Typekit

e OpenType 0

e Texto1 @

e TrueType T

« Multiple Master M

« OpenType SVG &

« Fontes variaveis OpenType (i

Para desativar o recurso de visualiza¢do ou alterar
o tamanho de ponto dos nomes das fontes, selecione
Texto > Tamanho de visualizagdo de fonte e escolha
uma opgao.

Nt
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16.3. Exercicios de Contetido

1) Acesse o site www.designerd.com.br/7-
brushes-realistas-montagens-photoshop/

2) Vamos baixar o efeito de agua.

3) Abrir a pasta do download e extrair o arquivo.

4)

Dentro da pasta do download clicar duas vezes

no brush, trocar o tipo de pincel.

5)

formas.

Escolha uma cor, tamanho e crie algumas

16.4. Exercicios de Fixagao

1)
2)
3)

4)

5)

6)

7)
8)

No navegador digite: dafont.com

Clique no botdo Baixar.

Abra a pasta do download para extrair o
arquivo.

Cliqgue com o botao direito no arquivo de
fonte, escolha Instalar.

O Photoshop foi fechado para ser atualizado e
aberto novamente. V4 em Criar novo,
tamanho da area 1000 x 1000 pixels.

Clique na ferramenta Texto Horizontal.

Clique em local na tela e digite: Photoshop CC
Selecione a palavra e escolha a fonte Ants
Valley, tamanho 72pt.

——
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17. Aula 17 — O que é o efeito Dupla Exposicao?

O efeito de dupla exposicao no Photoshop cria uma
transparéncia em uma imagem que chamaremos de
“imagem pincel” e coloca ela sobre uma outra imagem
gue sera chamada de “imagem de preenchimento”.

Dessa forma, a imagem pincel se torna o contorno
da imagem, sendo preenchida pela imagem de
preenchimento abaixo.

Ap0s isolar a imagem que servira como pincel do
fundo da mesma, ajuste as cores e saturagcdo da
imagem.

Lembre-se as partes mais escuras da imagem
manterdo seu trago, as partes mais claras da imagem
serdo substituidas pelo fundo da outra imagem.

17.1. Como fazer

A primeira coisa que devemos fazer é definir qual
serd a imagem pincel e qual serd a imagem de
preenchimento.

Isso é, qual das imagens serd a imagem de
contorno e qual serd a que preenche o fundo.

Descoberto isso, abra a sua imagem que servird
como contorno, a imagem pincel.

Abra a imagem que sera usada como pincel e —em
seguida — isole o fundo da imagem, utilizando a
ferramenta “Laco” e a opgdo “Selecionar e Mascarar”.

Arquivo Editar Imagem Camada Texte Selecionar Filtro 3D Visualizar Janela Ajuda
- Cr m Ry @ Difu 0px

ICONE caixa de texto - marketing digitalpng @ 100% (Camada 1, RGB/8) * *
= . | 1

0 suavizagio de Serrihado Selecionar e mascarar...

(
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Depois disso, clique em “Editar” e — em seguida —
“Definir predefinicdao de Pincel”.

Arquivo  Editar
o Desfazer Mover Ctrl+Z
frt - = Shift+ Ctrl+Z
{CONE caixa de 1 Alternar o dlitimo estado Alt+Ctrl+Z
‘_I_, 2 Atenuar... Shift+ Ctrl+F
Recortar Ctrl+X
Copiar Ctrl+C
Copiar mesclado Shift+Ctrl+C
: Colar Ctri+V
'|:|_‘ Colar especial 4
Apagar
,‘ 1 Pesquisar Ctrl+F
to Verificar ortografia...
“ Localizar e substituir texto...
II‘ B
= Preencher... Shift+F5
;, Tragar...
“'/‘ Preenchimento com reconhecimento de conteddo...
>4 Escala sensivel a conteddo Alt+Shift+ Ctrl+ C
Distorgdo de marionete
Distorgdo de perspectiva
Transformagdo Livre Ctrl+T
Transformacdo L4

Alinhar camadas automaticamente...

Mesclar camadas automaticamente..,

Definir predefinicdo de pincel... I
Definir Padrdo...

Definir forma personalizada...
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Depois de criar a predefinicdo do pincel com sua
imagem vocé deverd abrir a segunda imagem que
servird como preenchimento.

Lembre-se sempre de que a imagem de
preenchimento deve ser algo que — de alguma forma —
seja compativel com a imagem do pincel.

Bons preenchimentos sdo fotos panoramicas, de
lugares ou paisagens.

Apds escolher sua imagem de fundo, crie uma
mascara de camada sobre a mesma e pinte a mascara
inteira de preto.

Agora é facil, apenas crie uma nova camada, sobre
a camada de preenchimento, em seguida, clique em
Pincel, selecione o pincel que vocé criou e aplique-o
sobre alguma area da imagem de preenchimento.

17.2. Ajustes finais

Para deixar a imagem mais realista ou mais
destacada podemos utilizar alguns ajustes.

Vocé pode mover a imagem de preenchimento
para que a posicdo do preenchimento seja mais
adequada dentro da imagem de pincel.

Vocé pode ajustar as cores tanto da imagem de
preenchimento quando do pincel para tornar a
saturagdo maior ou menor, pode também inserir algum
fundo de cor como uma terceira camada para criar um
realce melhor

——

No fim, dependera de sua criatividade.

As técnicas variam de uma dupla exposi¢ao para
outra, mas fazendo da forma ensinada aqui vocé
sempre terd o resultado esperado.

Agora basta encontrar suas imagens favoritas e
transforma-las.
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17.3. Exercicios de Contetido

1) Cligue em Abrir, acessa Disco local, Arquivos
auxiliares, Conteudo, Aula 17, arquivo frente.

2) Clique na ferramenta Poligono e clique em
Selecionar e mascarar

3) Cligue na ferramenta de Selecdo Rapida e
passe em toda a imagem, cuide para nao sair fora, caso
acontega, remova.

4) Clique em Matiz/Saturacdo, definir saturagdo -
100

5) Clique em Niveis, e aproxime os niveis branco e
preto na area central.

6) Menu Editar, Definir predefinicdo de pincel,
digite "mulher".

7) Clique em Arquivo, Novo. Clique em Arquivo,
Colocar incorporado, abra Cidade.

8) Adicionar mascara na camada cidade

9) Mude a cor para preto e pinte o fundo, volte a
cor para branco.

10) Cligue em Pincel, escolha o tipo e o tamanho

11) Cligue no centro da tela para ver o efeito.

17.4. Exercicios de Fixagao

1) Abra a imagem “Garota”, que esta em arquivos
auxiliares Fixacdo Aula 17, no Photoshop.

2) Isole a imagem e gere um pincel com ela.

3) Abra a imagem “Cenario”, que esta em arquivos
auxiliares Fixacdo Aula 17, e crie um efeito de
sobreposicdo entre eles.

——
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Efeito desintegracao
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18. Aula 18 — O que é o efeito desintegracao

O efeito de desintegracdo faz com que a imagem
aparente estar se desintegrando.

Para realizar este efeito vocé precisa apenas de
uma imagem, de preferéncia com um fundo simples ou
facilmente isolavel.

18.1. Como fazer

Primeiramente vocé deve criar trés camadas da
mesma imagem.

A primeira camada (camada de baixo) vocé devera
isolar a imagem do fundo.

Para fazer isso, basta selecionar a imagem usando
uma ferramenta de selecdo e depois deletar a selecdo
usando o comando “Preencher” (Shift+Backspace).

Em seguida, ajuste as op¢Ges de preenchimento.

Preencher bt

Conteddo:  Sensivel a conteddo

Adaptacdo de Cor

Mesclagem

Modo:  Normal

Opacidade: 100
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Feito isso sua primeira camada estara pronta para
o efeito.

A seguir, crie outra camada, com a mesma imagem.

E por fim, crie uma terceira camada a partir da
selecdo do personagem ou objeto que vocé quer
realizar o efeito de desintegragao.

Para isso, basta utilizar as ferramentas de selegao,
isolar o personagem ou objeto e — a seguir — pressionar
as teclas “CTRL+)".

Q, Tipo

Norrral

B s b

ngam |
L_I'_I Camada 1

™ e

_—

Uma dica boa é renomear sempre as camadas com
o nome da funcdo delas em seu efeito, para nao se
perder.

Depois de ter as trés camadas criadas vocé ira
aplicar um filtro “Dissolver” na sua ultima camada
(camada superior).

Com esse filtro, arraste partes da imagem na
direcdo para a qual vocé ird realizar o efeito de
particulas.
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Depois de criadas as camadas e realizado o efeito
vocé deverd criar duas mascaras de camada.

A primeira sobre a camada “Efeito”, camada que
fica entre as duas outras camadas. Esta sera uma
mascara de camada que vocé ira pintar de branco.

A segunda sera criada sobre a camada que vocé
usou o efeito de dissolver. Esta serd uma mascara
pintada na cor preta.

Agora a magica é simples.

Vocé precisa apenas pegar um pincel e selecionar
um tipo de pincel que seja compativel com o tipo de
particula que deseja criar.

Para instalar um pincel no Photoshop vocé pode
dar dois cliques sobre a aplicagdo ou entdo ir em
“Pincel”, em seguida em “Alterar tipo de pincel”, clicar
na ferramenta de configuracdo e em “Importar
Pincéis”.

Arquive Editar ion iltro 3D

Visualizar Janela Ajud
~| Opacidade: | 100% v Fluxo:  100% |

imagem-abertura-curso.png

MNowva Predefinicie de Pincel...

Novo grupo de pincéis...

Renomear Pincel...
Deletar Pincel...

¥ Nome do Pincel
v Tragados de pincel

Ponta do pincel
¥ Maostrar Informagdes de predefinigdo adicionais
Krist Particle 17

v Mostrar pincéis recentes

Gerenciador de predefinigio...

Krist Particle 18

Restaurar os pincéis padrdo...

Importar pincéis...

Exportar pincéis selecionados...

Depois de selecionar o pincel vocé ird criar o efeito
da seguinte forma.

Usando a cor preta para pintar com o pincel e
pintando a mascara de camada da camada “Efeito”
voceé fard com que, os pontos onde o pincel foi usado,
voceé faca desaparecer aqueles pixels.

Ja se vocé usar o pincel na cor branca e pintar a
mascara de camada de cor preta, vocé fard com que
aqueles pixels aparecam.

(
4
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Enquanto vocé desconstréi a camada “efeito”
pintando-a de preto, vocé constrdéi a camada de cima
gue estd esticada pelo efeito de dissolver.

Assim, vocé acaba criando a impressdo de
particulas que se desprenderam da imagem original.
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18.2. Exercicios de Contetido

1) Abraoarquivo "Flor" em sua pasta de arquivos
auxiliares no Photoshop.

2) Destrave a camada e duplique-a.

3) Troque o nome da camada de cima para
"Efeito".

4) Troque o nome da camada de baixo para
"Background".

5) lIsole o fundo da camada de baixo como
aprendemos na aula (use o atalho SHIFT + Backspace).

6) Pressione "CTRL+D" para desfazer a selecao.

7) Use a ferramenta "Lago Magnético" para fazer
a melhor sele¢do que conseguir na flor.

8) Agora para melhorar a sele¢do clique em
"Selecionar e Mascarar". Verifique se a opg¢do de
exibicdo "Sobrepor" esta marcada.

9) Usando o pincel "Ferramenta de sele¢do
rapida" e selecione as bordas que faltaram da imagem.
Se for preciso ajuste as configura¢des de suavidade e
contraste.

10) Agora pressione "Ok" e - em seguida - CTRL+)
para duplicar a camada.

11) Clique sobre a nova camada criada, em
seguida, cliqgue em "Filtro" e sobre a ferramenta
"Dissolver".

12) Agora comece a puxar as pétalas de flores nas
diregGes perpendiculares ao seu centro.

13) Clique em "Ok".

14) Agora, crie uma Mascara de camada sobre a
camada 1 e pinte-a de preto.

15) Crie uma Madscara de camada sobre a camada
efeito e pinte-a de branco.

16) Importe os pincéis presentes em sua pasta de
arquivos auxiliares. Vocé pode dar dois cliques sobre o
arquivo ou importda-los usando o préprio Photoshop.

17) Agora selecione o pincel "Krist Particle 17" e
ajuste seu tamanho deixando-o menor.

18) Diminuindo um pouco mais o pincel comece a
dissolver as pétalas, pintando a Mascara de camada da
camada efeito de preto, usando o pincel.

19) Agora, use o pincel para gerar as particulas
pintando a Mascara de camada da camada 1 de branco.
Use o mesmo pincel para isso.

20) Para dar um aspecto melhor comece a excluir
o0 excesso de particulas a partir do ponto de inicio deles,
tornando-as mais raras até que desaparecam. Para
isso, pinte o quadro de preto.

21) Perfeito! Mostre a seu instrutor e siga para o
exercicio de Fixagao.

——
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18.3. Exercicios de Fixacao

1) Abra a imagem “Cranio” que esta em arquivos
auxiliares Fixagdo > Aulal8.

2) Com base no que foi aprendido, crie um efeito de
desintegracdo no cranio.
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Photoshop CC 2019

Efeito Glitch

19. Aula 19 - O que é o efeito Glitch?

O Efeito Glitch simula uma falha, semelhante as das
TVs antigas.

Reunimos alguns dos efeitos para simular uma
falha na imagem, sdo eles:

Converter objeto inteligente.

Objetos inteligentes sdo camadas que contém
dados de imagens rasterizadas ou vetoriais, como
arquivos Photoshop ou lllustrator. Objetos inteligentes
preservam o conteddo de origem da imagem com
todas as suas caracteristicas originais, permitindo que
vocé execute edicdo ndo destrutiva a camada.

No Photoshop, vocé pode incorporar o contelddo
de uma imagem em um documento do Photoshop. No
Photoshop, vocé também pode criar objetos
inteligentes vinculados cujo conteudo é extraido de
arquivos de imagem externos. O conteudo de um
objeto inteligente vinculado é atualizado quando o
arquivo de origem é alterado.

Ferramenta Varinha Magica

A ferramenta varinha mdagica de Photoshop serve,
como dizia, para fazer selecGes. As sele¢cdes que se
podem fazer com a varinha sdo de qualquer tipo,
guadradas, redondas, poligonais ou de formas
irregulares, portanto é bastante versatil. O uso é o
seguinte:

Selecionamos a ferramenta varinha magica, que

+"-¢
tem esta forma: u

Duplicar a camada

As camadas do Photoshop sdo como folhas de
acetato empilhado. Através das areas transparentes de
uma camada, é possivel ver as camadas de baixo. Vocé
move uma camada para posicionar o conteldo na
camada, como se estivesse deslizando uma folha de
acetato em uma pilha. Também é possivel alterar a

——
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opacidade de uma camada para tornar o conteudo
parcialmente transparente.

As camadas sdo usadas para realizar tarefas como
a composicdo de varias imagens, adi¢do de texto em
uma imagem ou adicao de formas de vetores graficos.
Vocé pode aplicar um estilo de camada para adicionar
um efeito especial como uma sombra projetada ou um
brilho.

Organizac¢do das camadas do Photoshop

L @ T O &

Normal Opacidade: 100% -

$ o

Camada 3

Blog.: Preen.: 100% -

[ocsmical

[ =

ot |

n Filtros Inteligentes

Desfoque Radial

O - Camada 2

Uma nova imagem possui uma Unica camada. O
numero de camadas, efeitos e conjuntos que podem
ser adicionados a uma imagem é limitado apenas pela
quantidade de memaria do computador.

Vocé trabalha com as camadas no painel Camadas.
Os grupos de camadas ajudam a organizar e gerenciar
camadas. Use grupos para organizar as camadas em
uma ordem légica e reduzir o excesso de itens no painel
Camadas. E possivel aninhar grupos dentro de outros.
Também é possivel usar grupos para aplicar atributos e
mascaras a varias camadas simultaneamente.
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Desfoque de Movimento

Perceba que o proprio nome do filtro ja entrega
qual a fun¢do deste desfoque.

Mesmo que o nome facilite o usuario enxergar o
gue pode ser feito, é essencial entender que a
aplicacdo do filtro pode se dar por duas opg¢oes:
Selegdao ou Mascara.

Desfoque de Movimento X

'aOK

Redefinir

Visualizar

Q 100%

Angulo: 45

Distancia: 12 Pixels

A selecdo é o caminho mais rapido, pratico e mais
utilizado na aplicacdo de qualquer desfoque.

J& para usar a mascara é preciso ter um pouco de
atenc¢do, uma vez que ela pode aparecer quando a
camada trabalhada for transformada em objeto
inteligente ou ativada a partir do painel de camadas.

Filtro, Distor¢ao, Cisalhamento

Distorce uma imagem ao longo de uma curva.
Especifique a curva arrastando a linha na caixa. E
possivel ajustar qualquer ponto ao longo da curva.
Clique em Padrdes para fazer a curva voltar a ser uma
linha reta. Além disso, escolha como tratar as areas
sem distorgao.

——
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Cisalhamento X

Redefinir

Areas Indefinidas:
© Preencher com Lado Oposto

Repetir Pixels da Aresta

Filtro, Estilizacdo, Vento

Insere pequenas linhas horizontais naimagem para
criar um efeito de vento. Os métodos sdo: Vento, que
é a opcdo normal; Rajada, para um efeito de vento mais
forte; e Em Ziguezague, que desloca as linhas de vento
naimagem.

Vento

A oK )

Redefinir

ER

100%

Método
© vento
Rajada
Em Ziguezague
Direcdo
© DaDireita
Da Esquerda
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19.1. Exercicios de Contetdo

1) Com o Photoshop aberto, clique em Abrir,
acesse o Disco local, Arquivos auxiliares, Conteudo,
Aulal9, arquivo "mulher".

2) Vamos duplicar a camada, clique com o botdo
direito e selecione Duplicar Camada.

3) Cligue novamente com o botdo direito na
camada, escolha Converter em objeto inteligente.

4) Aplicar um efeito de distorgéao, clique em Filto,
Distorcao, Ondas.

5) Definir o tipo como "Quadrado", o nimero de
geradores em 20, Comprim. Onda com Min.10 e Max.
50, Amplitude Min. 1 e Mdx. 10 e escala Horizontal de
50 e Vertical de 20.

6) Adicionar mascara de camada.

7) Inverter cores utilizando CTRL + |

8) Selecione a ferramenta Pincel, o tipo normal e
opacidade de 100%, passe o pincel na imagem para ir
revelando o fundo.

9) Aplicando saturagdo -100, clique em Camada
de preenchimento, Matiz/Saturacdo, Saturagdo -100

10) Criando uma Unica camada com os efeitos,
pressione os atalhos CTRL+SHIFT+ALT+E

11) Duplicando a camada, cliqgue com o botdo
direito, Duplicar Camada.

12) Desmarque a cor verde do controle RGB, clique
duas vezes na camada duplicada

13) Agora vamos mover a camada para esquerda e
para direita para dar um efeito.

14) Crie uma nova camada e pinte de branco.

15) Clique em Filtro, Galeria de filtros, Croqui,
Matriz de meio-tom. Definir Tamanho 1, Contraste 1 e
tipo linha.

16) Mudar o modo para "sobrepor" com opacidade
80.

——
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19.2. Exercicios de Fixacao

1) Abra o Photoshop

2) Cligue em Criar novo, definir tamanho de 1000
x 800 pixels.

3) Pintar fundo de preto

4) Digitar “DIVERSAQ”,
confirmar, alinhar no centro.

5) Botdo direito na camada, Converter objeto
inteligente.

6) Duplicar a camada 2 vezes e nomear como azul
e vermelho. Ocultar as duas.

7) Cligue na camada diversdo, va até Filtro,
Desfoque, Desfoque de movimento, Angulo -45 e
distancia 15.

8) Clique duas vezes na camada azul, desmarque
o vermelho (R), aplicar desfoque de -45 e distancia de
20. Deslocar para baixo e para a direita.

9) Ir em Filtro, Distor¢do, Cisalhamento, tracgar
uma linha curva suave.

10) Ir em Filtro, Estilizacdo, Vento.

11) Aplicar o mesmo para a camada “vermelho”

12) Deslocar para cima e para a esquerda.

aumentar o texto,
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20. Aula 20 - Projeto: Criando um cartao de visitas.

20.1. Exercicios de Conteudo

1) Com o Photoshop aberto, clicar em Criar novo,
definir medidas 2000 x 1000

2) Digitar "NOME EMPRESA" na fonte Century
Gothic ou Arial, tamanho 18, negrito, cor 8670b3

3) Digitar "NEGOCIOS" na fonte Century Gothic ou
Arial, tamanho 60, negrito, cor 8670b3

4) Criar caixa de texto com 6 linhas, fonte Century
Gothic ou Arial, tamanho 24, cor 8f8080

5) Criar um retangulo e usar a caneta conforme
video. Cor 004c98

6) Desenhar um Poligono e inserir a imagem
"empresa" e criar uma mdscara. Ajustar a espessura
para 14pt e a cor para branco.

7) Desenhar um Poligono com espessura de 14pt
e cor 5¢7ba9, faga uma cdpia deste e altere o tamanho
e a cor para 53aaabs.

8) Mova a imagem para baixo

9) Criar caixa de texto com 7 linhas, fonte Century
Gothic ou Arial, tamanho 24, cor 8f8080

10) Digitar endereco do site na fonte Century
Gothic ou Arial, tamanho 24, cor preto.

11) Digitar 2019 na fonte Century Gothic ou Arial,
tamanho 48, negrito, cor 5c7ba9.

——
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20.2. Exercicios de Fixacao

1) Abra o Photoshop

2) Clique em Crie novo documento nas medidas
de 820 x 520.

3) Desenhar um retangulo para contornar toda a
pagina, com 10px de altura e largura de acordo com os
lados.

4) Desenhar um retangulo de 300 de largura na
cor 312e29, usar a caneta para criar o efeito.

5) Desenhar o préoximo retangulo e utilizar o
recurso transformacao livre e o distorce escolha Arco,
ajuste conforme imagem.

6) Digite: SEU NOME, tamanho 48pt e cor c25d5d

7) Para os proximos textos definir o tamanho 18pt
e a cor c25d5d

8) Desenhar um retangulo nas medidas 80 x 50 e
duplicar mais duas vezes.

9) Ir no menu Arquivo Colocar incorporado,
acessar Arquivos auxiliares, Fixacdo, Aula20.
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