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g Nome:

Sobre o curso

O curso sobre Introducdo a Informatica foi projetado para
fornecer uma base sélida sobre os conceitos e praticas essenciais da
informatica. Se vocé é novo no mundo da tecnologia ou deseja
aprimorar seus conhecimentos iniciais, este curso é ideal para vocé.

O que aprender com este curso?

No curso de Introducao a Informatica, vocé aprenderd os
conceitos basicos sobre computadores e tecnologia. Vocé comecara
entendendo o que é um computador e seus principais componentes.
No final, vocé terd uma boa base para utilizar a tecnologia no dia a dia
e lidar com questoes basicas de informatica.

G
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Quantidade de Aulas
5 aulas

Carga horaria
8 horas
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&0 1. Introducao a Histdéria dos 1
Computadores e Hardware

Aula

mo curso de Introducado a Informatica, vocé
vai aprender os conceitos fundamentais
sobre computadores e tecnologia. Vocé
comecara entendendo o que é um computador e
quais sao seus principais componentes, como o
processador, a memoéria e os dispositivos de
armazenamento. Com esse conhecimento, vocé
serd capaz de identificar e compreender como
cada parte do computador contribui para seu
funcionamento geral. E posteriormente saber
identificar e escolher as melhores pecas para
montar um computador de acordo com seus
objetivos.

1.1. Introducao

O &baco é uma das
ferramentas de calculo mais
antigas e fundamentais na
histéoria da matematica, com
registros de uso que remontam a cerca de 2300
a.C. na Mesopotidmia e na China. E uma
ferramenta manual composta por uma estrutura
com contas deslizantes que sdo organizadas em
barras ou fios. Essas contas sdo usadas para
realizar operacdbes matematicas bdsicas, como
adicdo, subtracao, multiplicacdo e divisao.

O abaco é geralmente composto por um
quadro retangular com varias barras ou fios, e
cada barra ou fio representa uma unidade de
valor especifico. As contas deslizantes estdo
organizadas em colunas, com cada coluna
representando uma ordem de grandeza
diferente, como unidades, dezenas, centenas e
assim por diante.

O abaco, em suas diferentes formas, € um
exemplo notavel de como uma ferramenta antiga
pode ser adaptada e utilizada para célculos
matematicos em varias culturas e periodos
historicos. Sua simplicidade e eficicia
demonstram a importancia da matematica e da
tecnologia em ajudar as sociedades antigas a
resolver problemas complexos.

1.2. Inovacoes Mecanicas e o Inicio
da Computacao

Inventada por Blaise Pascal no século XVII, a
Maquina de Pascal foi uma das primeiras
tentativas bem-sucedidas de criar um dispositivo
mecanico para realizar calculos. Também
conhecida como a "Pascalina", sua principal
inovacao foi a capacidade de realizar operacoes
basicas de adicdo e subtracdo de maneira
automatizada.

e Estrutura: A Maquina de Pascal era
composta por uma série de rodas
dentadas e engrenagens. Cada roda
representava uma unidade numérica, e as
engrenagens permitiam que as rodas se
movesse uma quantidade especifica
guando um botao era girado.

e Operacoes: Para realizar uma adicdo, o
usuario girava as rodas de acordo com os
nimeros a serem somados. A subtracdo
era feita de maneira similar, mas com um
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ajuste nas engrenagens para "emprestar"
valores.

Limitacoes: Apesar de ser um avanco
significativo na época, a Maquina de
Pascal tinha algumas limitacdes, como a
dificuldade em realizar cdlculos mais

complexos e a necessidade de
manutencdo constante. Seu custo e
complexidade também limitaram sua

adocdo em larga escala, resultando na
descontinuacao do uso.

Desenvolvida por Charles Babbage no
século XIX, a Maquina Analitica é considerada um
dos primeiros conceitos de computador
moderno. Babbage projetou a Maquina Analitica
com a intencao de criar um dispositivo capaz de
realizar uma variedade de operacoes aritméticas
e logicas, utilizando cartoes perfurados para a
entrada de dados.

e Cartoes Perfurados: A Maquina Analitica
usava cartoes perfurados para inserir
dados e instrucoes. Esses cartdes
permitiam que o dispositivo executasse
operacoes de acordo com os dados
fornecidos.

Componentes: O projeto da Maquina
Analitica incluia uma unidade de controle,
uma unidade de armazenamento e uma
unidade de célculo. A unidade de controle
coordenava as operacoes, a unidade de
armazenamento guardava dados e
instrucdbes, e a unidade de calculo
realizava as operacdes matematicas.

Avancos Tecnoldégicos: Embora o conceito

de Babbage fosse revolucionario, a
Maquina Analitica nunca foi
completamente construida. As

dificuldades técnicas e a falta de recursos
financeiros impediram a realizacao plena
do projeto. No entanto, o conceito da
Maquina Analitica antecipou muitas das
ideias que seriam fundamentais para o
desenvolvimento dos computadores
modernos.

Mesmo sem ser construida, a Maquina

N,

Analitica teve um impacto duradouro na histéria

da computacdo. As ideias de Babbage
influenciaram profundamente 0s
desenvolvimentos futuros, e muitos dos

conceitos introduzidos por ele sao fundamentais
para a arquitetura dos computadores atuais.
Charles Babbage é muitas vezes chamado de "pai
do computador" por causa de suas contribuicoes
visionarias para o campo da computacdo. A
Maquina Analitica representou um salto
significativo em relacao as calculadoras
mecanicas anteriores, estabelecendo as bases
para o desenvolvimento de dispositivos
computacionais complexos.

1.3. Arevolucao dalogicae
componentes

Os relés e as valvulas termidnicas foram
marcos importantes na evolucdo dos dispositivos
de computacdo, representando  avancos
significativos em termos de desempenho e
capacidade.

O relé, introduzido no final do século XIX e
amplamente utilizado no inicio do século XX, é
um interruptor eletromecanico que opera
através de uma bobina. Quando uma corrente
elétrica passa pela bobina, ela cria um campo
magnético que atrai uma peca moével, abrindo ou
fechando os contatos do circuito. O relé é simples
e eficaz para muitas aplicacbes, mas tem
limitacoes notaveis. Sua velocidade de operacao
é relativamente baixa, limitando-se a cerca de
cinco operacoes por segundo. Além disso, a
natureza mecanica do relé o torna suscetivel a
falhas, como desgaste dos componentes e
problemas de contato, que podem comprometer
a confiabilidade do sistema.

Com o avanco da tecnologia, as valvulas
termidnicas, também conhecidas como tubos de
vacuo, surgiram como uma solucao superior.
Introduzidas na década de 1920, as valvulas
termibnicas representaram um grande progresso
em relacdo aos relés. Elas funcionam controlando
o fluxo de corrente elétrica através de um tubo
de vacuo, onde os eletrodos internos permitem
que a corrente seja amplificada ou interrompida.
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Essa tecnologia permite velocidades de operacao
muito mais altas, com a capacidade de realizar
até 3000 operacodes por segundo.

Um exemplo notavel do uso de vdélvulas
termi6nicas é o Colossus, uma das primeiras
maquinas de computacao eletronica
desenvolvidas durante a Segunda Guerra
Mundial por Tommy Flowers e sua equipe. O
Colossus usou valvulas termidnicas para realizar
a decodificacido de mensagens criptografadas,
uma tarefa crucial para o esforco de guerra. A
capacidade das valvulas termidnicas de operar a
altas velocidades e com maior precisdo foi
fundamental para o sucesso do Colossus,
demonstrando a importancia dessa tecnologia no
desenvolvimento dos primeiros computadores
eletrénicos.

O avancgo das valvulas termidnicas ajudou a
pavimentar o caminho para o desenvolvimento
de computadores mais rapidos e confiaveis,
superando as limitacoes dos relés e inaugurando
uma nova era na computacao.

1.4. Computadores da Segunda
Guerra Mundial

O Colossus, desenvolvido durante a Segunda
Guerra Mundial por Tommy Flowers e sua equipe
no Reino Unido, foi um marco significativo na
histéria da computacdo como o primeiro
computador eletrénico digital programavel. Sua
principal funcdo era a quebra dos cédigos de
criptografia nazista, uma tarefa crucial para o
sucesso dos esforcos aliados na guerra. O
Colossus representava um avanco tecnolégico
considerdvel em relacdo aos computadores
mecanicos anteriores, utilizando valvulas
termibnicas para processar informacdoes com
uma velocidade muito superior. Essa capacidade
permitiu realizar calculos e operacoes de maneira
muito mais eficiente, facilitando a decodificacao
de mensagens criptografadas e contribuindo para
avitoria dos aliados.

Ap6s o Colossus, o desenvolvimento de
computadores eletrénicos continuou a avancar
rapidamente. Em 1945, o ENIAC (Electronic

Numerical Integrator and Computer) foi lancado
como o primeiro computador eletrénico geral. O
ENIAC foi projetado para realizar uma ampla
gama de cdlculos e tarefas, utilizando
impressionantes 17.468 valvulas termibnicas.
Sua capacidade de realizar até 5.000 adicoes por
segundo representou um grande avanco em
termos de velocidade e eficiéncia computacional.
O ENIAC foi um marco na evolucao da
computacdo, demonstrando o potencial dos
computadores eletrénicos para realizar tarefas
complexas de forma rapida e precisa.

O UNIVAC (Universal Automatic Computer),
lancado em 1951, seguiu 0 ENIAC e foi o primeiro
computador comercialmente disponivel. O
UNIVAC nao apenas continuou a tendéncia de
utilizar valvulas termidnicas, mas também
marcou a transicdo para a aplicacdo pratica de
computadores em ambientes comerciais. Entre
suas principais aplicacoes estava o
processamento de dados do censo dos EUA, além
de outras tarefas comerciais. O sucesso do
UNIVAC estabeleceu um padrdo para a
comercializacdo e adocao de computadores em
diversos setores, consolidando a importancia dos
computadores eletrénicos na era moderna.

Esses avancos, desde o Colossus até o
ENIAC e o UNIVAC, nao apenas transformaram a
maneira como as operacdes computacionais
eram realizadas, mas também abriram caminho
para o desenvolvimento de tecnologias de
computacao mais avancadas, moldando o futuro
da tecnologia digital.

1.5. Avancos tecnologicos e a era dos
microprocessadores

Na década de 1950, a introducdo dos
transistores representou um avanco
revoluciondrio na computacdo, substituindo as
valvulas termibnicas que eram utilizadas
anteriormente. Os transistores funcionam como
interruptores eletrénicos que controlam e
amplificam  sinais  elétricos. Eles sao
significativamente menores e mais confidveis do
que as valvulas termibnicas, além de serem mais
econdmicos. Essa inovacao permitiu a construcao
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de computadores menores, mais eficientes e com
maior confiabilidade, dando origem a segunda
geracdo de computadores, que utilizava
transistores em vez das grandes e volumosas
valvulas.

Com o avanco continuo da tecnologia,
surgiram os circuitos integrados, que permitiram
a integracao de varios transistores e outros
componentes eletrénicos em um Unico chip de
silicio. Essa inovacao foi crucial para a reducao do
tamanho dos computadores e para o aumento de
sua capacidade e confiabilidade. A miniaturizacao
dos componentes possibilitou a construcao de
sistemas de computacdo mais compactos e
poderosos, abrindo caminho para novos
desenvolvimentos tecnoldgicos.

A partir de 1971, com o lancamento do Intel
4004, o primeiro microprocessador comercial, a
computacdo passou a ser ainda mais
transformada. O microprocessador é um chip que
contém a unidade central de processamento
(CPU) de um computador, integrando todas as
funcoes principais em um Unico componente. A
introducao do microprocessador marcou o inicio
da era dos computadores pessoais, permitindo
gue computadores se tornassem mais acessiveis
e compactos. Desde entao, 0s
microprocessadores evoluiram
significativamente, com modelos modernos
possuindo multiplos nulcleos e capacidades
avancadas de processamento, ampliando ainda
mais as possibilidades de uso e a eficiéncia dos
sistemas de computacao.

1.6. Computadores pessoais e
armazenamento

Altair 8800:

e Lancamento: Em 1975, o Altair 8800 foi
introduzido como o primeiro computador
pessoal. Ele foi vendido em forma de kit, o
que significava que os usudrios
precisavam montar o computador a partir
de pecas fornecidas.

e Descricdo: O Altair 8800 nao tinha um

monitor ou teclado. Em vez disso, era

operado usando interruptores e LEDs
para entrada e saida de dados. Embora
rudimentar, foi um marco importante
porque  tornou 0s computadores
acessiveis para entusiastas e hobbyistas.

Impacto: O sucesso do Altair 8800
estimulou o crescimento do mercado de
computadores pessoais e inspirou a
criacdo de varios outros computadores e
sistemas operacionais, como o Microsoft
BASIC, desenvolvido por Bill Gates e Paul
Allen.

Apple ll

e Lancamento: Em 1977, a Apple lancou o

Apple I, um dos primeiros computadores
pessoais a ter sucesso comercial.

Descricao: O Apple Il foi notavel por seu
design amigdvel ao usudrio, que incluia
graficos coloridos e uma interface
intuitiva. Também possuia slots de
expansdo, o que permitia aos usudrios
adicionarem novos recursos e melhorar o
hardware.

Caracteristicas: Incluia uma caixa de
plastico que facilitava a instalacdo e o uso,
um monitor de video colorido e uma
interface de wusuario acessivel para
programadores e consumidores nao
técnicos.

Impacto: O Apple Il ajudou a popularizar
0os computadores pessoais para uso
doméstico e em pequenas empresas. Foi
amplamente utilizado em escolas e
contribuiu para a educacdo em
informatica, além de impulsionar o
desenvolvimento de software e hardware
para PCs.

IBM PC:

e Lancamento: Em 1981, a IBM lancou o

IBM PC, que se tornou um marco na
historia dos computadores pessoais.

e Descricdco: O IBM PC tinha uma

arquitetura aberta, o que permitia que
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outros fabricantes produzissem hardware
e software compativeis. Este modelo de
arquitetura aberta foi uma das razoes para
o sucesso e adocdo generalizada do IBM
PC.

Impacto: A arquitetura aberta do IBM PC
estabeleceu um padrao na industria, o que
permitiu uma vasta gama de software e
periféricos compativeis. Esse padrao
ajudou a impulsionar a popularizacao dos
computadores pessoais e estabeleceu a
base para a crescente industria de PCs e
software compativel.

HDs (Hard Disk Drives):

Funcionamento: Os discos rigidos
funcionam com discos magnéticos
giratorios (platdés) e cabecotes de
leitura/gravacao que se movem sobre a
superficie dos discos para ler ou escrever
dados. Quando os dados sao gravados,
eles sdo magneticamente codificados em
trilhas e setores na superficie dos discos.

Evolucdo: Inicialmente, os HDs eram
grandes e caros, com capacidade limitada
e baixa velocidade. Com o tempo, eles se
tornaram menores, mais baratos e com
maior capacidade de armazenamento. O
avanco tecnolégico permitiu que HDs com
capacidades de varios terabytes se
tornassem comuns e acessiveis.

SSDs (Solid State Drives):

Funcionamento: Os SSDs utilizam
meméoria flash, que é uma forma de
armazenamento ndo  volatil, para
armazenar dados. Em vez de discos
giratérios e cabecotes méveis, os SSDs
tém circuitos eletrénicos que permitem a
leitura e escrita de dados sem partes
moveis.

Vantagens: Os SSDs oferecem tempos de
acesso muito mais rapidos em comparacao
com os HDs, o que resulta em
inicializacbes de sistema mais rapidas,
carregamento de aplicativos mais agil e

desempenho geral melhorado. Além disso,
como nao possuem partes moveis, os SSDs
sao mais resistentes a choques e
vibracoes, aumentando a durabilidade e
confiabilidade dos dados armazenados.
Com o tempo, os precos dos SSDs cairam,
tornando-os uma opcao viavel para muitos
usuarios e aplicacoes.

1.7. Evolucao da memoria

DRAM (Dynamic Random Access Memory):

Funcionamento: A DRAM armazena
dados em capacitores, que sao pequenos
componentes eletronicos que mantém
uma carga elétrica. Esses capacitores
precisam ser constantemente
recarregados para manter os dados, pois a
carga se dissipa com o tempo.

Vantagens: E mais densa, o que significa
que pode armazenar mais dados em um
espaco menor, e € mais econdmica para
producdo em larga escala. Por isso, é
amplamente utilizada em computadores
pessoais e servidores.

SRAM (Static Random Access Memory):

Funcionamento: A SRAM usa flip-flops,
que sdo circuitos eletronicos capazes de
armazenar dados de forma estatica. Uma
vez que os dados sdo gravados, ndo é
necessario recarrega-los constantemente,
pois os flip-flops mantém a informacao até
que ela seja alterada.

Vantagens: E mais rapida e confidvel do
que a DRAM porque nao necessita de
recarga constante. No entanto, a SRAM é
mais cara de fabricar e possui uma
densidade menor, o que significa que
ocupa mais espaco para armazenar a
mesma quantidade de dados.

DDRs (Double Data Rate):

Portas e Conectores Externos: A placa-
mae também possui conectores traseiros
para dispositivos externos, como portas
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USB, HDMI, Ethernet, e audio. Isso
permite a conexao de periféricos como
mouse, teclado, monitor e cabo de
internet.

e BIOS/UEFI: O firmware da placa-mae,
conhecido como BIOS ou UEFI, ¢é
responsavel por inicializar o hardware do
sistema e carregar o sistema operacional.
O UEFI é a versao mais moderna, com
suporte para discos maiores e interfaces
graficas.

e Geracao DDR: A memodria DDR é uma
evolucdo da memodria RAM que permite a
transferéncia de dados em duas transicoes
de clock por ciclo, em vez de apenas uma.
Isso duplica a largura de banda,
aumentando a performance do sistema.

e Evolucdo: Cada geracao de DDR trouxe
melhorias em termos de velocidade e
eficiéncia energética. DDR2: Introduziu
melhorias na velocidade e reduziu o
consumo de energia em comparacao com
o DDR original. DDR3: Aumentou ainda
mais a largura de banda e a eficiéncia
energética, oferecendo melhores
desempenhos em aplicacbes que exigem
mais memodria. DDR4: Melhorou a
velocidade e a eficiéncia em relacdo ao
DDR3, permitindo maiores capacidades e
reduzindo a voltagem de operacado. DDR5:
Representa a geracdo mais recente,
oferecendo aumentos significativos em
velocidade e largura de banda, além de
melhor eficiéncia energética e suporte
para maiores capacidades de memoria.

1.8. Componentes de hardware

A placa-mae é o principal componente de um
computador, responsavel por conectar todos os
outros elementos, como a CPU, memodria RAM,
armazenamento e periféricos. Ela atua como o
"cérebro" do sistema, coordenando a
comunicacao entre os diferentes componentes e
garantindo que todos funcionem juntos de
maneira eficiente.

e Soquete da CPU: Este é o local onde o
processador (CPU) ¢é inserido. Cada
soquete é compativel com tipos
especificos de processadores, de acordo
com sua arquitetura e fabricante. Por
exemplo, soquetes Intel e AMD sao
diferentes e, portanto, nao
intercambidveis.

e Slots de RAM: Esses slots sdo onde os
modulos de  memdria  (RAM)  sdo
instalados. A quantidade de slots e o tipo
de RAM compativel (DDR3, DDR4, DDR5)
variam de acordo com a placa-mae. A
memoéria RAM é crucial para o
desempenho, pois armazena
temporariamente dados e instrucdes que
o processador acessa rapidamente.

e Portas e Conectores Externos: A placa-
mae também possui conectores traseiros
para dispositivos externos, como portas
USB, HDMI, Ethernet, e Aaudio. Isso
permite a conexao de periféricos como
mouse, teclado, monitor e cabo de
internet.

e BIOS/UEFI: O firmware da placa-mae,
conhecido como BIOS ou UEFI, é
responsavel por inicializar o hardware do
sistema e carregar o sistema operacional.
O UEFI é a versdo mais moderna, com
suporte para discos maiores e interfaces
graficas.

A CPU (Unidade Central de Processamento)
é o "cérebro" do computador. Ela executa
instrucdoes de programas e realiza operacoes
aritméticas, légicas, de controle e de
entrada/saida. Com o avanco da tecnologia, as
CPUs se tornaram cada vez mais poderosas e
eficientes, permitindo a execucdao de tarefas
complexas em alta velocidade.

e Multiplos Nucleos: CPUs modernas
possuem multiplos nucleos, o que significa
que podem processar vdrias tarefas ao
mesmo tempo. Isso aumenta
significativamente o desempenho em
tarefas que exigem muito processamento
paralelo, como edicdo de videos e jogos.

8 de 20



e Cache de Nivel 1, 2 e 3: As CPUs c) Quebrar cédigos de criptografia nazista
modernas possuem caches em trés niveis.
O cache L1 é o mais rapido, mas de menor d) Processar dados do censo.
capacidade; o L2 é maior e um pouco mais
lento; e o L3 é o maior, mas também o mais
lento dos trés. Esses caches armazenam

5. Qual foi o grande avanco tecnolégico que
substituiu as valvulas termi6nicas?

dados frequentemente usados, a) Cartdes perfurados
permitindo que a CPU os acesse mais
rapidamente do que se tivesse que buscar b) Circuitos integrados

os dados diretamente na RAM.
c) Relés

1.8.1. Exercicios d) Transistores.

1. Qual foi a primeira ferramenta de calculo

usada na histéria da matematica?
anotagoes
a) Maquina de Pascal

b) Abaco
c) Maquina Analitica
d) Colossus.

2. Quem inventou a Maquina de Pascal,
uma das primeiras calculadoras mecanicas?

a) Charles Babbage
b) Tommy Flowers
c) Blaise Pascal

d) Ada Lovelace.

3. Qual era a principal inovacdao da Maquina
Analitica de Charles Babbage?

a) Utilizar valvulas termionicas

b) Realizar calculos com cartdes perfurados
c) Ser o primeiro computador pessoal

d) Decodificar mensagens criptografadas.

4. O Colossus, desenvolvido durante a
Segunda Guerra Mundial, tinha qual funcio
principal?

a) Realizar calculos cientificos

b) Automatizar operacées matematicas
basicas
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2.1. Dispositivos de Entrada

a s dispositivos de entrada sao fundamentais
para a interacdo entre o usuario e o
computador. Eles capturam informacoes do
ambiente ou de acoes fisicas e as convertem em
dados digitais que o sistema pode processar.

O que sao dispositivos de entrada?

Dispositivos de entrada permitem que os
usuarios fornecam informacdes ao computador.
Eles atuam como "pontes" entre o mundo fisico e
o digital, captando sinais ou acdes humanas e
traduzindo-os em comandos processaveis pela
maquina.

Exemplos de Dispositivos de Entrada

Teclado: Um dos dispositivos mais antigos e
utilizados. Cada tecla pressionada envia um sinal
gue o computador converte em dados binarios.
Existem diferentes tipos, como o teclado
QWERTY, numérico, ergonémico e virtual.

Mouse: Usado para controlar o ponteiro na
tela e interagir com a interface grafica. Pode ser
optico, a laser ou mecanico.

Scanner: Digitaliza documentos e imagens,
transformando-os em dados digitais.

Microfones: Capturam som e o convertem em
sinais digitais, usados em gravacodes, chamadas
ou comandos de voz.

Cameras Digitais/Webcams: Capturam
imagens e videos para transmissdes ao vivo,
chamadas ou reconhecimento facial.

Leitores Biométricos: Capturam
caracteristicas fisicas, como impressoes digitais,
para autenticacao.

Joysticks e Controles de Videogame:

Especificos para jogos, permitem interacdo direta =

com ambientes virtuais.

Sensores de Movimento: Captam gestos ou
movimentos  corporais para  experiéncias
imersivas.

Telas Sensiveis ao Toque: Combinam entrada e
saida, permitindo interacdo direta com a tela.

Ciclo de Funcionamento

Ao pressionar a tecla "A" em um teclado, por
exemplo, um cédigo binario correspondente é
enviado ao processador, que interpreta e exibe a
letra na tela.

Dicas e Curiosidades

Escolha teclados ergonémicos para maior
conforto em uso prolongado.

Mouses 6pticos tém maior precisdo em
superficies lisas.

Utilize microfones com cancelamento de
ruido para melhorar a qualidade de gravacao.

2.2. Dispositivos de Saida

Os dispositivos de saida sdo responsaveis
por apresentar ao usudrio os resultados do
processamento realizado pelo computador. Eles
traduzem dados digitais em informacoes
perceptiveis, como imagens, sons ou objetos.

Exemplos de Dispositivos de Saida

Monitores: Apresentam informacdes visuais.
Tipos populares incluem LCD, LED e OLED,
conhecidos por qualidade de imagem e eficiéncia
energética.

Impressoras: Convertem informacoes digitais
em copias fisicas. Impressoras 3D criam objetos
tridimensionais a partir de modelos digitais.
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Caixas de Som e Fones de Ouvido:
Transformam sinais digitais em ondas sonoras.

Projetores: Exibem imagens e videos em
superficies grandes, como telas ou paredes.

Ciclo de Funcionamento

Ao enviar um documento para impressao,
por exemplo, o processador converte os dados
em comandos que a impressora interpreta,
gerando uma cépia fisica.

Dicas e Curiosidades

Escolha fones de ouvido com isolamento de
ruido para melhor experiéncia sonora.

Monitores OLED oferecem cores mais
vibrantes, ideais para edicdo grafica.

2.3. O Ciclo de Processamento de
Dados

O ciclo de processamento de dados conecta
dispositivos de entrada e saida para realizar
tarefas computacionais. Ele consiste em quatro
etapas: entrada, processamento, saida e
armazenamento.

Entrada: O usudrio insere dados por meio de
dispositivos de entrada.

Processamento: A CPU interpreta, calcula e
manipula os dados.

Saida: Os resultados do processamento sdo
exibidos por dispositivos de saida.

Armazenamento: Dados processados podem
ser salvos para uso futuro.

Exemplo Prdtico
Ao usar um caixa eletronico, vocé:
Insere o cartdo no leitor (entrada).

O sistema verifica as

(processamento).

informacodes

As opcdes sio exibidas na tela (saida).

O recibo é impresso (saida).
Dicas e Curiosidades

Dispositivos multifuncionais, como telas
sensiveis ao toque, combinam entrada e saida,
aumentando a praticidade.

Impressoras 3D estao revolucionando areas
como medicina e design industrial.

2.4. Drivers e Controladores

Os drivers permitem que o sistema
operacional e os dispositivos de hardware se
comuniquem. Eles atuam como tradutores entre
o software e o hardware.

Funcdo dos Drivers

Ao conectar um dispositivo ao computador,
o driver garante que o sistema operacional possa
entender e interpretar seus comandos.

Exemplos Prdticos

Conectar um novo mouse: o driver
apropriado  permite que ele funcione
corretamente.

Instalar uma impressora: o driver garante a
impressao de documentos de forma precisa.

Dicas e Curiosidades

Mantenha os drivers atualizados para
garantir desempenho 6timo e evitar problemas
de compatibilidade.

Use gerenciadores de dispositivos no
sistema operacional para verificar e solucionar
problemas relacionados a drivers.

Conclusdo

Os dispositivos de entrada e saida sao
indispensdveis para a comunicacdo entre
humanos e computadores. Compreender seu
funcionamento, assim como o papel dos drivers,
permite usar melhor a tecnologia e solucionar
problemas de maneira mais eficiente.
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2.4.1. Exercicios
1. O que sao dispositivos de entrada?

a) Equipamentos que permitem a saida de
dados do computador

b) Telas sensiveis ao toque
c) Impressoras 3D

d) Monitores LED.

b) Ferramentas para processar informacoes tacoes
diretamente ano

c) Dispositivos que captam informacoes e as
convertem em dados digitais

d) Sistemas de armazenamento de dados
fisicos.

2. Qual dos seguintes é um exemplo de
dispositivo de entrada?

a) Impressora
b) Monitor

c) Teclado

d) Caixa de som.

3. Como o teclado envia informacoes ao
computador?

a) Traduzindo sons em dados digitais

b) Enviando codigos binarios
correspondentes as teclas pressionadas

c) Interpretando sinais de movimento

d) Usando luzes para transmitir informacdes.
4. Qual é a principal funcao do mouse?

a) Exibir informacoes graficas

b) Capturar som para o computador

c) Controlar o ponteiro na tela e interagir
com ainterface grafica

d) Armazenar dados processados.

5. Quais dispositivos combinam entrada e
saida em uma Unica ferramenta?

a) Teclados ergondémicos
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itrodugaos 3. Placa-Mae e Componentes Internos 3

Informatica V.3

3.1. 0 que é a Placa-Mae?

.placa—mée é o componente central de um
computador. Imagine-a como o "cérebro"
do sistema, responsavel por conectar todos os
outros componentes para que eles possam
trabalhar juntos de forma eficiente. Ela é uma
placa de circuito impresso (PCB), onde ficam
conectados diversos elementos como a CPU, a
memoria RAM, as placas de expansao, e outros
periféricos.

Memoédria RAM: A memodria de acesso
aleatério (RAM) é onde o computador armazena
temporariamente dados e programas em
execucao.

A Funcao Principal

A funcao principal da placa-mae é permitir a
comunicacao entre os diferentes componentes
do computador. Ela transmite dados entre a CPU,
a memoéria e os outros dispositivos de
armazenamento e processamento. Sem a placa-
mae, os outros componentes nao poderiam

Dispositivos de Armazenamento: A placa-
mae conecta o armazenamento de dados, como
discos rigidos (HDD) ou unidades de estado
solido (SSD), para salvar arquivos e sistemas
operacionais.

interagir entre si de forma adequada. Placa de Video: A placa de video (GPU) é
responsavel por processar e gerar imagens que

3.1.1. Componentes Principais Conectados a serdo exibidas no monitor.

Placa-Mae

A placa-mae é responsavel por conectar
varios componentes cruciais. Vamos analisar
alguns desses componentes:

CPU (Processador): A unidade central de
processamento é como o cérebro do computador,
responsavel por executar as instrucoes dos
programas.
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3.1.2. O Chipset

O chipset é um conjunto de circuitos
integrados presentes na placa-mae, e ele
gerencia a comunicacao entre a CPU, a RAM, a
placa grafica e outros componentes. Existem dois
tipos principais de chipsets:

Northbridge: Antigamente, o Northbridge
era responsavel pela comunicacao entre a CPU, a
memoria RAM e a placa de video. No entanto,
com as evolucbes tecnoldgicas, ele foi
parcialmente integrado a CPU em muitos
sistemas modernos.

Southbridge: O Southbridge lida com
dispositivos como discos rigidos, portas USB e
outros periféricos mais lentos.

Com a integracao do Northbridge a CPU, a
comunicacdo se
simplificada.

tornou mais rapida e

3.1.3. Slots de Expansao

Os slots de expansdo s3do uma das
caracteristicas mais importantes da placa-mae.
Eles permitem que vocé adicione placas
adicionais, como placas de video, placas de som,
ou controladoras de rede. Isso é particularmente
atil para quem precisa de recursos mais
avancados ou deseja melhorar o desempenho do
computador.

PCle (PCI Express): O PCle é o slot mais
moderno e rapido. Ele é utilizado para conectar
componentes como placas graficas de alto
desempenho, permitindo uma comunicacao
extremamente rapida com a CPU.

PCIl: O PCI é um slot mais antigo, e ainda

pode_ser encontrado_em _algumas_placas-mae -~

mais antigas.

AGP: O AGP foi um tipo de slot usado no
passado para placas graficas, mas foi substituido
pelo PCle em sistemas modernos.

3.1.4. Conectores de Energia

A placa-mae também requer energia para
funcionar corretamente, e ela possui varios
conectores para garantir que todos os
componentes sejam alimentados. Os principais
conectores de energiaincluem:

Conector ATX de 24 pinos: Este conector é
o principal e fornece a energia basica necessaria
para o funcionamento da placa-mae e de outros
componentes essenciais, como a CPU.

Conectores de 4 ou 8 pinos: Sdo usados para
fornecer energia extra a CPU, especialmente em
sistemas mais avancados que requerem mais
energia.

3.1.5. AMemoédria RAM e Seus Slots

A memodria RAM é conectada a placa-mae
através dos slots DIMM (Dual Inline Memory
Module). A quantidade e o tipo de memédria que a
placa-mae suporta variam dependendo do
modelo e da configuracdo. Alguns modelos
oferecem suporte a grandes quantidades de
memoria, o que € ideal para tarefas como edicdo
de video e modelagem 3D.
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3.1.5.1. Conectores de Armazenamento: SATA e
M.2

A placa-mae também possui conectores
especificos para dispositivos de armazenamento,
como HDDs, SSDs e unidades de estado sélido de
nova geracdo. A principal diferenca entre os
conectores SATA e M.2 é a velocidade de
transferéncia de dados:

SATA: O conector SATA é utilizado para
discos rigidos e SSDs tradicionais. Ele oferece
boas velocidades de transferéncia, mas nao é tao
rapido quanto o M.2.

M.2: O M.2 é um conector mais moderno,
utilizado para SSDs NVMe. Esses SSDs oferecem
velocidades de leitura e gravacdo muito
superiores, o que resulta em um desempenho
significativamente mais rapido.

BIOS e UEFI

A BIOS (Basic Input/Output System) é um
componente essencial da placa-mae. Ela ¢é
responsavel pela inicializacido do sistema,
realizando o POST (Power-On Self-Test) e
garantindo que todos os componentes de
hardware estejam funcionando corretamente.

Nos sistemas mais modernos, a BIOS foi
substituida pela UEFI (Unified Extensible
Firmware Interface), que oferece uma interface
mais amigavel, mais recursos e uma inicializacao
mais rapida.

3.1.6. Exercicios

1. A placa-mae é o componente central do
computador, responsavel por conectar todos os

outros para garantir o
funcionamento adequado do sistema.

2. A CPU (Unidade Central de
Processamento) é o "cérebro" do computador e é
responsavel por as instrucoes
dos programas.

3. A memodria RAM armazena dados e
programas temporariamente enquanto estdo
no computador.

4. A placa de video (GPU) processa e gera
que sao exibidas no monitor.

5. O chipset € um conjunto de circuitos
integrados na placa-mae que gerencia a
entre a CPU, a RAM, a placa grafica e outros
componentes.

6. O Northbridge era responsavel pela
comunicacao entre a CPU, a meméria RAM e a
no passado.

7. Os slots de expansao permitem adicionar
adicionais, como placas de video ou
controladoras de rede.

8. O conector PCle (PCI Express) € utilizado
para conectar de alto desempenho, como
placas graficas modernas.

9. O conector ATX de 24 pinos fornece a
necessaria para o funcionamento da
placa-mae e outros componentes essenciais.

10. O conector M.2 é mais rapido que o
SATA e ¢é utilizado para NVMe,
proporcionando maior velocidade de
transferéncia de dados.
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0 4. Unidades de Medida e
Armazenamento de Dados 4

Aula

4.1. Introducao ao Armazenamento
Digital

a armazenamento de dados é essencial no
mundo atual. Cada mensagem de texto
enviada, video assistido ou foto tirada é salva em
algum tipo de dispositivo de armazenamento.
Compreender como esses dispositivos funcionam
e as unidades de medida utilizadas é crucial para
otimizar o uso da tecnologia.

O que é armazenamento digital?

E o processo de salvar informacdes em
meios eletrénicos, como HDs, SSDs ou servicos
na nuvem, para que possam ser acessadas
posteriormente.

Importancia:

Sem armazenamento confidvel, perderiamos
acesso as nossas informacdes, desde documentos
de trabalho até memorias pessoais, como fotos e
videos.

4.2. Unidades de Medida: Do Bit ao
Terabyte

Bit: E a menor unidade de informacdo em
computacio, representando O ou 1. E a base de
tudo.

Byte: Formado por 8 bits, é usado para
medir arquivos digitais.

Escala de Medida
1 KB = 1.024 Bytes
1MB=1.024 KB
1GB=1.024MB

1TB=1.024GB

Exemplo pratico: Um pendrive de 16 GB
pode armazenar aproximadamente: 4.000
musicas de 4 MB cada ou 2.000 fotos de 8 MB
cada.

4.3. Principais Tipos de
Armazenamento

HD (Disco Rigido)

¢ Grande capacidade (de GB a varios TB).

e Mais barato por GB.

e Limitacao: Velocidade de leitura/escrita é
menor em comparacao com SSDs.

e Uso recomendado: Armazenamento de
backups, filmes e grandes colecdes de
arquivos.

SSD (Unidade de Estado Sélido)

e Muito mais rapido que HDs.

e Menor capacidade por custo, mas melhora
o desempenho do computador.

e Uso recomendado: Sistemas operacionais
e programas que exigem velocidade, como
jogos ou edicdo de videos.

Armazenamento em Nuvem

e Salva dados online, acessiveis de qualquer
lugar com internet.

e Exemplo de servicos: Google Drive,
iCloud, Dropbox.

e Vantagens: Backup automatico, facil
compartilhamento.

e Limitacdo: Dependéncia de internet e
possiveis custos adicionais para planos
maiores.
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4.4. Gerenciamento e Seguranca dos
Dados

Organizacao

e Crie pastas por categorias: Fotos,
Documentos, Videos.

e Nomeie arquivos com datas e descricoes
claras.

Backup

e O que é? Uma copia de seguranca de seus
arquivos.

e Como fazer: Em HD externo ou SSD
(backup local). Na nuvem para maior
seguranca.

Seguranca

e Criptografia: Codifica os dados para
protegé-los de acessos ndo autorizados.

e Senhas Fortes: Misture letras maiusculas,
minusculas, nimeros e simbolos.

4.5. Conclusao

Entender as unidades de medida e os tipos
de armazenamento permite fazer escolhas
inteligentes e economizar recursos. Ao adotar
boas praticas de organizacdo e seguranca, vocé
garante que suas informacoes estarao sempre
disponiveis e protegidas.

4.5.1. Exercicios

1. O armazenamento digital é o processo de
salvar informacdoes em meios , como
HDs, SSDs ou servicos na nuvem.

2. O é a menor unidade de
informacao em computacao, representando O ou
1.

3. O armazenamento digital é importante
porque, sem ele, perderiamos acesso a

informacoes como e
4.1 KB equivalea Bytes.
5.1 TBequivale a GB.

6. Um pendrive de 16 GB pode armazenar
aproximadamente musicas de 4 MB ou
fotos de 8 MB cada.

7.0 € mais barato por GB, mas
possui uma velocidade de leitura/escrita menor
em comparacao com o SSD.

8.0SSD é mais rapido que os HDs
e é recomendado para sistemas operacionais e
programas que exigem

9. O armazenamento em permite
salvar dados online e acessa-los de qualquer
lugar com internet.

10. A € uma cépia de seguranca dos
seus arquivos.

11. A criptografia os dados para
protegé-los de acessos ndo autorizados.

12. Para garantir a seguranca dos dados, é
importante usar fortes, que devem
misturar letras, nUmeros e simbolos.

anotacoes
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0
f=el 5. Montando um computador do zero 5
5.1. Introdugéo energia para manter os dispositivos

mo mundo moderno, onde dependemos
fortemente da tecnologia para trabalhar,
nos comunicar e armazenar informacoes,
proteger nossos dispositivos contra falhas e
oscilacdes de energia se tornou essencial. Além
disso, a mobilidade oferecida pelos
computadores modveis trouxe uma nova
dimensdo de praticidade. Nesta apostila, vocé
aprenderd detalhadamente sobre
estabilizadores, no-breaks e computadores
moveis, entendendo suas funcoes, aplicacdes e
boas praticas para otimizar seu uso.

5.2. Capitulo 1: Estabilizadores

o que sao estabilizadores?Os
estabilizadores sao dispositivos eletrénicos
projetados para corrigir variacbes na tensao
elétrica fornecida pela rede. Eles ajustam
automaticamente a tensdo, garantindo que os
equipamentos conectados recebam uma energia
estavel, protegendo-os contra danos causados
por picos ou quedas de tensao.Por que usar um
estabilizador?Oscilacoes de energia podem
causar sérios danos a dispositivos eletrénicos,
como queima de componentes ou falhas no
funcionamento. Um estabilizador atua como um
intermediario entre a rede elétrica e os
equipamentos, mantendo a tensao em niveis
seguros.Como funciona?O estabilizador possui
transformadores internos e um circuito que
detecta variacoes na tensdo. Quando a energia é
muito alta ou muito baixa, ele corrige
automaticamente, entregando aos equipamentos
avoltagem correta.Limitacoes

e Qs estabilizadores nao oferecem protecao
contra quedas completas de energia
elétrica.

e Nao possuem capacidade de armazenar

ligados durante falhas na rede.

Exemplo praticolmagine que vocé mora em
uma regiao onde a energia frequentemente varia
entre 100V e 140V. Sem um estabilizador, seu
computador pode travar ou queimar devido a
tensao instavel. Com o estabilizador, a voltagem é
ajustada para os 127V necessarios, protegendo
seu equipamento.

5.3. Capitulo 2: No-breaks

O que sao no-breaks?Também conhecidos
como UPS (Uninterruptible Power Supply), os no-
breaks sao dispositivos que combinam as funcoes
de estabilizadores com a capacidade de fornecer
energia reserva em caso de queda. Isso é possivel
gracas as baterias internas que armazenam
energia elétrica.Tipos de no-breaks

1. Standby: Modelos basicos que entram em
acao apenas quando detectam uma falha
naenergia.

2. Interativo: Além de fornecer energia
reserva, estabilizam pequenas oscilacoes

narede.

3. Online: Oferecem energia
constantemente regulada, sem
interrupcao, sendo ideais para

equipamentos sensiveis.
Por que usar um no-break?

e Garantem que vocé tenha tempo de salvar
arquivos e desligar dispositivos
adequadamente em quedas de energia.

e Evitam interrupcoes em equipamentos
criticos, como servidores ou aparelhos
médicos.

Manutencao
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e Testar a bateria regularmente para
verificar sua autonomia.

e Trocar a bateria a cada 2 a 5 anos,
dependendo do uso.

e Manter o no-break em locais ventilados
para evitar superaguecimento.

5.4. Capitulo 3: Computadores
Moéveis

O que si3o computadores moveis?Sio
dispositivos portateis como notebooks, tablets e
smartphones, que combinam capacidade de
processamento com mobilidade, permitindo
trabalhar, estudar ou se comunicar de qualquer
lugar.Tipos de computadores moveis

e Notebooks: Equipamentos versateis para
trabalho e lazer, com maior capacidade de
processamento.

e Tablets: Leves e praticos, ideais para
leitura, anotacoes e acesso rapido a
internet.

e Smartphones: Compactos e
multifuncionais, se tornaram
indispensaveis no dia a dia.

Vantagens dos computadores moéveis

e Portabilidade:
qualquer lugar.

Realize  tarefas em

e Conexdao com a nuvem: Armazene e
acesse dados de forma remota.

e Versatilidade: Adequados para diversas
aplicacbes, como edicdo de textos,
apresentacoes e videoconferéncias.

Cuidados e boas praticas

e Utilize capas e bolsas protetoras para
evitar danos durante o transporte.

e Realize backups frequentes para proteger
dados importantes.

e Mantenha os sistemas operacionais e

antivirus atualizados.

5.5. Capitulo 4: Boas Praticas para
Uso de Equipamentos

e Calcular a capacidade: Antes de conectar
dispositivos a estabilizadores ou no-
breaks, verifique se a poténcia total ndo
ultrapassa a capacidade do equipamento.

e Manutencido preventiva: Realize testes
periédicos em no-breaks e substitua
baterias conforme necessario.

* Protecao contra picos: Considere o uso
de protetores de surto para evitar danos
causados por raios ou picos de energia.

e Backups frequentes: Use servicos de
nuvem como Google Drive ou OneDrive
para evitar perdas de dados.

e Cuidados com o ambiente: Mantenha
equipamentos em locais secos e
ventilados, longe de poeira e fontes de
calor.

Estabilizadores corrigem oscilacbes de
energia, protegendo equipamentos; no-breaks
vao além, garantindo energia reserva durante
falhas. J4 os computadores moéveis oferecem
mobilidade e praticidade, tornando-se essenciais
no dia a dia. Boas praticas, como manutencao e
backups regulares, garantem o uso eficiente e
seguro desses dispositivos.
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