Desenvolvedor
de Games KIDS




Sumario

1. Aula 1—Conhecendo O RODIOX ...ccciiiiiiiiiiieiieieettestee sttt ettt e esbeesene e e 5
00 O O I (o] o] [0 ) GO OO O PSPPSR UOROTOUPRTOPPOPRPONt 5
N N O g - [or- Tl @e] ] =T 2 (o] o] [0 SR USRR 6
1.3, EXerciCios de CONTEUOD. ..ccc.veiiiiiiiiieeiee ettt ettt ettt e e st e st e s st e e s bt e e sabeesabeessnseesneeesaneenas 8
1.4, EXErciCios e FIXAGA0. tiiouiiiriieiiiiiiiiee sttt et e st e ettt e st e s stteesiteesbee e sabeesbaeessteesabeeesaseesnseeennsessnseeesnseenns 8

2. Aula 2 —Aprendendo 0 JAIIBrEaAK. .....occuiiiiiiiiiecee et st sbe e e aee s 9
2.1, O qUE E 0 JAIIBIEAK. ceeeeeeieeeeee e e e e e e ——aa e e e e e e e anrrraaaaaaaean 9
R R V- oF- e (o T E- 111 o] £ | OSSPSR 11
2.3.  Habilidades para jogar JAilDreak.......ccocueeiiiiiiiiiiiieieccee et 12
D N 0 1 = {1 o To (o TNV =Y (ol U] [ TSRS 12
2.5, EXErcicios de CONTEUTO. ...couuiiiieiiiieeiee ettt ettt sttt ettt esb e sae e sate st e e beenbeenneas 13
T o T ol Tof o 1o I D [oF [ RSP SPR 13

3. Aula3—Conhecendo 0 RODIOX STUIO ..c..eeieiiiiiiiiiiiieieeeee ettt 14
3.1, O RODBIOX SEUGIO .ttt sttt et sttt e b e sbeesate st e sabeebeenbeenneas 14
30 N 1013 =1 Yok To e [l 2 0o o] [0} ] U« | o TR 15
3.3, CENAIIOS € VEICUIOS ..ttt ettt st ettt esb e saeesabesabeebeenbeenneas 16
3.4, EXerciCios de CONTEUTO. ...ccouiiiiiiiiiiiieiee ettt ettt ettt e st e st e e sabeesbe e e sabeesbaeesabeesaneeesabeesanes 18
R T o (T o Tof o I o I D [oF [ RSP SP 18

4. Aula4- Aprendendo o "Scuba Diving at QUIll LaKe" .........cooviiiiiiiiiiecee e see e 19
s O © ) o T T T PO P PP PPPPP PP 19
4.2. Conhecendo as QUESES 0O JOZO. ...ciiiuiiiiiiiiiiieeiitie ettt rree e et e e et e e e s e e e e s abee e e s nbeeeeesreeeesnasees 19
4.3.  Outfits do personagem em Scuba Diving at QUIll...........coocriiiiiiiiiiic e 20
4.4, Ambientes Presentes NO JOZO. ...t iiiieeciitee et e e e s e e e st e e s s e e e e s aba e e e s rbeeeeeareeeeenarees 21
4.5, EXerciCios de CONTEUAO. ...cccuiiiuiiiiiiiieiee sttt ettt b e st e b e b e s bt e satesaeesabeebeenbeenbeesneas 22
T ==Y o (ol o Yo [N = ot o DRSS 22

5. Aula 5 - Criando Ambientes N0 ROBIOX STUIO.......cccueeiiiriiriiriieeeee e 23
5.1, EXercicios de CONTEUTO. ...cocuiiiieiieiieiieete ettt sttt et s e e n e neesnees 26
T A = =T ol (ol o e [T ) Vot o TSR 26

6. Aula 6 - The Neighborhood of RODIOXIa......c.cuiiiiiiiiiiciiiecee et 27
0 I O o - Tor- To e (o 1 == o < JS RS 27
(302 0 1Yol o Tor- [o o [o ) [o =L SR 27
6.3. Iniciando The Neighborhood of ROBIOXia.......ccuueiiiciiiiiiiiie e 28
6.4. Utilizacdo dos comandos e exploragdo dO CENATIO. .....cccueeeeeiiiieeeciee ettt e e 29
6.5.  EXErciCios de CONTEUTO. ...ooueiiiiiiiiitete ettt ettt ettt et e et e sbe e saeesatesabeebeenbeenaeas 31
L T o ] o (ol o 1o [l D [oF- T TSRS 31

7. Aula 7 - Cidades N0 RODIOX STUIO .....ccueiiiiriiiieeieeeee et 32




7.1, INICIANAO @ CHOATE. ..eeiiiiece ettt et s r e nnees 33
7.2, EXErciCios d@ CONTEUOD. ...cciuiiiiiiieiie ettt ettt ettt et ettt e s bt e e s e s bee e sabeesneeesaneesanes 35
R T o T o Tof o I o I D [oF [ TSP 35
8. Aula 8 —Aprendendo 0 MUIrder MYSEEIY 2......ciiiiuiieeiciieee et e eectee e e ette e e e erte e e e etteeeesateeeesanteeessnraeeesans 36
8.1, MIUIEN IMIYSEEIY 2.eiiiiiiiiiieeeiee ettt ette st e st e et e e e te e s bt e e sateessbeeesabeesabeesbeeesaseeessseesasaesnneessaseesnses 36
3 =10 4 T oo [0 X Lo 1T Y=o TSP 36
0 T [ (ol o e -1 o Y- T o F= T USSP 38
T 1 To T =] | =P PPPI 38
T (T 1 (YT PO PSSP PR PRSPPI 39
BB, ASSASSINO .eeiiiiiiiiiii it e e s e s e e s are s 39
L B = =) =Y -4 - USSP 40
8.8.  EXErciCios de CONTEUTO. ....oeviiiiiiieriiie ettt ettt ettt et e et e e st e e sbeesate e sabe e e aaeesaseesaneeesabeesanes 41
L3 T =Y o (ol o T e [N o - ot [o DA S SR 41
9. Aula 9 —Roblox Studio: Efeitos de PartiCulas .........coueeuieieiienieneiee e 41
1 B O I o [0 TR F- To I o - [ 4 [l 1 - 3 SRR 42
1 30 [ Y= g o o [o o - T d (olU| -3 Vo ) [o T - TS USSP 43
9.3.  Adicionando textura as PartiCUlas ........eeeecuiiieiiiiie e e e e e e aaes 43
o S 6 =T To [o 1 {1 o = TS SR 45
9.5, EXerciCios de CONTEUAO. ...cccuiiiuiiiiieiiette ettt ettt sb e sttt e be e s b e satesae e sabe s b e e beenbeenneas 49
e R T =Y ol ol (o 1o [ o Y- [ o TSRS 49
10. Aula 10 — Aprendendo Bee SWarm SiMUIGtOr .......cocciiiiiiiiiie e etee e e s aree e 50
10.1. Bee SWArmM SIMUIGLTON ..c..eeiiieiieieeee ettt s s 50
10.2. ENErandO MO JOZO «.veeiiiiiiiieiiiee ettt ettt e e st e s st e e e st b e e e s abba e e s baaee s 50
10.3. PrIMBITOS PASSOS .. eeiiieiieiiitttte et e e ettt e e e e e e ettt et e e e e e s e bbbt e e e e e e e e anbebeeeeee e e e nnrebeeeaeeesaannreeeeeeeaann 51
10.4. TAETAS e sttt b e r e b e saee st e neens 52
10.5. Coletando POIEN NO MAPA .iiiiciiiee ettt eeee e e e e ee e e s sbee e e e eabe e e e esabaee s eenbaeeesnaseeesennsees 54
10.6. COMDATE € TEENS . .eeee ittt ettt e r e s s 55
10.7. ADRINAS .ttt et b e bbbt ea e e e b e e be e nbe e nheesaeesane e 56
10.8. o] I 1SR PPPP SO PPTPPPT 57
10.9. EXErcicios de CONTEUTO. ......eeviiiiiieriieeieetee ettt st st sttt be e sre e st eneeeeens 58
T TR o Y ol (ol o o LI D [oF- T AU UUP RPN 58
11. AUIZ 11 = Criando NPCS ...ttt st e e s b e e st e e sr e e s bee e sareeebeeesareesneeesareesanes 59
11.1. O QUE UM NPC? ..ttt st e e te e et e e st e e s te e ebaeesateeeseeeasteesaseeeasseesseeesnseesseeesnseenns 59
11.2. Criando UM NPC..... ettt et e bt e e sab e e st e e e s meeesabeeesabeesreeeamneesaneeesnneenas 59
11.3. T g oY ] =12 Ve Fo TN\ = LSS 63
11.4. EXErcicios de CONTEUAOD .......eeiuiiiiieiieiieeee ettt ettt sttt be e e st e e 64
11.5. T Col [ To Yo [N o DT Tor- o DA RS UTSRR 64




12. Aula 12 — Aprendendo Natural Disaster SUMVIVAl ........coccueiiiiinieeiiieenieccee et s 65
12.1. Natural DiSASter SUIVIVA ....c..eiiiiiiie ettt e sab e st e s enee e sbeeesaeeas 65
12.2. O a = oo [o ] aTo 2o} o 1S SRS 65
12.3. SODIEVIVENTO ...ttt sttt st e b e b e s bttt e et et e e sbeesaeesane e 66
12.4, EXErcicios de CONLEUTO. ......eeiuiiiiiiiieeeeeeee ettt st sttt sbe e s saeeeteeneeens 68
12.5. Y Lol T To e [N o D1 L= Lo TSRS 68

13. FAN U] I e o [ Tor- To T <IN =T =Y o o F RPN 69
13.1. (@IaF-[a[e [o MU T2 0l oo F- o T- JPU PP 69
13.2. Criando e editando ManUalMENTe. .......c.coiiiiiiiiereee e s s 70
13.3. EXErcicios de CONLEUAO. ..cc.eeiuiiiiiiiieeeeee ettt sttt ettt sbe e s st eeeeeeens 72
13.4. Y Lol [l To 1o [N o DT Lot Lo T PRSP 72

14, Aula 14 — Aprendendo ThEmME TYCOON 2 ....uiiiiiiiiieiiiieee ettt e et e e et e e e st e e e sbreee s ssataeesseataeesssntaeasanns 73
14.1. B =T 00T V7ol Yo o RSP SR 73
14.2. Y= 12T [o 3N s Vo ) o Y=o 1O PSP 73
14.3. (O e T Tale [o MU L0 0l oF: | o [V TSR 74
14.4. EXErciCios d& CONTEUO. ...cccvuiiiiiiiiiieeiee ettt ettt ettt sab e s b e e sabeesabeesbbeesabeeenaeeas 78
14.5. Yol [ To T e [N o D1 Lot Lo DU PRSP 78

15. AUl 10 — MOEIIZEM T CASAS ..eveuvieeiieeeieeerieestee ettt e et e e staeeste e e sbeeesbeesteeesbeeessseeessaeesssessnseessnsessnses 79
15.1. (O Ta o [ T o T [ or- Y- [ O OO PPPUPRRPRRPR 79
15.2. Voo [<1 - a e [0 X o] o] =] o L3S 81
15.3. EXErcicios de CONTEUAOD .......eeviiiiiieiieiieeeeee ettt re e s s ene e 85
15.4. Y Lol [ To T e [N o D1 Lot Lo TSRS 85

16. AUl 16 - EAItandO SEU AVATAT ...coouiiiiieteeeeeeee ettt sttt sttt sb e bt bt st e et e et e sbe e saeesare e 86
16.1. EXErciCios de CONTEUOD. ...coviiiieiieee ettt ettt st ettt e b e s st e e beeneeens 89
16.2. Y Lol [ To 1o [N o D1 Lot Lo TSRS 89




1. Aula 1 — Conhecendo O Roblox

No curso de Games Kids, vocé ird conhecer de forma abrangente o Roblox. Roblox é um jogo
baseado em mundo aberto, multiplataforma e simulagao do multiverso, que permite jogadores criarem
seus proprios mundos virtuais (places) e projetar seus prdprios jogos dentro da plataforma. Nele vocé
aprendera sobre a criacdo da conta do jogo, assim como desenvolver as habilidades para jogar, para edicao
de ambientes com o Roblox Studio para a criagdo e edicdo de cendrios, cidades, efeitos, objetos e modelos.

1.1. O Roblox
ROBLOX é um game de acdo e aventura para Android e iOS com diferentes tipos de jogos
tematicos. Em um visual que lembra Minecraft, o jogador enfrenta partidas com dinamicas que variam
entre complexos simuladores, combates e corridas.

RBLEAX

Roblox foi criado pelo fundador e co-fundador David Baszucki e Erik Cassel em 2004. "Roblox"
(juncdo das palavras robots e blocks, "robds" e "blocos" em inglés, respectivamente) foi lancado em versao
beta no ano de 2004, com o nome de "Dynablocks". A ideia original era que criancas usariam a plataforma

para criar objetos enquanto aprenderiam conceitos de fisica.

Mas logo os usudrios encontraram um uso mais interessante: comegaram a desenhar seus préprios
mundos. Foi assim que a empresa decidiu abrir o programa para permitir o desenvolvimento de jogos. Com
isso, mais de 29 milhdes deles nasceram na plataforma.

Todo dia, exploradores virtuais se conectam ao Roblox para criar aventuras, jogar, imaginar e
aprender com seus amigos em um ambiente 3D familiar e imersivo.




1.2. Criagao Conta Roblox

O processo de criagdo da conta Roblox é basicamente simples, primeiramente devemos acessar a
url https://www.roblox.com. Logo o usudrio terd acesso ao cadastro na sua primeira tela do site

. Jogar Sobre Plataformas

Usuario/e-mail/t Conectar-se

Esqueceu a senha ou nome de usuario?

CADASTRE-SE E COMECE A SE
DIVERTIR!

Més v | Dia v | Ano v

Género

Ao clicar em Cadastrar-se, vocé esta concordando com
os Termos de Uso e aceitando a Politica de Priva

Os campos solicitados sdo Data de nascimento, usuario, senha e género, lembrando que é sempre
bom verificar a disponibilidade do usudrio que sera criado na hora do cadastro.

ApOs realizar o cadastro, vocé ja estard na tela inicial da sua conta no Roblox.

= Wy Jogos Catdlogo Criar  Robux Q

g Ola, alunoteste!

Recomendados

alunoteste: 13+ (5 ® o ©

Ver todos

1{0]:11) {

3% BLUE Restaurant The 6th Annual McDonald's P Trabalhe em
and customize RAINBOW Tycoon Bloxys Tycoon uma Pizzaria

your character & 49% & 240 & 94% 8 24K % 86% & 3.9K & 83% & 1.4K & 69% & 1K & 94% 8 7K

GET ROBUX

5 45

Voltar para o topo

Procurando Meu Feed? Confira o menu lateral

amazon.com
/roblox

O usudrio também pode alterar seu Avatar (foto do perfil) da sua conta, clicando sobre a foto do
rosto para fazer as alteragGes.

Temos os Jogos recomendados na pdgina inicial em destaque, mas também pode ser acessada a
lista completa de Jogos, todas divididas em categorias, através do menu “Jogos”.




= 3 Jogos Catdlogo Criar Robux Q_

Padréo v

Popular Ver todos

v e . V. ol
A = = v
W - - AP
& @ §i = v \! . Welcome to
- e -
{jgi-ﬁ&u madcity ‘
Jailbreak [(BemM!] 2 Mad City Welcome to [+Trainers!] Ro-  Royalef|
Slaying Bloxburg Ghoul [ALPHA]

& 88% & 297K & 80% & 205K & 96% & 20.6K & 86% & M.2K & 88% &

& 74% & 23.8K

Melhor avaliacdao Ver todos

e T B
oL BunEEW

Vesteria Alpha Welcome to Zombie Attack Heroes Online Broken Bones Tifany Ma

No menu lateral, o usuario tem acesso completo aos atalhos e funcionalidades da sua conta, assim
como Perfil, Mensagens, Avatar, Loja e etc.

. Jogos Catalogo Criar Robux

alunoteste

{a) Inicio

& Perfil

@ Mensage... o
8)3 Amigos

f! Avatar
9 Inventario

Ol3a, alunoteste!

Recomendados

@ Trocar
8 Grupos

Meu feed

] Blog 3% BLUE Restaurant B Speed City
ﬂ Loja RAINBOW Tycoon

Melhorar agora & 49% & 208 &% 94% & 23K & 86% & 3.4K

\nltar na




1.3. Exercicios de Conteldo.

1 - Realizar o Cadastro na Conta Roblox e Jogar um jogo.

1) Abra seu Navegador.

2) Acesse o site https://www.roblox.com.

3) No cadastro, preencha sua data de nascimento.

4) Cologque um usuadrio de sua preferéncia.

5) Coloque sua senha e selecione o seu género.

6) Clique em Cadastrar.

7) Agora com sua conta Roblox criada, acesse e abra qualquer jogo Recomendado.

1.4. Exercicios de Fixagao.

1) Realize o cadastro no site do Roblox.
2) Pelo menu lateral, verifique a notificacdo de Mensagem de boas-vindas.
3) Acesse e jogue o jogo “Dungeon Quest”.




2. Aula 2 — Aprendendo o Jailbreak

2.1.0 que é o Jailbreak.

Jailbreak faz parte da vasta cole¢do de jogos do Roblox. Nele o personagem vive a vida de um policial
ou um criminoso. O jogador pode combater o crime ou ser criador de crimes. Vocé ira interagir
diretamente com outros players online, realizando diversas aventuras dentro do Game.

Jailbreak

Badimo

% &

Favorito  Seguir 2M+ 340K+

Sobre Loja Servidores

Através do Menu Jogos, temos acesso a biblioteca de jogos, sendo assim, vocé pode achar o game olhando
entre as categorias.

Além destas opgOes, vocé também pode pesquisar diretamente pelo nome do Jogo, onde ira diretamente
para a pagina de download.

= . Jogos Catdlogo Criar Robux Q_

Padrao v

Popular Ver todos

5 ,4? &
madeisy
Mad City Jailbreak [(&sM!] [+Trainers!] Ro- Welcome to Royalef|
Slaying Ghoul [ALPHA] Bloxburg
& 74% 2 354K | & 88% 2 349k | & 80% 2 27K % 86% & 144K b 96% & 191K & 88% &
Melhor avaliacao Ver todos

Welcome to ‘)

Bl e HEROES,

ONLINE;
Vesteria Alpha Welcome to Heroes Online Broken Bones Zombie Attack Tifany Ma
Bloxburg v Revenge ¢




Acessando o game, logo teremos o botdo de Play disponivel, onde o jogo sera baixado para sua maquina.

Jailbreak

Badimo

J
4

g

Get

Favorito  Seguir 2M+ 340K+

and customize

Sobre Loja Servidores your character

Descricao
(e 8:06):10) ¢
Next update is mostly focused on bug fixes and polishes :)

Welcome to Jailbreak! Live the life of a Police Officer or a Criminal. Stop crimes or cause them. Uphold the law
or break the law. In this world, the choice is yours.

Assim que seu arquivo estiver pronto para download, ficara disponivel o botao “Baixe e instale Roblox”.

Falta pouco para vocé entrar no jogo!
Roblox esta carregando. Prepare-se para

jogar! Baixe e instale Roblox
0

Clique aqui para obter ajuda

Obrigado por jogar Roblox

1 2 3 4

Cligue em Clique em Executar, Clique em Ok depois de Depois da instalacéo,
RobloxPlayer.exe para quando solicitado pelo instalar o Roblox com clique em Jogar, abaixo,
executar o instalador do seu computador, para sucesso. para entrar na acdo!
Roblox que acabou de ser iniciar o processo de
baixado no seu navegador. instalacéao. -s\RobloxPla,

. RobloxPlayerla..exe _ - | Qo .

SFULLY INSTALLED!

et i the actiond

10



ApOds abrir o game, terd que aguardar a inicializagao.

‘ ,{{9

Jailbreak

By Badimo
Entrando n

Como podemos ver, na tela inicial do game temos as opg¢bes para iniciar a partida, como Policial ou
Prisioneiro.

alunoteste

for $4,000
eum

Prisoner

2.2.Mapa do Jailbreak
O jailbreak possui um mapa completo da cidade do jogo, o usudrio pode explorar esse mapa jogando tanto
no modo policial como prisioneiro.

11



2.3. Habilidades para jogar Jailbreak

A coordenag¢do motora para ter uma boa jogabilidade e conseguir dominar jogo basicamente é
desenvolvida com a pratica no préprio game, os reflexos e aperfeicoamento do jogo acontecem de
acordo com a experiéncia que o jogador vai tendo no game, quanto mais jogar, mais o jogador vai
ficando melhor. As teclas para movimentar o jogador basicamente sdo: W,S,A e D.

2.4. Dirigindo Veiculos

No Roblox, o usudrio pode dirigir diversos veiculos no jogo, podendo ser acessados entrando no veiculo
através da tecla E. Para poder acessa-los, o usuario também precisa ter dinheiro no jogo para compra-los,
dinheiro esse que pode ser adquirido através de diversas recompensas durante o game.

12



2.5. Exercicios de Conteudo.

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Na barra de pesquisa, digite "Jailbreak".

Clique sobre o Game Jailbreak.

Cligue no botdo play para baixar o jogo.

Selecione a op¢do " Baixe e Instale Roblox.

Clique sobre o instalador.

Agora, ap0ds instalado, clique para abrir o Jailbreak.

Apds aberto selecione o modo "Policial".

Agora movimente o seu boneco até encontrar um carro.

Vocé ira ver que ele tem um valor. Clique na Tecla E dai vera que tem que pagar aquele montante
para adquirir o veiculo.

2.6. Exercicios de Fixacao.

=

A W N
—_ T = — —

Ul

Abra o Jogo Jailbreak Roblox.

Teste e abra o Game no Modo Policial.

Use o menu “Switch Teams” para trocar de policial para Prisioner.

Jogando como Prisioner participe de um assalto ao banco.

Encontre um carro e tenta acessa-lo para ver o valor que precisa para adquiri-lo.

13



3. Aula 3 — Conhecendo o Roblox Studio

3.1. O Roblox Studio

Roblox Studio permite que o usuario crie e lance qualquer coisa com um clique para: smartphones,
tablets, desktops, consoles e dispositivos de realidade virtual.

R i BI--x STUDIO

Nesse ambiente, o usudrio interage com milhGes de jogadores, conectando-se com um publico
gigantesco, participando de uma comunidade com mais de 50 milhdes de jogadores todo més.

Através do Roblox Studio, os desenvolvedores
podem ganhar dinheiro de verdade, o usuario
pode monetizar esse trabalho, ganhando dinheiro
e fazendo aquilo que mais gosta.

Os melhores desenvolvedores da plataforma
atualmente ganham mais de 2 milhdes de délares
por ano fornecendo compras no jogo.

A Wiki Roblox basicamente é a fonte definitiva de documentos tutoriais e amostras que vao ajudar
o usudrio a aprender a fazer jogos com o Roblox Studio.

14



3.2.Instalagao do Roblox Studio

Para realizar a instalagdo, primeiro o usuario precisa acessar o site https://www.roblox.com/create.

Apods clicar no botdo, “Comece a criar” e entdo realizar o download da ferramenta.

I\ Studo

— . Jogos Catalogo Criar Robux

alunoteste: 1z (5 ® o

Crie qualquer coisa que VOCé possa
imaginar

Com nosso sistema de criacdo imersivo GRATIS

Comece a criar

Gerenciar meus jogos

E depois de baixar, o usuario deve instalar o programa na sua maquina local, abrir o aplicativo e comecar a
utilizagao.

Fazendo upgrade Roblox Studio...

Cancelar

Ao iniciar o Roblox Studio, o usuario deve fornecer seus dados de login da conta do Roblox para
entdo iniciar.

Start creating your own games with Roblox Studio!

alunoteste

Forgot Password?

Not amember yet? Sign up

15


https://www.roblox.com/create

3.3.Cenérios e veiculos

Apds o programa aberto, podemos escolher o modelo de template para iniciar o projeto, pode ser um
projeto em branco ou um modelo com a paisagem e cendrio ja pronto.

&Y Roblox Studio - x
FILE slunoteste

™
Baseplate Flat Terrain Village m Castle m Suburban Racing Pirate Island m
T T
—
= -~ -
oo e
—_— i e
Western City Obby StartingPlace @ Line Runner Infinite Runner Capture The Flag
l I | [ |
=B ~ ‘
- -
Team/FFA Arena Combat Story Game Volcanic Island

Apds escolha da template, temos o programa totalmente pronto para edigdo, podemos verificar na
parte superior as ferramentas de edicdo.

¥ Published as Suburban - Roblox Studio - =] x
AE 4 MODEL TEST VIEW PWGINS o @ < slunotests
#) Collisions “ \q‘ 1
*.; Constraints o8 5 ) Lock
Select Move Scale Rotate Editor  Toolbox Part ul Material  Color Play Game
" Q soin & 2 . ~ Settings
Clipboard Tools Termsin insert it . Test Settings | TeamTest
Toolbox 8 % | & suburban x Explorer 8>
I e (Ctrbeshife
Models v
@ vorkspace
B Players
! DefaultToolboxsesrch
J Uighting
< &7 ReplicatedFirzt
3 Replicatedstorage
StarterPack
A StarterPlayer
Properties &8>

ecrounc: | wve | R - e

A esquerda, temos o painel com os modelos prontos que podem ser editados. Realizando uma
rapida pesquisa por “Cars” temos os modelos de diversos carros para adicionar a esse cenario.

&Y Published as Suburban - Roblox Studio - =] X
AE [ MODEL TEST VIEW  PLUGINS o> @ <5 slunoteste
# Colisions &
*., Constraints 2 Lock
Select Move Scale Rotate Editor  Toolbox  Part ul Material  Color Play  stop
0 Join X " 5
Cisboard Tools Terin et et s Test
Tootbor Tk o suburban x L2
Models v |aars
Sort by: | Relevance v
Starerpock
A starterplayer

=@ =

oockaounds - wone | N - vone

Properties ax

16



Para adicionar o objeto sobre o cendrio, basta dar um duplo clique sobre o objeto a ser adicionado.
Ap0s adicionado, podemos redimensionar, rotacionar e realizar muitas outras edi¢es no veiculo.

Copy #] Collisions, “ Q‘ ~] 4] Group ~

# Cut *,, Constraints D Lock

Select Move Scale Rotate Editor | Toolbox  Part Ul Material ~ Color Play Stop | Game
Duplicate O Join 3 % & Anchor e Settings Gal
sboard Tools Terrain Insert Edit 5 Test Settings Team Test
Toolbox & X | ¢ Suburban x Ex
kspa Ctrl-
v | cars

@ Roady
@ Roady
@@ Roady
@ Roady

- school

Sort by: | Relevance v

TrafficReg:
Trees
Urban Hot
Urban Hot
Yard

SpawnLoc

Studio.Properties!

Data

Name 2017
Parent worl
PrimaryPart
Behavior

Archivable

e v | R [ vore

Podemos ver que, no exemplo abaixo, adicionamos diversos veiculos para simular uma corrida de
carros neste cendrio.

Clipboard Tools Terrain Insert Edit [ Test Settings Team Test
Toolbox & X | ¢, Suburban X
Models v | |cars ]
Sort by: | Relevance v

3ackground: White m None
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3.4. Exercicios de Conteudo.

1) Abra o Roblox Studio.

2) Digite seu usuario e senha.

3) Clique em Log in.

4) Escolha a template “City”.

5) Na toolbox na esquerda, digite “Cars”.

6) Dé um duplo clique no carro para adiciona-lo.
7) Feche o Roblox Studio.

3.5. Exercicios de Fixagado.

1) Abra o Roblox Studio e escolha uma template de alguma cidade.
2) Adicione 4 carros no cenario.
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4. Aula 4 - Aprendendo o "Scuba Diving at Quill Lake"

4.1.0jogo

Scuba Diving at Quill Lake faz parte da diversa biblioteca de jogos de Roblox, A premissa do jogo é
rastrear artefatos por mergulho em Quill Lake e desvendar os mistérios de |a.

Os jogadores podem comprar varios acessorios diferentes para tornar seu mergulho mais facil e
até destravar diferentes roupas para que possam viajar para outras dreas. Basicamente vocé
mergulha no Lago Quill para explorar as profundezas. Enquanto vocé explora, vocé encontrara
pessoas interessantes, conhecimento e artefatos. E um jogo feito pela ColonelGraff!

4.2.Conhecendo as Quests do Jogo.
Quests do Jogo sdo basicamente as missdes que o jogo possui. Abaixo podemos ver as missdes do
Scuba Diving at Quill.
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e Existe uma missdo dada por Lumber Jack: vocé deve entrar em The Abandoned Mine e
encontrar o Sapphire Crystal.

e Uma senhora na praia perto da Loja de Penhores pede para que encontre uma heranca de
familia, um colar escondido no lado direito dos Flats.

e Merlin pede que vocé encontre as quatro partes para construir o Super Scuba / Power Suit.

e Na Area Radioativa, uma familia de peixes verdes e pretos pede que vocé encontre o filho
desaparecido.

e Voceé encontrara um ovo radioativo na parte téxica do lago. E para Cthulu no navio afundado.
e Na Enseada dos Piratas, o Capitdo da Nave Fantasma fard com que vocé encontre o chapéu
dele.

e No Pirate Cove, um pirata quer que vocé pegue outro ursinho de pirata.

e No templo de gelo, um pinguim quer que vocé encontre um artefato de pinguim.

4.3, Outfits do personagem em Scuba Diving at Quill

Logo que usuario abrir o game, ird iniciar na beira do mar, conforme mostra a tela a seguir:

Como podemos ver na area em vermelho destaque,
temos as Outfits, que sdo os equipamentos que seu personagem
ird utilizar.

Aqui podem ser alteradas as outfits de acordo com a
escolha do usudrio, mas primeiramente vocé deve compra-los
para poder utilizar.

haseloutfitsiatithe'shack on the lake
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4.4, Ambientes presentes no Jogo.
Ao abrirmos o jogo, temos as opgdes de tipo de ambiente para iniciar o game.O “Quil Lake” e o
“Seaside Challenges”.

Quill Lake

Seaside Challenges [Beta]

No Ambiente Quill Lake, o usuario ficard em uma praia com vegetac¢des onde, através de mergulhos, o
jogador ira explorar o lago, descobrindo seus diversos segredos.

Ja no ambiente Seaside Challenges, o usudrio ira competir em desafios com temas de mergulho em um
mapa de Seaside.
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4.5. Exercicios de Conteudo.

1) Abra seu Navegador de Internet.

2) Digite “roblox.com” e tecle Enter.

3) Ja estando logado em roblox, digite em pesquisar o Jogo “Scuba Diving at Quill Lake”
4) Agora clique em Play para iniciar.

5) Selecione o Ambiente “Quill Lake”

6) Cliqgue em Play.

7) Agora digite a tecla “C” para visualizar suas outfits.

4.6. Exercicios de Fixacao.

1) Abra o “Scuba Diving at Quill Lake” e complete a missdo de encontrar a guitarra.
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5. Aula 5 - Criando Ambientes no Roblox Studio

Nesta aula do Roblox, iremos ver como funciona a criacao de ambientes no Roblox Studio. Basicamente, a
base do cendrio que o usuario ird criar sera escolhida através da template. No momento em que o usudrio
abre o Roblox Studio, serd mostrada a tela a seguir.

All Templates Theme Gameplay

kel

Baseplate Flat Terrain Village m Castle m Suburban Racing Pirate Island m
Archive - >
—
pa— > —
= e Tt e e
E——— [F——————]
Western City Obby Starting Place m Line Runner Infinite Runner Capture The Flag

B
H
d

2
.

— -
-

Team/FFA Arena Combat Story Game VolcaniclIsland

Vemos entdo que, para iniciar o projeto, o usuario precisa escolher a template. Utilizando a template “Flat
Terrain”, temos uma base limpa para iniciar a adi¢cdo de objetos ao ambiente.

Published as Flat Terrain - Roblox Studio - X
FLE [} B 5 HOME MODEL  TEST E PLUGINS o @ =, alunoteste -
L5 et € 7 GameExplorer € Tutorials [57) scriptAnalysis T Call Stack 7 Task Scheduler Team Create T B r@" A Stats  Network
o : - &y Toolbox 55 ObjectBrowser  [>_| CommandBar [ Watch @ ScriptPerformance [ Script Recovery L JL J @ s Render Summary
Explorer  Properties i - = Display  Full Screen Video 2, =
W Context Help > Output =g Breakpoints | Performance &% Find Results A Terrain Editor Ads  Screen  Shot Record B3~ | physics O
Show Actions Settings Stats
Toolbox 8 X | ¢ FlatTerrain x Explorer 8 X
Filterworkspace (Ctrl+Shift+X

Models v || Search
@ Workspace

arct

£ Players

& Lighting

il ReplicatedFirst

il Replicatedstorage
yservat e Tree m & serverscriptService
= Lisht P & serverstorage

£ starterGui
+sWB
- % §
' ,

4 starterPack
[} starterPlayer
Background: | _AVLIES [ Black None

#{ Soundservice
© Chat
@ LocalizationService
Properties 8 x

Filter Properties (Ctrl+Shift=P) -

Temos o cendrio vazio e, ao lado esquerdo, temos a Toolbox, onde temos diversos modelos que podemos
precisar para adicionar ao longo do projeto. O usudrio pode ir buscando por categorias ou digitar
objetivamente o nome do objeto que quer que seja adicionado. Logo apds, basta dar dois cliques sobre o
objeto, que ele se projeta no ambiente. Entdo, feito isso, é so ajustar e redimensionar.
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No exemplo abaixo, foi inserido um objeto ao ambiente, observe que logo apés ser inserido o usudrio pode
redimensiond-lo e mové-lo de acordo com sua preferéncia.

Published as Flat Terrain - Roblox Studio - a8 X
FILE [ HOME  MODEL  TEST PLUGINS alunoteste -
0 GameExplorer  # Tutorials [2] ScriptAnalysis Call Stack Task Scheduler Team Create stat:
) 4 Toolbox Object Browser | CommandBar & Watch #; ScriptPerformance (3] Script Recovery - L Je Render Summary
Explorer  Properties x 2 = Display Full Screen Video o
W contextHelp 7 output =g Breakpoints Peformance @ Find Results 8 Terrain Editor s Screen Shot Record - | Physics (=
show Actions Settings stas
Toolbox 8 X o FlatTemain x Explorer & x
Models
@ workspace -
@ Camers
' . d StarterPack
A starterPlayer
Properties- Model *Pine Tree" & x

[ 4 Data
Name  PineTree
Paent  Workspace
PrimaryPart Part
Behavior

Acchivable

-
' ,
Backeround: [ IR W elack | [ None

Utilizando as ferramentas de alteracdo do objeto, conforme orientacdo abaixo, vamos redimensiona-lo e
também adicionar mais objetos semelhantes a ele no cendrio.

o
ALE [3 [ 7 MODEL TEST VIEW  PLUGINS
Copy : #] Collisions. . 63‘:‘ . - ¥ Group «
o Cut = Constraints - @) Lock
Select Move Scale Rotate Editor | Toolbox Pat Ul | Material Color
Duplicate QO Join - 3 Anchor
Clipboard Tools Terrain Insert edi
Toolbox 8 X | & Flatemain x
Models

ia
‘.V

Temos os objetos duplicados diversas vezes, assim o ambiente vai comeg¢ando a ser criado.

Published as Flat Terrain - Roblox Studio
FLE [y ; MODEL TEST VIEW  PLUGINS & @ =2 slunoteste

#1 Collsions . & < [

t *, Constraints = . 2 Lock ’

paste Select Move Scale Rotate ' Edtor | ‘Toolox Pat Ul Material Color Play Sop | Game | Team b
plicate Qoin - g g < n z Settings

Clipboard Tools Terraln insert Edie s Test Settings | TeamTest

Toolbox 8 X @ Flattemain x Explorer & x

Models v ||se
@ PineTree -

i‘“ v — 4 PineTree

4 PineTree
@ PineTree
. l’ -\ =
¥4

9 ©)

3
Background: m I Black None

e
@ PineTree
@ PineTree
@ PineTree
@ PineTree

4 PineTree >

Properties & x
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A seguir, vocé vera que foram adicionadas 4 casas no projeto, assim ja formamos uma rua.

‘

LE [ b 5 E | MODEL TEST VIEW PLUGINS @ @ <, alunoteste ~
[# collisions & roup

Lok

| ]

| |

Cu =, Constraints b

Paste Select Move Scale Rotate Editor  Toolbox  Part Ul Material  Color Game
Duplicate O Join  ~ e 2 = Anchor v Settings.

Clipboard Tools Terrain Insert Edit 5 Test Settings. Team Test

Toolbox 8 X | @ FlatTerain x
Filter workspace (CtrlsShift=X

Models v | home
@@ BeautifulHome

@@ Model
Sortby: | Relevance v ’ g e
@@ Model
@@ PineTree
@@ PineTree
@@ PineTree
) Leaves
) Leaves
) Leaves
) Leaves
) Leaves

) Leaves

Filter Properti

e T
IS | W Black None

Explorer & x

Properties 8 x
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5.1. Exercicios de Conteudo.

1) Abra o Roblox Studio.

2) Cligue na Template “Flat Terrain”.

3) Na “Tolbox”, pesquise pelo objeto “Home”.
4) Adicione 3 casas ao cenario.

5) Agora pesquise pelo objeto “Pine Tree”.

6) Adicione 4 desses objetos ao ambiente.

5.2. Exercicios de Fixagado.

1) Abra o Roblox e carregue a Template “Baseplate”.
2) Adicione um asfalto através dos objetos da Toolbox.
3) Agora adicione dois carros e uma moto nesse asfalto criado.

26



6. Aula 6 - The Neighborhood of Robloxia

6.1. Criacdo do game.

The Neighborhood of Robloxia € um RPG desenvolvido por Q_Q. O jogo foi modelado a partir do
conhecido Welcome to the Town of Robloxia. Existem cinco versdes do jogo.

Segundo o desenvolvedor, a ideia original era criar o jogo para ser um lugar de sobrevivéncia a
desastres, mas o jogo se tornou um RPG ao longo do tempo devido ao aumento da popularidade.

6.2. Descricao do jogo.

O jogo esta localizado em um bairro tipico suburbano. A cidade esta localizada dentro de um clima
tipicamente americano, com montanhas na fronteira com a cidade. Varias arvores também pontilham o
mapa. As estacdes mudam durante o jogo, assim como o clima. Trovoadas e tornados acontecem
aleatoriamente durante o jogo.

O bairro de Robloxia contém vdrias casas que sdo construidas em um estilo semelhante ao de boas-
vindas a cidade de Robloxia.
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6.3. Iniciando The Neighborhood of Robloxia

Para iniciarmos o jogo, primeiro baixamos o game pelo site do “roblox.com”, pesquisando pelo
nome do game e baixando-o através do botdo play.

The
Neighborhood
of Robloxia

De Q_Q

w N ) e

Favorito  Seguir 301K+ 37K+

Apds instalacdo, o game ird abrir. Na primeira tela, o usuario deve clicar em “PLAY”.

v

Na préxima etapa, devemos escolher qual profissdo iremos ocupar no jogo, temos diferentes
profissGes, cada um tem a sua remunerac¢ado, com base em cada profissdo, temos um cenario de jogo
diferente.

Bu rg er Way
Bumlo Mexicanos

Cheap N' Quick B
Criminal (6"\
8 "

| ’m [ Continue ]
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6.4. Utilizagdo dos comandos e exploracdo do cenario.

Dentro do game, o personagem tem diversas acdes, emogdes e tipos de dancas que podem ser acionadas
por comandos.

Fart Yawn

sit Sleep

A categoria acima é a de ag¢les, dentro dela temos diversos comandos que podem ser acionados para o
personagem.

Abaixo temos a tela de Emocgdes.

NN

Shocked Sadness  Angry

! L
" >
. ~ ~

Heartbroke Confused  Bashful
L]

Abaixo temos também os tipos de danga.

The Wave Rit. Dance Gangnum Potion Dance,

Slow Twist Moonwalk
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Na explora¢do de cada ambiente, para cada profissdo que usudrio escolhe no inicio do jogo, existe
um cendrio diferente. Por exemplo, se o usuario escolhe ser médico, o ambiente serd no hospital.

Stid

Police

Errico900Gamer
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6.5. Exercicios de Conteudo.

1) Abra seu navegador e digite “roblox.com”

2) No campo de pesquisar, digite “The Neighborhood of Robloxia”.
3) Na préxima tela, clique no botdo Verde para baixar o jogo.

4) Agora com o jogo ja instalado e iniciado, clique no botdo “Play”.
5) Na profissdo, escolha “Doctor”.

6) Clique em Continue.

7) Pronto, vocé comegou como Doutor.

6.6. Exercicios de Fixacgao.

1) Abra o “The Neighborhood of Robloxia” e comece na profissdo Teacher.
2) Abra novamente o “The Neighborhood of Robloxia” e comege na profissdo SWAT.




7. Aula 7 - Cidades no Roblox Studio

A criacdo de cidades no Roblox Studio é um processo basicamente simples de ser feito, o usuario
podera iniciar a criacdo do projeto a partir de modelos prontos ja existentes no Roblox Studio.

Quando o usuario inicia o seu projeto, utilizando alguns dos modelos do Roblox Studio, ele ja
tera a base necessaria para iniciar a sua criagdo, partindo, entdo, diretamente para a criagdo dos objetos
sobre a base, assim como prédios, casas, carros e etc.

All Templates Theme Gameplay

Baseplate Flat Terrain Village m Castle m Suburban Racing Pirate Island m
§ ‘A -
= N
| me——
L — —
] e e Tl
e ——
Western City Obby Starting Place m Line Runner Infinite Runner Capture The Flag

— -
-

Team/FFA Arena Combat Story Game Volcanic Island

Para este cenario, vamos pegar o modelo “Baseplate” pronto para a criagao dos objetos.

32



7.1.Iniciando a cidade.

Toolbox 8 X | ¢ Baseplate x

Models v ||search

Background:

Na Toolbox, temos os modelos prontos para serem adicionados na criacdo de nossa cidade.

A seguir, vamos inserir um asfalto sobre a base com o nome “Road City Streets Full Set”
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Apds adicionada, temos que ajustar organizando as pegas para encaixar e redimensionar o objeto
sobre a base, também iremos duplicar o objeto, encaixando-o até formarmos as ruas.

Agora com a rodovia criada, podemos ir adicionando mais objetos no projeto de acordo com a preferéncia
do usudrio. Neste exemplo, vamos adicionar algumas casas, prédios e carros.

¢y Baseplate x

Temos que considerar que o processo para a criagdo das cidades é rapido e de facil
desenvolvimento. A partir da inser¢ao dos modelos de objetos prontos, podemos rapidamente criar o
cendrio de acordo como desejado.
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7.2. Exercicios de conteldo.

1) Cligque na barra de pesquisa do Windows.

2) Digite “Roblox Studio”

3) Abra o programa

4) Nos modelos de template, selecione o modelo City
5) Na ToolBox da Esquerda, pesquise por “Urban”

6) Adicione o objeto “Urban Skyscraper”

7) Ajuste e redimensione no cenario esse objeto

8) Agora pesquise na tollbox por “House”

9) Adicione o objeto “Modern House”

10) Ajuste e redimensione no cendrio esse objeto.

7.3. Exercicios de Fixacdo.

1) Abra o Roblox Studio. Entdo, a partir de uma baseplate, crie uma minicidade que tenha 3
prédios e 4 casas com rodovia (usando a Toolbox para adicionar os modelos).




8. Aula 8 — Aprendendo o Murder Mystery 2

Nesta aula, vamos jogar o Murder Mystery 2 no Roblox, aprendendo a utilizar o chat do jogo para
conversar com outros jogadores, diferenciar entre os tipos de personagem, seus papeis, e habilidades que
vocé pode utilizar para vencer.

8.1. Murder Mystery 2

O jogo Murder Mystery 2, ou MM2, no Roblox, é um jogo competitivo com vdrios jogadores, cada
jogador recebe um papel diferente. No inicio de uma partida, o jogo decide quem vai é Inocente, o
Assassino e o Xerife. O objetivo dos inocentes é sobreviver até o tempo acabar, o objetivo do assassino é
pegar todos os outros jogadores antes do tempo acabar e o objetivo do xerife é pegar o assassino o mais
rapido possivel.

MURDER MYSTERY

Cada partida tem vdrios jogadores e um tempo limite de 3 minutos, elas se passam dentro de um
mapa. Assim que todos os jogadores entrarem no mapa, o tempo comega a contar e os jogadores
descobrem o seu papel.

8.2.Entrando no jogo

Se vocé ja esta na sua conta, tudo o que precisa fazer é ir até a pagina do MM2,
, e clicar no bot3o verde abaixo do
nome, o0 jogo vai carregar e comegar imediatamente.
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Vocé vai comegar no Lobby, a sala de espera, onde vocé vai esperar até a partida terminar e chegar
a sua vez. Aqui vocé pode conversar com os outros jogadores ou correr pelo mapa para passar o
tempo.

A mensagem na parte de cima da tela, waiting for your turn, significa esperando pela sua vez. Nés
temos que esperar até a partida dos outros jogadores terminar. Assim que a partida terminar, vocé pode
escolher um mapa na casa azul no lobby.

WAITINGETORS ) OURSITRN A

Vote for The Next Map Here!

Para votar no mapa, vocé deve ficar em cima do quadrado branco, na frente de um dos trés
guadros com a foto do mapa no qual vocé quer jogar. Simples assim.

WATIIG 1OR VOUR TR

TMIEEASE
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8.3. Inicio da partida

Assim que a partida comecar, uma roleta vai decidir qual é o seu papel.

Cada personagem possui um objetivo diferente e controles diferentes.

8.4. Inocente

Se vocé for inocente, vocé deve correr do assassino e se esconder pelo mapa por 3 minutos para
vencer. Trabalhe junto com os outros jogadores para descobrir quem é o assassino e fale para o xerife.
Tente ficar perto do xerife, para que ele possa te proteger.

Se o0 assassino pegar o xerife, o xerife vai derrubar a arma dele no lugar que ele foi pego, vocé pode
pegar a arma dele correndo por cima dela, virando o herdi. Entdo, vocé pode atirar no assassino com a
arma, mas cuidado, porque o assassino vai ficar perto da arma para protege-la.
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Ao pegar a arma, vocé pode apertar 1 para puxar ou guardar a arma. Vocé mira com o mouse e
atira clicando com o botdo esquerdo do mouse.

8.5. Xerife

| S

Se vocé for o xerife, vocé deve achar o assassino e atirar nele com a arma para salvar os inocentes.
Fique perto dos inocentes para protegé-los e trabalhe junto a eles para descobrir quem é o assassino. Se
vocé atirar em um inocente, vocés dois perdem juntos, entdo tome muito cuidado para ndo atirar em um
inocente.

Vocé pode apertar 1 para puxar ou guardar a arma. Vocé mira com o mouse e atira clicando com o
bot3do direito do mouse.

8.6. Assassino

I

Se vocé for o assassino, vocé deve pegar todos os jogadores antes do tempo acabar. Para pegar um
jogador, vocé deve ficar perto dele, no alcanco da sua mao, ou vocé pode jogar a faca, caso o seu inimigo
esteja longe.

O assassino ainda ganha uma habilidade, para deixar o jogo um pouco mais facil. Cada perk faz uma
coisa diferente para te dar uma vantagem. A primeira, Footsteps, por exemplo, deixa vocé ver as pegadas
dos outros jogadores.

< Perks

Footstéps Sleight
| @

Owned L4
Fake Gun Haste Ghost

8 2 Z ] .
L ! .l Murderer
700@&; 1000 C

Allows you to see
the footprints of
innocents.

Vocé pode apertar 1 para puxar ou guardar a faca. Vocé ataca clicando com o botdo esquerdo do
mouse. Vocé pode atirar a faca apertando E.
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8.7. Estratégias

Tente conversar com os outros jogadores apertando a tecla / ou clicando na caixa Tap here to chat
do chat.

Welcome to Murder Mystery 2.

a

Ali vocé pode escrever mensagens para os outros jogadores e avisa-los onde viu o assassino e quem
ele é. Se vocé for o assassino, vocé pode mentir que outro jogador é o assassino, para fazer o xerife atirar
em um inocente, tirando 2 jogadores do jogo.

Cada mapa também tem passagens secretas, onde os jogadores podem se esconder. Tente
descobrir onde elas ficam. Vocé pode perguntar para os outros jogadores onde elas ficam pelo chat.

Tente andar pelo mapa quando for seguro para pegar as moedas. Vocé pode usar as moedas para
comprar perks de assassino ou armas e fantasias novas.

Weapons

-
-
Ead

7 "

Emotes Radios

Become Elite

Se vocé for o assassino e pegar o xerife, fique perto da arma por um tempo, porque algum inocente
pode tentar roubar a arma e virar um heréi. Vocé pode se esconder perto da arma e pegar um inocente
depois que ele chegar perto.

Vocé também pode apertar O no seu teclado ou girar a roda do mouse para tras para fazer a
camera ficar mais longe do seu personagem, entdo vocé pode usar ela para espiar as esquinas sem que o
outro jogador te veja.

Vocé também pode guardar a sua arma apertando a tecla 1, assim os outros jogadores vao achar
gue vocé é um inocente também, para pegar os outros jogadores de surpresa.
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8.8. Exercicios de Conteudo.

1) Pesquise o jogo Murder Mystery 2 do site www.roblox.com;
2) Jogue um jogo como inocente e tente coletar 10 moedas;
3) Venca pelo menos 3 jogos;

8.9. Exercicios de Fixagao.

B W N B

~_— — ~— ~—

Abra o jogo “Murder Mystery 2”.

Jogue uma vez como o Inocente, uma vez como o Assassino e uma vez como o Xerife.

Venga uma partida como Inocente sobrevivendo até o final e colete pelo menos 10 moedas.
Procure por passagens secretas nos mapas. Vocé pode pesquisar no Google ou pedir ajuda aos
outros jogadores pelo chat para acha-las.

9. Aula 9 — Roblox Studio: Efeitos de Particulas
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http://www.roblox.com/

Nesta aula, vamos aprender a utilizar efeitos de particulas, que imitam fogo, fumaca, chuva, neve e
outros efeitos do tipo, para criar fontes de agua, tempestades de neve, lareiras aconchegantes, explosdes e
até escudos protetores.

9.1. 0 que sdo particulas?

As particulas em jogos digitais sdo pequenos desenhos e texturas soltas pelo ar que imitam efeitos de
gas, fogo e poeira.

Elas sdo um ou alguns desenhos simples que ndo parece muita coisa.

Mas quando vocé cria vdrias ao mesmo tempo e junta elas em um lugar e adiciona movimento, elas
criam uma ilusdo de fumaga.

Elas podem até interagir com os jogadores, se movendo quando alguém passar por elas, mas isso ja é
algo mais complicado de fazer. Vamos comegar pelo basico.
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9.2.Inserindo particulas no jogo

Para comecgar, depois de abrir o Roblox Studio e abrir um projeto, devemos criar uma parte nova, entdo
clicamos com o botao direito do mouse sobre essa parte no Explorador.

Na lista opcOes que foi aberta, clicamos em Inserir Objeto e depois em Emissor de Particulas.

Insert Object 3

;ﬁ: ParticleEmitter

Pronto! O objeto vai comecar a emitir particulas imediatamente.

Cada uma dessas estrelinhas é uma particula, elas sdo as particulas padrdes do Roblox, mas
podemos mudar a textura nas configuracées. Também lembre que as particulas sempre saem da parte de
cima da parte.

Além disso, quanto maior a parte, maior é a area na qual as particulas aparecem.

9.3. Adicionando textura as particulas

Vamos criar uma particula e configura-la do inicio!

Primeiramente, vamos pegar uma textura nova. Para isso, podemos utilizar algum programa de
desenho ou podemos achar uma no site do Roblox.

Vamos procurar uma particula de fumaga na biblioteca do Roblox atraves do link abaixo:
https://www.roblox.com/develop/library

Selecione Decals e digite smoke na barra de pesquisa para procurar uma imagem de fumaca.

smoke Decals |Z| Search
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Depois é s6 clicar em Obter em um dos desenhos gratis.

Smoke

daviskyLV

Decal
All
May. 13, 2016

Descrico nao disponivel

Voltando para o editor, mude o Models para My Images na caixa de ferramentas na esquerda.
Assim nds podemos ver os desenhos que obtemos pelo site.

My Images ~

Models

My Images v | | Search

Images
Meshes
Audio

My Models

I My Images
My Meshes

My Audio Smoke Smoke

Agora clique com o botdo direito em cima da imagem e clique em Copar o ID do recurso.

it

Copy Asset |d

smoke Copy Asset URI

View In Browser

Depois clique no Emissor de Particulas e cole o ID na caixa Texture, que fica em baixo do
Explorador. Sé clicar na caixa na direita de Texture e apertar Ctrl V.

v 3 Part

Properties - Pal itter" " X

Filter Properties | Ctrl=S] -
' Appearance -
Color [255, 255, 255]
LightEmission o
Lightinfluence 1

Size

Transparency
Z0ffset o
~ Data
ClassMame ParticleEmitter
MName ParticleEmitter

Parent

* Behavior
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Depois que vocé colar o ID e apertar Enter, a fumaca vai mudar para a imagem que obtemos antes!

9.4. Criando fumaca

Agora que ja temos uma textura, vamos mexer nas op¢des de particulas para deixar o mais préximo
gue conseguimos de uma fumaca real.

Na guia aparéncia, além da textura, também temos outras opgdes.

' Appearance

LightEmission

Cor nos permite mudar a cor da fumaca.
Emissao de Luz faz a fumaga ficar transparente e brilhar.
Influéncia da Luz altera o como a luz ilumina a particula.
Tamanho muda o tamanho da particula.

Lightinfluence

Size

Texture rbxassetid://413371174 Textura muda o desenho da particula, como vimos antes.
Transparency o Transparéncia deixa a particula invisivel.

Z0ffset o Z0ffset faz a particula ficar mais longe ou perto da camera.

Cada uma dessas opcoes faz algum tipo de alteragao legal, por exemplo, alterar a cor para vermelho e
aumentar a Emissdo de luz para o maximo cria uma fumaca vermelha!

Por enquanto vamos focar no tamanho e na transparéncia da particula. Note que ao clicar em Size, que
significa tamanho, um botdo com trés pontos aparece na direita.
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Nd6s podemos mudar o tamanho direto mudando o ndmero, ou podemos clicar nos trés pontinhos para
abrir uma outra ferramenta legal, a linha de tempo do tamanho.

Workspace.Part. ParticleEmitter.Size n
Time Value Envelope Delete Reset

Ela é bem simples, cada particula tem um tempo de vida, quando esse tempo acaba, ela some. O ponto
na esquerda da linha é o inicio da vida da particula, quando ela aparece, o ponto da direita é o fim, quando
ela desaparece.

Se vocé mover os pontos para cima, o tamanho da particula aumenta.

—

Volue [ | Envelope [0 | Reset || close |

Mas se vocé mover sé o ponto da direita, a particula vai comegar pequena e vai crescer ao longo da
vida. Se vocé mover o da esquerda, ela vai comegar grande e encolher ao longo da vida.

Também podemos clicar no meio para criar varios pontos no meio para fazer a particula crescer e
encolher varias vezes ao longo da vida.
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Além disso, arrastando as linhas pretas acima dos pontos, podemos fazer a particula crescer
aleatoriamente, isso é, cada uma delas crescem para tamanhos diferentes independente do tempo de vida.

Workspace.Part.ParticleEmitter.Size

Time 1 Value |7.62 Envelope 0 ete Reset

Workspace.Part.ParticleEmitter.Size

Time 1 Value |7.62 Envelope 2.38 Delete Reset

Assim a fumaga fica mais realistica, da mesma maneira que ela cresce e expande na vida real. Vamos
trabalhar na transparéncia.

A transparéncia vai de 0 até 1, 0 sendo visivel e 1 invisivel. Também podemos usar valores com ponto,
como 0.5 para poder ver através da particula como se fosse vidro.

Novamente, ao clicar em Transparéncia, os 3 pontinhos aparecem ao lado do valor.

Transparency E

Workspace Part ParticleEmitter, Transparency B

J4 sabemos como essa janela funciona, entdo vamos mostrar ela configurada.

Workspace Part ParticleEmitter.Transparency

Agora parece que a fumaga some suavemente, ao invés de desaparecer instantaneamente ao chegar
no final de sua vida. Além de que, uma fumaga transparente parece mais real.
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Abaixo de aparéncia, temos a aceleragao, que faz a particula andar na diregao configurada. X faz ela ir
para os lados, Y faz ela ir para cima e baixo e Z faz ela ir para frente e traz em relacdo ao objeto. Se vocé
virar o objeto, os eixos vao virar com ele.

~ Motion

w  Acceleration 0,0,0

Pronto! Terminamos a nossa fumaca!

No momento ela parece um pouco sem graga, mas vocé pode mexer nas configuragdes para moldar a
fumaca da maneira que vocé quiser mais tarde.
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9.5. Exercicios de Conteudo.

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)

8)
9)

Abra o Roblox Studio;

Selecione a Template “Village”;

Clique em “Toolbox” para habilitar a caixa de ferramentas;

Na caixa “Search” digite “Wood” (madeira).

Selecione o modelo de madeira que mostramos no video e arraste para um ponto livre do
cenario;

Clique para selecionar o objeto que vocé arrastou para o cendrio e, em seguida, clique em
Model;

Adicione um efeito de fogo a madeira utilizando o menu “Effects”.

Repare que o fogo ndo apareceu. Isso acontece porque ele é muito pequeno perto do modelo;
Para arrumarmos isso, clique em “View” na aba de ferramentas;

10) Cligue em “Properties” e em “Explorer” parar abrir as duas abas;
11) Selecione a madeira que adicionamos no cenario, no menu “Explorer” e abra a lista de

atributos deste objeto;

12) Cligue em “Fire” nosso efeito de fogo e ajuste suas configuragdes da seguinte forma: Heat=3 e

Size = 20.

13) Ai estd, nosso fogo inserido no objeto. Sempre que precisar ajustar as configuragdes de um

efeito, lembre-se de repetir os passos acima. Feche o Roblox Studio.

9.6. Exercicios de Fixagao.

Abra o Roblox Studio.

Crie um efeito de fumaga utilizando quaisquer configuragdes. Tente descobrir o que cada
configuragdo faz.

Descubra o que cada opcao faz, experimente configuragdes diferentes.

Use o efeito “Fire” (fogo) e coloque o efeito de fumaga na mesma peca.

Altere as opgoes do efeito de fumaca para que ele ndo cubra o efeito de fogo.
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10. Aula 10— Aprendendo Bee Swarm Simulator

Nesta aula, vamos aprender sobre o Bee Swarm Simulator, um jogo sobre cole¢do e gerenciamento
de recursos.

10.1. Bee Swarm Simulator

Hatch Bees!
Collect Pollen!

} Make Honey!

Bee Swarm Simulator, que é um jogo onde vocé coleta pdlen, transforma o pélen em mel e entao
compra abelhas e equipamentos para te ajudar a coletar ainda mais pdlen. Vocé também pode completar
missdes dadas pelos ursos para conseguir mais mel e desbloquear areas novas de acordo que vocé
progride.

10.2. Entrando no jogo

Se vocé ja esta na sua conta, tudo o que precisa fazer é ir até a pagina do Bee Swarm Simulator,
https://www.roblox.com/games/1537690962/Bee-Swarm-Simulator, e clicar no botdo verde abaixo do
nome, o jogo vai carregar e comegar imediatamente.

Vocé vai comegar no mapa do jogo, uma janela tutorial vai abrir no centro da sua tela para te
ensinar as regras do jogo. Assim que vocé terminar o tutorial, vocé pode comegar a jogar!
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4: zlib
5: BOSPOR/(
6:IR_NoOb
7: Miraci® M|
8: gui_ours
9: OpaOsiris

10: hir _owo

10.3. Primeiros passos

Vocé comega com uma pa e um saco para carregar o seu polen. Além disso, vocé vai ganhar um ovo

para criar sua primeira abelha!
Assim que o jogo comegar, a primeira coisa que vocé deve fazer é ir até uma das colmeias vazias e

pegar ela para vocé, ficando em cima do circulo no chdo e apertando E.
Os dois controles mais importantes no jogo sdo o botdo E, que vocé usa para interagir e o botdo

esquerdo do mouse, que vocé usar para coletar pdlen.

INAArNAn—
Open'the Egg Menu and Drag
an Egg to the Honeycomb

O seu nome vai aparecer no chdo e acima dela quando vocé a pegar. Aqui vocé cria suas abelhas e

faz mel. Cada um dos hexagonos na colmeia é um espaco para vocé criar suas abelhas.
Para fazer a sua primeira abelha, vocé deve entrar no inventario e clicar e arrastar o ovo da abelha

até um dos hexagonos.
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Basic qu Open the Egg Menu and Drag
an Egg to the Honeycomb
An ordinary bee egqg. Usually
hatches into a Basic Bee. Basic Eqq

A cetinary Bes 169, Usially
hiches e 3 Bale Bas.

Vocé pode entrar no inventdrio clicando no ovo no canto esquerdo da tela. Note que 13 tem outros

icones além do inventario.

O ovo é o seu inventdrio, vocé pode clicar nele para acessar seus ovos de abelha, guloseimas e
geleia real que vocé pode dar para as abelhas e seus tickets. Temos também o icone de tarefas, abelhas,
conquistas, configuragdes e a loja, que vamos ver mais tarde.

Depois de que vocé colocar o ovo em um dos hexdgonos, sua abelha vai nascer. A principal funcdo
da abelha é te ajudar a coletar pdlen e fazer mel, mas ela também te ajuda lutando contra os monstros que
aparecem no mapa.

New Type{Discovered!

You hatched a...

—
| S K

~
Commen

An ordinary bee.
Well rounded and
hard working!

Quando a abelha ficar cansada, ela volta para a casa dela para descansar por um tempo, ela ndo
coleta pélen, faz mel e nem luta enquanto estiver dormindo.

10.4. Tarefas

Depois que vocé pegar uma colmeia e chocar uma abelha, fale com os ursos e animais espalhados
pelo mapa, eles te dao tarefas para vocé completar, é so ficar no circulo na frente deles e apertar E. As
tarefas ficam no segundo botao, ao lado do inventario.
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Sunflower Start

Talk to Black Bear

Royal Jelly

Do ko 3 ansem

Quando vocé terminar uma tarefa ou quando o urso tiver uma tarefa nova para vocé, um ponto de
exclamagdo vai aparecer perto dele. Fale com todos os ursos e ndo esquega de concluir as tarefas e pegar
novas, porque vocé recebe recompensas ao completar as tarefas.
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10.5. Coletando pdélen no mapa

Depois que vocé pegar suas tarefas e ter uma abelha ao seu lado, vocé pode comecar coletando

pdlen de um dos diversos campos no jogo.
Cada campo tem uma planta por perto indicando qual campo €&, por exemplo, temos o campo do

girassol, do dente-de-ledo, do cogumelo, do trevo e da flor azul.

=]

<
@uBRGA A 7o M

&Y

Para coletar pélen em um campo, vocé sé precisa ficar em cima das flores e clicar com o botdo
esquerdo do mouse. A flor vai encolher e o niUmero na sua bolsa de pélen vai subir. As suas abelhas

também coletam pdlen.
Quando a flor estiver muito baixa ela para de dar pdlen.

Note que as flores tém cores diferentes, é porque elas ddo pdlens de cores diferentes. Por

exemplo, as flores brancas ddo pélen branco.
Depois que vocé coletar o pdélen e sua mochila ficar cheia, vocé deve retornar para a sua colmeia e

apertar E em cima do circulo, dai suas abelhas vdo pegar o pdlen e fazer mel.

N3o saia de cima do circulo, se ndo as abelhas vdo parar de fazer o mel.
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Vocé também pode desbloquear areas novas! Para desbloquear estas dreas vocé precisa conseguir
mais abelhas de tipos diferentes.

O numero na porta mostra a quantidade de abelhas que vocé precisa.

10.6. Combate e itens

Combate no Bee Swarm Sim é simples, vocé ndao pode atacar, entdo precisa se esquivar dos ataques
dos monstros, que aparecem nos campos. Suas abelhas vao atacar o monstro sozinhas enquanto vocé foge.

Quando as abelhas derrotarem o monstro, ele vai derrubar mel e outros prémios que vocé pode
coletar tocando com o seu avatar.

Gumdrops
U i siandicn i el o
s n . Goo racts
o iy Mok
Treat
Icreases your bend witha
haoby 10

Pineapple
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Estes prémios também aparecem de vez em quando, por exemplo, quando vocé completa
conquistas ou quando jogadores ativam a chuva de mel. Vocé pode encontrar estes prémios escondidos
pelo mapa.

10.7. Abelhas

Como foi explicado antes, suas abelhas fazem vdrias coisas para te ajudar, entdo, naturalmente,
guanto mais abelhas vocé tiver, melhor. Vocé pode comprar abelhas na loja perto das tabelas de
pontuacao.

Ali vocé pode comprar os ovos bdsicos. Toda vez que vocé comprar um, o préximo fica mais caro.

Cada ovo também tem uma pequena chance de chocar uma abelha especial, com poderes
melhores. Tente colecionar tipos diferentes de abelhas!

Vocé também pode usar a geleia real para transformar suas abelhas. Para usa-la, vocé so precisa
arrastar a geleia até o hexagono da abelha que quer transformar.

Royal Jelly

Transforms a bee into a random
Rare, Epic, or Legendary.

New Type(Discovered! New.Type Discovered!

Stubborn Bee!

- el

‘ Transform Basic Bee?

Yes [\ [4] REXE

An ordinary bee.
Well rounded and
hard working!

W—

A hardheaded bee who
can't be bossed around. It
tells others where to go.
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Durante o jogo, vocé pode receber doces e frutas através de monstros, tarefas e conquistas, vocé
pode dar esses doces para as suas abelhas, fazendo elas passar de nivel e ficar mais fortes.

Para dar um doce para uma abelha, vocé so precisa abrir o seu inventario e arrastar o doce até o
hexagono da abelha que vocé quer que fique mais forte.

O numero no hexagono mostra o nivel da abelha. Toda vez que elas passam de nivel, elas precisam
de mais doces para passar para o proximo.

10.8. Lojas

Vocé pode visitar as lojas presentes no mapa para usar o mel e os tickets que vocé coletou para
comprar equipamentos melhores, para coletar ainda mais mel e perpetuar o ciclo.

G

‘ong:oﬁ"a' e

Na loja de mel, vocé pode comprar mochilas, pas e armaduras melhores, na loja de ticket, vocé
pode comprar abelhas.

Para acessar a loja, vocé deve entrar nela e apertar E. A quantidade de mel que vocé tem fica no
canto superior direito da tela.

Também existem lojas menores espalhadas pelo mapa.

I3 Leave Shop
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10.9.

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)
8)
9)

Exercicios de Conteudo.

Abra o site do Roblox, digitando na URL www.roblox.com;

Clique em “Jogos”.

Na caixa “Pesquisar” digite “Bee Swarm Simulator” e pressione a tecla Enter para pesquisar;
Clique e abra o jogo “Bee Swarm Simulator”.

Feche o tutorial, em seguida, crie uma colmeia para vocé e arraste um dos ovos que vocé inicia
o0 jogo presente em “Eggs/Itens” para um dos hexagonos da colmeia;

Colete pelo menos 200 de pdlen do primeiro Jardim;

Deposite os 200 de pélen na colmeia;

Colete e deposite pdlen até fechar 1000 de Honey;

Compre outro ovo de abelha na loja em frente aos jardins;

10) Coloque o ovo em sua colmeia para ganhar outra abelha;
11) Mate a joaninha no jardim do fundo;
12) Nao feche seu jogo, passe para os exercicios de fixacdo com ele aberto.

10.10.

A U1 WN B
—_—— = = —= —

Exercicios de Fixagao.

Abra o “Bee Swarm Simulator”.

Converse com os 3 ursos espalhados pelo mapa e pegue tarefas.
Compre uma mochila de mel e uma pd nova.

Faca pelo menos 5 abelhas e entre na drea nova que serd desbloqueada.
Passe todas as suas abelhas para o nivel 2.

Derrote um inimigo na area nova.
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11. Aula 11 —Criando NPCs

Nesta aula, nés vamos aprender a criar e importar NPCs no Roblox Studio.

11.1. O que € um NPC?

NPC significa Non-Playable Character, personage ndo joguavel, que serve para adicionar mais vida
ao mundo do jogo. Eles podem ser simples figurantes no fundo, que vocé nao pode interagir, até pessoas
gue te dao tarefas e que pode conversar.

11.2. Criando um NPC.

Para comegar, vamos criar um boneco utilizando as partes do Roblox Studio e modificando a
posicdo e o tamanho delas.
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Depois, vamos renomear cada parte que criamos para a parte do corpo que ela representa. Neste
exemplo. Head, Torso, Right Arm, Right Leg, Left Arm, Left Leg, que significam Cabeca, Torso, Braco Direito,

Perna Direita, Braco Esquerdo e Perna Esquerda respectivamente.

Explorer 5 X Explorer 5 X
Filter workspace (Ctri+Shift+X) Filterworkspace (Ctrl+Shift+X)
[l camera |~ | &l camera |~ |
A Terrain | A Terrain |
@ Bazeplate @ Bazeplate
9 Part 9 Head
9 Part 0 LeftArm
9 Part 0 LeftLeg
9 Part 3 Right Arm
9 Part ) RightLeg
[} @ Part @ Torso
é Players ﬁ Plavers
& Lighting & Lighting
fif ReplicatedFirst i} ReplicatedFirst
ﬁ ReplicatedStorage ﬂ ReplicatedStorage
& serverscriptService & serverscriptService
= Serverstorage = Serverstorage
5] starterGui [ starterGui
|§ StarterPack |§ StarterPack
> @ StarterPlayer > @ StarterPlayer
s Soundservice s Soundservice
) chat ) Chat
% LocalizationService L | % LocalizationService L |
- w

Depois selecione todas partes e agrupe elas clicando em Group.

a l . g‘i%:pv

Part Material Color Surface

Parts

hor

-

Explorer

Filterworkspace (Ctrl+Shift+X)

(&l camera
A Terrain
() Baseplate
& Head
& Leftarm
@ Leftleg
&7 Right Arm
& RightlLeg
& Torso

é Players

& Lighting

B ReplicatedFirst

ﬁ ReplicatedStorage

@ ServerScriptService

‘{;}J ServerStorage

[ starterGui

|§ StarterPack
> @ StarterPlayer

s Soundservice

2 Chat

% LocalizationService

[»

<
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Um grupo chamado Model vai ser criado. Vamos renomear ele para NPC clicando em cima do

grupo e apertando F2.

Explorer
Filterworkspace (Ctrl+Shift+X)

w @ Workspace
(&l camera
A Terrain
>
() Baseplate
é Players
@' Lighting
B ReplicatedFirst
ﬁ_jﬁ ReplicatedStorage
@ ServerScriptService
@ ServerStorage
[ starterGui
ﬁ StarterPack
> @ StarterPlayer
W Soundservice
2 Chat
% LocalizationService

Explorer
Filterworkspace (Ctrl+Shift+X)

Vamos dar um rosto para o nosso NPC. Pesquise por Face na caixa ferramentas, depois clique e

w @ Workspace
(&l camera
A Terrain
b MNPC k
() Baseplate
é Players
@' Lighting
B ReplicatedFirst
ﬁ_jﬁ ReplicatedStorage
@ ServerScriptService
@ ServerStorage
[ starterGui
ﬁ StarterPack
> @ StarterPlayer
W Soundservice
2 Chat
% LocalizationService

arraste o rosto da caixa de ferramentas até a cabega do NPC.

Images v face ®|Q
I I ]
o
" ' . i i
~ -_ L

face of face  face face Face of

Faces

Face to Face Face To Face Face face

by marioto...

s
L]

Vamos também colorir cada parte para deixar o NPC mais interessante e bonito, selecionando-as e

clicando em Colors.

61




A cabeca ainda esta diferente de um personagem normal, para deixar ela redonda vocé so precisa
clicar com o botao direito em cima da cabega no explorador, depois clicamos em Insert Object e
SpecialMesh.

. SpecialMesh

Finalmente, para terminar o nosso NPC, precisamos botar o objeto Humanoid no grupo NPC, para
gue o Roblox Studio aplique as configuracGes de um personagem ao NPC. Para isso, clicamos no botdo + ao
lado do grupo NPC e clicamos em Humanoid.

Explorer (=4 Explorer 5 X
Filterworkspace (Ctri=Shift+X) Filterworkspace (Ctrl+Shift+X)
v @ Workspace ] @ Workspace | |
[El camera [l camera
M Terrain A Terrain
- -
™ @ He - .H
@ Mesh ’|~— object
H pecal Avatar il
£ LeftArm
) LefLeg B Accessory
(7 RightArm [ BodyColors -
" ightLeg %% ForceField
[_c:% Torso o
) Baseplate Humanoid @
é Players n Pants
& Lighting
fiF ReplicatedFirst & Shirt
fifj Replicatedstorage ShirtGraphic
@ Serverscriptservice . [
(@ ServerStorage Constraints
5] starterGui ~  VectorForce
ﬁ StarterPack Effacts ||
> % starterPlaver il hl
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Pronto! Terminamos de fazer o NPC! Note que as partes foram arredondadas e o nome dele
aparece acima da cabega.

11.3. Importando NPCs

Além de criar nossos NPCs do inicio, podemos importar eles da caixa de ferramentas, como
qualguer outro recurso, o que é mais rdpido e simples de fazer.

Para importar um NPC vocé so precisa abrir a guia de modelos da caixa de ferramenta. Ja na
primeira pagina vocé provavelmente vai conseguir encontrar modelos de NPCs para usar no seu jogo.

Depois de encontrar o modelo que vocé quer, vocé sé precisa clicar e arrastar ele até o mapa.

Toolbox

Models v [ ‘Search ‘ )
Observation Pine Tree Dynamic
Tower Light Pole

Military
Canvas...

Brick
Building..

<« A

Wooden
Crate

"lu *
@ @

Drooling
Zombie

¢,

Propane
Gas Conta...

!

Soldier

p—
Background: /M Black | ‘[J None |

Pronto! O NPC foi criado dentro do jogo!
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11.4. Exercicios de Conteudo

1)
2)
3)

8)
9)

Abra o Roblox Studio;

Escolha a template “Castle”;

Caso vocé ndo esteja com a “Toolbox” habilitada, habilite esta ferramenta. Na caixa de pesquisa,
procure por “Knight”;

Arraste e solte o primeiro NPC para a ponte do castelo;

Ajuste o NPC para que ele fique de frente para a entrada da ponte (ndo se esqueca de tirar o
anchor caso esteja habilitado no modelo);

Procure na guia de Toolbox por “Dog”;

Arraste e solte o primeiro cachorro da lista e ajuste-o para ficar ao lado do cavaleiro, de frente para
a saida da ponte;

Selecione o NPC “Knight” no explorador;

Abra a lista de itens que compde o modelo e procure por “Head”;

10) Clique com o bot3o direito sobre “Head”, aponte para a op¢do “Insert Object” e, sem seguida,

clique na opgao “Dialog”;

11) Cliqgue em “Dialog” e ajuste as configuracbes da seguinte forma:

GoodByeDialog: Ok!
InitialPrompt: Vocé ndo pode passar!

12) Clique sobre o cachorro e encontre-o no explorador;
13) Abra a lista de opg¢des do modelo;
14) Encontre a opc¢do “Head” e clique com o botdo direito sobre ela, aponte para a opcao “Insert

Object” e, em seguida, clique na opc¢ado “Dialog”;

15) Clique sobre “Dialog” e arrume as configuragdes da seguinte forma:

InitialPrompt: Au, Au!

16) No explorer, procure por um objeto chamado “SpawnLocation”. Clique sobre ele e exclua este

objeto;

17) Cliqgue com o botdo direito em algum lugar (sem objetos) proximo ao guarda e ao cachorro;
18) Aponte para “Insert Object” e — em seguida — clique sobre SpawnLocation;
19) Teste o jogo.

11.5. Exercicios de Fixacao.

1) Abra o Roblox Studio.
2) Importe um NPC da Toolbox.
3) Crie um didlogo com pelo menos 3 respostas entre o NPC e o jogador.
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12. Aula 12 — Aprendendo Natural Disaster Survival

Nesta aula, vamos aprender a jogar o Natural Disaster Survival, que é um jogo onde devemos
sobreviver a diversos desastres naturais, como vulcGes em erupg¢do ou tsunamis.

12.1. Natural Disaster Survival

No Natural Disaster Survival o seu objetivo é sobreviver um desastre natural dentro junto a outros
jogadores, dentro de um pequeno mapa. Vocé deve pensar rapido e utilizar o mapa para sobreviver,
subindo em casas ou se escondendo dentro delas, dependendo do desastre.

12.2. Entrando no jogo

Se vocé ja esta na sua conta, tudo o que precisa fazer é ir até a pagina do MM2,
https://www.roblox.com/games/189707/Natural-Disaster-Survival, e clicar no botdo verde abaixo do
nome, o jogo vai carregar e comecgar imediatamente.

Vocé vai comegar na sala de espera do jogo, onde esperamos até a partida atual terminar e chegar
a nossa vez de jogar.
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Assim que a partida atual terminar, uma lista de jogadores que sobreviveram e venceram a partida
vai aparecer na tela.

Survivors

Ricardenzo
eky12353
emay_choy098

SkyeDasher
kirakukikokoko

Logo depois, uma janela vai dizer o nome do mapa da préxima partida.

Next Map

Sky Tower

12.3. Sobrevivendo

Quando a partida finalmente comegar, vocé vai ser transportado até o mapa do jogo junto aos
outros jogadores.

N GTC INTO THE RCD BARIN
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Depois de um tempo o nome do desastre natural vai aparecer na tela, dizendo o que vocé precisa
fazer para sobreviver.

Disaster Warning:

Flash Flood! Seek high and stable
ground

Normalmente, vocé precisa se esconder ou se esquivar de coisas voando na sua direcao ou deve
subir em lugares altos para sobreviver.

E importante que vocé pense rapido e conheca cada desastre, para se preparar na proxima partida.
Se vocé ndo sabe o que vai acontecer, tente seguir os outros jogadores mais experientes. Ndo tenha medo
de perder, pois vocé aprende o que o desastre faz e como pode sobreviver, além de que pode jogar
novamente assim que a partida terminar.
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12.4.

1)
2)
3)
4)

12.5.

N =

H W
_ —= —= —

Exercicios de Conteudo.

Entre no site www.roblox.com;

Clique em “Jogos”;

Na guia de pesquisa, pesquise por: Natural Disaster Survival;
Jogue e sobreviva a trés desastres naturais.

Exercicios de Fixacgao.

Abra o jogo “Natural Disaster Survival”.

Sobreviva uma partida para que o seu nome apareca na lista de sobreviventes.
Sobreviva ao desastre “Meteor Shower” (chuva de meteoros).

Sobreviva ao desastre “Thunder Storm” (tempestade de raios).
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13. Aula 13 — Edicao de Terreno

Nesta aula vamos aprender a usar as ferramentas de terreno para criar mapas, onde podemos
construir casas e jogar o jogo que vocé criou. Vocé pode tanto usar o gerador de terrenos quanto as
ferramentas de pincel para edita-lo.

13.1. Criando um mapa

O Roblox Studio oferece algumas ferramentas para que vocé possa criar o mapa do jeito que vocé
quiser. Nos podemos fazer o programa criar terreno do nada ou podemos usar os pincéis para editar o
terreno manualmente.

Para que o Roblox Studio crie um terreno sozinho, nds precisamos ativar a ferramenta Terrain
Editor na aba Home.

Editar

Terrain

Isso habilita as seguintes ferramentas abaixo da caixa de ferramentas. Com elas nés podemos criar
e editar qualquer terreno.

& A e 2 O &

Generate Add Subtract  Paint Grow Erode

B M

Smooth Regions

O Roblox pode fazer o terreno sozinho através da ferramenta Generate. Clicando nela, uma aba
com varias configuragées vai abrir.

Terrain Editor & X
-3 A
& A A A O M
Generate  Add  Subtract Paint  Grow  Erode
Smooth  Regions }
¥ Map Settings
Map Size
small(128) ® Medium (256) Large (512)
Massive (1024)
Seed 618033988

Caves

Pl

Biomes Settings

Biome Size
small{50) @ Medium(100) _  Large (200)
Massive (500)

Biomes

¥ Mountains Canyons Dunes
Arctic Lavaflow /. Hills

¥ Plains Marsh Water

Clear Generate
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Vocé pode botar as configuragdes que vocé quiser, mas nesse caso, vamos so clicar em Generate no
final da lista para que o Roblox Studio crie o terreno sozinho.

Uma barra de progresso vai aparecer, assim que ela terminar o Roblox Studio vai ter feito um
terreno para vocé.

13.2. Criando e editando manualmente

Além da ferramenta Generate, nds também temos os pincéis de adicdo, Add, e subtragdo, Subtract,
gue servem para desenhar e apagar terrenos, ao clicar nelas, uma aba vai mostrar o tamanho do pincel, o
formato e também os materiais que vocé pode usar.

Depois é so clicar onde vocé quer desenhar ou apagar.

Terrain Editor & X

L e 2 O &

Generate  Add  Subtract Paint Grow Erode

R M

Smooth Regions
¥ Brush Settings

Size

Strength [

Shape D B
v Material Settings
Auto

Material

Quando vocé clicar em um dos pinceis, uma grade branca vai aparecer, ela vai guiar o seu mouse
para ajudar vocé enquanto edita o mapa. Para mover a grade vocé so precisa girar a cdmera um pouco.

Podemos mudar o material do terreno usando a ferramenta Paint, também podemos aumentar ou
reduzir o tamanho com as ferramentas Grow e Erode, para criar montanhas ou buracos no terreno.
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Os mapas, quando feitos manualmente, podem ficar um pouco quadrado demais, para deixa-los
mais suave podemos usar a ferramenta Smooth, para tirar as pontas do terreno.

Finalmente, podemos usar a ferramenta Regions para selecionar partes do mapa e as mover, girar
ou modificar o tamanho, como se fosse um modelo normal.

Terrain Editor g X

B A e O &

Generate  Add  Subtract Paint Grow Erode

o & a

Smooth  Regions

v Edit Tools
Merge Empty v
Tools

R 4 n®

Select Move Resize Rotate

Edit

3 au s«

Copy Paste Delete Fil
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13.3.

1)
2)
3)
4)
5)

6)

Exercicios de Conteudo.

Abra o Roblox Studio;
Clique na template “Baseplate”;
Clique em “View” e em seguida habilite a ferramenta “Terrain Editor”;
Clique em “Generate”;
Selecione as seguintes opgdes:
Map Size: Medium
Caves: N3o habilitado
Biome Size: Massive
Biomes: Mountains, Lavaflow, Canyons;
Clique em “Generate”;

Exercicios de Fixacao.

Abra o Roblox Studio.

Crie um cenario médio, com cavernas e 0s seguintes biomas: dgua, montanhas, planicies e
colinas.

Crie um cenario grande, com cavernas e os seguintes biomas: dgua, dunas e planicies.
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14. Aula 14 — Aprendendo Theme Tycoon 2

Nesta aula, vamos aprender sobre o jogo Theme Tycoon 2, onde vocé vai utilizar as suas ideias e
sua imaginacdo para fazer o parque mais bonito, com os melhores brinquedos e que gera mais dinheiro.

14.1. Theme Tycoon 2

No Theme Park Tycoon 2 vocé ganha um terreno onde pode construir seu parque de diversdes
junto com os seus amigos, vocé pode construir diversos brinquedos, construir montanhas russas do zero e
enfeitar o seu parque.

14.2. Entrando no jogo

Se vocé ja esta na sua conta, tudo o que precisa fazer é ir até a pagina do Theme Part Tycoon 2,
https://www.roblox.com/games/69184822/Theme-Park-Tycoon-2, e clicar no botdo verde abaixo do nome,
0 jogo vai carregar e comegar imediatamente.

Assim que vocé entrar o jogo vai perguntar se vocé quer iniciar um novo jogo ou carregar um
anterior. Como é nossa primeira vez jogando, vamos escolher New Game.

Vocé vai comegar na frente do seu parque e um pequeno tutorial vai te mostrar como se joga.

= Theme Park W SET
Py "~ rblon20 [ sanr

[ s

s % (@ sao
(g aom

sion

| press /] or [Enter) to chat

73



14.3. Criando um parque

Nd&s podemos aprender a construir brinquedos e vendas através do tutorial, o jogo vai indicar que
botdes vocé deve clicar e onde vocé pode botar cada brinquedo. Nds podemos construir através do
pequeno menu na parte de baixo da tela.

@ N 2 AN ST

Primeiro, o jogo vai pedir que vocé construa o seu primeiro brinquedo, clicando no primeiro item
do menu, que parece uma roda gigante.

Depois vocé precisa clicar em um dos brinquedos, nesse caso, as xicaras, e colocar elas no mapa.

Theme Park Rt

[z [
- |

Teacups ride e <)

Assim que o brinquedo aparecer, o jogo vai pedir para que vocé defina a entrada e a saida do
brinquedo.

) intse rides

“
-

oy
ark w0 S 5
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A entrada precisa que vocé construa um caminho especial, o de filas, onde os personagens vao
esperar até a vez deles. Para construir caminhos, vocé precisa clicar no item do meio no menu abaixo.

Guests Wor
L2 $ so5r2
rublcon20 149 [$88] $43614

Theme Park

All ride entrances need a queue for guests. o~ o
Cilck th paths button o gt sared. [Resienzo s3] sosm2 _BXH

Thoughts

Ride name: | Teacups
Open reswns | I

Ride state:

Entry cost: - $10 P
Ride entrance & exit —.I

Entrance: Build entrange: - I
Exit Build exit - e

On-ride music

Neste menu temos algumas abas. A primeira sdo caminhos normais, Paths, a segunda sao as filas,
Queue Paths. Tente conectar a entrada com as filas e a saida com caminhos normais.

Guests Mo
WSS
rublcon20 148 [3e5] 44002

Theme Park

_Skip tutorial
hunter_roby 79

Click the "Paths” tab to construct a normal path.
Build anormal path from the ride exit to the main path

sansd3218 46 |48B] $463
lachianbeg 16 [§85]

BUild (normal) Paths fiere!

Closed

Search X

Queve paths (legacy)

Queye path [ Quey

o?%swne

B¥A

m {15 Seats | Trash cans and lanterns | Paths (legacy)
Queue path

path [ Quewepath | Queug path [ Queepath
2 '3 &ze bl | Vesifares
\sf si

?Fm\ Queyg path guru ‘p[{n; Qésu'g;m Queug path
A A etilplaces, | ~Cotise
W shop

Vocé também pode botar lixeiras, Trash cans, para evitar que os visitantes joguem lixo no chao.

ueus path
ic

Queuge path § Queue path § Qi Queug path | Queug path | Queus path

M YA AP
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Finalmente, vocé precisa ligar o brinquedo, vocé pode fazer isso clicando em cima do brinquedo.
Um menu com o nome e o preco da entrava vai abrir, aqui vocé sé precisa clicar em Open.

Theme Park Wi S

o] s

Click the Open button to allow guests to enter the ride.

Closed

Ride nam
Ride (m( Testing
Entrycost: - $10
Ride entrance & exit
Entrance: Build entrance
Exit Build exit

On-ride music

Pronto! Agora seu brinquedo estd conectado ao caminho principal dos visitantes podem comecar a
usar as xicaras.

Além de brinquedos, também podemos colocar pequenas vendas para que os visitantes possam
comprar comida e bebidas, vocé pode até construir um banheiro. Para fazer isso, clicamos no segundo item
do menu.

Theme Park W g leney

rublcon20 149 [488] $443%0

hunter_roby
Open the stalls men to build one
Guests will also need to use stalls.

sans43218
lachlanbeg.

Thoughts

Ride name: Teacups
wide stare: (LA  Testing Closed |

Entry cost

Ride entrance & exit
Entrance;
Exit:
On-ride music
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Depois vocé deve clicar em uma delas vocé deve construir ela no mapa. Aperte a tecla R para girar
ela, para que a entrada fique na direcao da rua.

Theme Park W S

Skip tutorial

Build the Soft drinks stall in the indicated area
Press [R] on your keyboard to rotate it

uilda soft drinks stall

[ satis BCTETIEET Otnersats

St (5! Icegieam Egies Slushy, Hatgdiinks CandyTloss Py Burger efreshing f.
SR B )
) hodhdhdha .

= shop FINEWWW-

i b B ® &

Pronto! Agora os visitantes tém um lugar para comer e gastar dinheiro.

Lembre que tudo que vocé pode construir custa o dinheiro do jogo. Vocé pode saber quantos
visitantes estdo no seu parque e quanto dinheiro vocé tem no canto superior direito da tela.

Guests s Money
24 5967

Vocé ganha dinheiro quando os visitantes compram coisas ou usam os brinquedos.

Agora que vocé sabe construir brinquedos e lojas, vocé esta pronto para construir o seu parque.
Tente construir o melhor parque de todos.
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14.4.

1)
2)
3)
4)

14.5.

w N =

Ul

(9)) H
=

Exercicios de Conteudo.

Entre no site www.roblox.com;

Clique na guia “Jogos”;

Em pesquisar, digite “Theme Park Tycoon 2” — sem as aspas — e pressione a tecla enter;
Entre no jogo e siga o tutorial até vocé ter pelo menos 12 clientes no parque;

Exercicios de Fixacao.

Abra o jogo “Theme Park Tycoon 2”.

Construa um pequeno parque com pelo menos 4 brinquedos.
Construa 4 lojas diferentes de comida e bebida.

Construa um banheiro e 3 lixeiras em cantos separados.
Acumule Money $5.000.

Tenha pelo menos 30 visitantes de uma so vez.
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15. Aula 10 — Modelagem de casas

Nesta aula, vamos aprender a utilizar as partes e outros objetos 3D para criar nossas proprias casas.
Com eles nés também podemos fazer mesas, cadeiras, arvores, rochas e diversos outros tipos de coisas que
podemos utilizar para enfeitar o mapa.

15.1. Criando uma casa

Vamos comecar abrindo o Roblox Studio. Para criar a casa vamos usar o Baseplate para montar a
casa. Vocé pode utilizar o gerador de terrenos se vocé quiser, mas vai ser mais facil ver a casa no mapa

normal.

Primeiro, vamos criar uma base para montar a casa em cima. Crie uma parte e aumente o tamanho
dela, ela vai ser o chdo da casa.

Vocé pode usar qualquer material e cor vocé quiser, mas tente manter os materiais no mesmo
estilo e aparéncia para que as partes da casa combinem.

Com a base pronta, vamos criar as paredes da casa da mesma forma que fizemos a base, utilizando
as partes e mudando o tamanho delas. Crie quatro paredes em cada lado da base.
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Vocé pode fazer os cantos quadrados ou vocé pode adicionar pilares, depende do estilo da casa.

Depois fazemos forramos o teto da casa.

Finalmente, para terminar a base, construimos o telhado. Como nas outras partes, o telhado pode
ser do jeito que vocé quiser. Tanto um quadrado, quanto uma piramide ou uma rampa.
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15.2. Modelando objetos

Agora que fizemos o interior da casa, podemos adicionar portas e janelas as paredes. Para fazer
isso, criamos um objeto do tamanho da porta ou da janela, grande o suficiente para atravessar a parede.

Depois clicamos em Negate. O objeto vai ficar vermelho e transparente. Isso indica que o Roblox
Studio vai fazer um buraco do tamanho do objeto ao unir as partes.

v v

Union MNegate Separate

Solid Modeling

Agora segure a tecla Shift e clique no muro que vocé quer fazer o buraco. Com a parte transparente
e o muro selecionados, clique em Union e o buraco sera feito na parede. A parte transparente serd
deletada no processo.

E assim que conseguimos fazer buracos, apagar partes e unir objetos, através dos botdes Negate e
Union. Com eles, nds podemos fazer partes mais complexas.
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Finalmente, podemos criar janelas colocando uma parte no buraco com o material Glass e
alterando a transparéncia para 0.6.

P . .“’ q § :?‘ijupv x’ ‘ R WCSowndds Selellx 3 ‘ % E Properties - Part "Part” g x
0.5 studs 2| Part | Material Color Surface i Negate e Grepte, “TConmANCOERIE efiects spawn | o[ Filter Properties (Ctrl+ShiftP) -
> - & s Anchor - A\ DrawOnTop 3 ob] o ’
ap to Grid Plastic w Solid Modeling Constraints. Gameplay
! ' Appearance -
eplate x B wood
Wood Planks BrickColor [ pearl
B sl
W i Color [ [231,231,236]...
B vetal .
Material Glass
B corroded Metal
% DiamondPlate Reflectance 0
2 Foil
= e v Dat
B erick a
sand ClassMame Part
B Fabric
B crenite MName Part
Marble ) -
_— > Qrientation 0,0,0
Cobblestone Parent Workspace
Smooth Plastic
Neon »  Paosition 142,93, 12,752, 24...
Glass )
» Rotvelocity 0,00 -

Pronto! Agora a nossa casa tem uma janela. Vocé pode fazer mais janelas e um espago para a porta
da mesma maneira explicada acima.

Vamos continuar explorando modelagem, desta vez, vamos fazer uma lareira para enfeitar o
interior da casa.

Comegamos pela base da lareira, que serdo um bloco e um cilindro, um em cima do outro, depois
criamos uma cdpia um pouco menor, mas mais longa, que utilizaremos para fazer a abertura da lareira.
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Depois botamos uma dentro da outra, clicamos na de dentro e, da mesma forma que fizemos com
a janela, clicamos em Negate.

Para terminar, s6 precisamos fazer a unido das duas partes, segurando Shift e clicando na lareira
externa e finalmente clicando em Union.

Pronto! Vamos botar a lareira dentro da casa!
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Ainda esta faltando alguma coisa. Quem sabe se adicionarmos fogo ela ficara mais legal.

Crie uma parte com o material de material de madeira, mova ela para dentro da lareira e, com a
parte selecionada, aplique o efeito Fire e PointLight na parte.

b ©
Effects Spawn = Advanced
. Objects
Explosion
Fire
& F‘ointLig%
2o Smoke
[#] Trail
Beam
4 sparkles
g’ Spotlight
' Surfacelight
:‘i*: ParticleEmitter

Excelente! Agora ela parece uma lareira de verdade! O fogo até ilumina o interior da casa!

Nds também podemos modelar lampadas, com esferas e cilindros, e adicionar o efeito de luz nelas
para iluminar ainda mais o interior da casa!
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15.3. Exercicios de Conteudo

1) Abra o Roblox Studio;

2) Selecione o Template “Flat Terrain”;

3) Clique no menu “Part” de objetos;

4) Insira o objeto “Cylinder” (cilindro) e ajuste sua camera;

5) Desmarque a opgao “Collisions”;

6) Ajuste o comprimento do cilindro com a opg¢do “Scale” para que ele fique mais longo;

7) Duplique este cilindro quatro vezes;

8) Usando o “Explorer” para selecionar cada parte, afaste os cilindros uns dos outros usando a
ferramenta “Move”;

9) Rotacione os cilindros de forma a formar um sustenido (#) em torno do cilindro central usando
a ferramenta “Rotate” e a ferramenta “Move” nao é preciso que fique perfeito;

10) Selecione todos os objetos na cena e clique em “Group” para agrupa-los;

11) Cligue na guia “Model”;

12) Cligue em “Material” e selecione a op¢do “Wood” (madeira);

13) Cligue em “Color” e selecione a cor marrom;

14) Selecione o grupo de componentes novamente, clique ao lado da ferramenta “Group” para
abrir o menu e — sem seguida — clique em “Ungroup”;

15) Com todos os objetos selecionados, clique na ferramenta “Union” (unido) para unirmos eles em
um so objeto;

16) Cliqgue em “Effects” e — em seguida — selecione o efeito “Fire”;

17) Feche o Roblox Studio;

15.4. Exercicios de Fixacgao.
1) Crie um bloco na template baseplate;
2) Aumente a escala do bloco para que ele fique alto e fino como paredes;
3) Duplique trés vezes o seu bloco;
4) Posicione dois blocos lado a lado um atrds e o outro acima deles;
5) Rotacione os blocos e os encaixe de forma a formar uma espécie de quadrado com uma face

aberta.




16. Aula 16 - Editando seu Avatar

Nesta ultima Aula, vamos aprender como editar e configurar seu Avatar no site “Roblox.com”.

Basicamente, estando com sua conta logada, na lateral esquerda, temos acesso direto a personalizacdo
completa do seu Avatar.

= n Jogos

alunoteste

{n) Inicio

& Perfil

=] Mensage... @ H
873 Amigos £
'Foﬁ" Avatar

e Inventario
@ Trocar

£ Grupos
Meu feed iK
] Blog |
ﬁ Loja

Aqui temos diversas op¢des de personalizacdo, como Roupas, Corpo, Animagées e Fantasias. Em destaque
vermelho, vemos duas opgOes, a R6 e R15. Essas opgdes sdo para trocar entre o avatar Classico(R6) ou para
trocar para o avatar da nova geragdo, que é mais expressivo(R15)

= 0By Jogos Catilogo Criar Robux Q awnoteste: s+ ) @& 0 (O}

EditOI' de avatar Explore o catalogo para encontrar mais roupas!

Recentes v Roupas ~ Corpo v Animacgdes v Fantasias v

Recentes > Todas

T

ROBLOX Boy ROBLOX Boy ROBLOX Boy ROBLOX Boy ROBLOX Boy

Torso Right Leg Left Leg Right Arm Left Arm
. | .y -
0% .

Man ROBLOX Man Left Man Right Man Right
As opcdes de Boy Arm Leg Arm
dimensionamento estdo
disponiveis na categoria | " ‘ | ’ ‘ ‘ ‘
Corpo. Confira Corpo » e — —
i S 4 & W — e L

Também temos as opgGes de avatar entre 3D ou 2D.
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Na guia Recentes, temos diversas opg¢des de avatares prontos ou objetos e partes especificas dele que
recém foram adicionadas.

& Jogos Catdlogo Criar  Robux Q aunoteste:ize () @ O o)
ADVERTISEMENT - Why am | seeing ads? Report

- o i 7
Edltor de avatar Explore o catdlogo para encontrar mais roupas!
R6 @B,

Recentes v Roupas v Corpo ~ Animacbes v Fantasias v

Acessérios Roupas Parte do corpo Animacgdes Fantasia |

& ki ¥ = =‘-I # = '
ROBLOX Boy ROBLOX Boy ROBLOX Boy ROBLOX Boy ROBLOX Boy
Torso Right Leg Left Leg Right Arm Left Arm

| W&

Man ROBLOX Man Left Man Right Man Right
As opcdes de Boy Arm Leg Arm
dimensionamento est&o

disponiveis na categoria +—'-‘== H:II ‘:II

Em Roupas, temos desde acessdrios como também equipamentos.

AUVCRIISEMICING - Wiy dill | 38211y dus? RepuIL

EditOr de avatar Explore o catalogo para encontrar mais roupas!

Recentes ~ Roupas ~ Corpo v Animacoes ~ Fantasias v

Chapéu Cabelo Rosto Pescoco Ombros Frente

Costas Cintura

Camisas Calcas Camisetas

Equipamento

Torso Right Leg Left Leg Right Arm Left Arm
3D @ a @
0% % = g

No corpo, conseguimos alterar diversas partes do Avatar, deixando-o assim exatamente da forma que o
usudrio desejar.

AUVERIISEMISING = Wiy @i | SEsiy auss repuL

Editor de avatar Explore o catadlogo para encontrar mais roupas!

Recentes ~ Roupas v Corpo ~ Animacdes ~ Fantasias

Rosto Cabeca Tronco Bracos esquerdos

Bragos direitos Pernas esquerdas Pernas direitas

Cor de pele Dimensionar

ROBLOX Boy ROBLOX Boy ROBLOX Boy ROBLOX Boy ROBLOX Boy
Torso Right Leg Left Leg Right Arm Left Arm
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Em animagdes, temos diversas a¢cdes que o Avatar pode possuir.

AUV ERIIDENICING = ¥Vt @i STy aus: repui

EditOI‘ de avatar Explore o catadlogo para encontrar mais roupas!

Recentes v Roupas v Corpo v Animacgdes v Fantasias v

IAndar Correr Cair Pular Nadar Escalar Inatividade

'5"5'%'@

ROBLOX Boy ROBLOX Boy ROBLOXBoy ROBLOX Boy ROBLOX Boy
Torso Right Leg Left Leg Right Arm Left Arm

@

Também temos as Fantasias, onde temos as op¢des de Fantasias Predefinidas ou fantasias que o usuario
mesmo pode criar.

Além dessas diversas op¢oes, clicando no botdo Obter Mais, temos acesso para adquirir uma série de novas
fantasias, roupas, equipamentos e modelos de avatares. Alguns sdo pagos e outros sdo gratuitos.

Catalogo Destaques v | Q
Categoria Itens em destaque no Roblox

Ver todos os itens

Destaques
Todos os itens em
destaque

Acessorios em

destaqgue y
Animacdes em
destaque Tenko the Nine-  Gryphon Sammy "Slick” Valkyrie of the Ninja Animation
Rostos em destaque Tailed Fox Witter Splintered Skies Package
Equipamento em
st ® 250 ® 300 ® 200 ® 500 ® 750
Pacotes em
destaque
Colecionaveis + @
-~
Roupas r
Parte do corpo 5=
Equipamento + Bear Face Frost Guard Cartoony Levitation Superhero Korblox
Acessorios 4+ Mask General Animation Animation Deathspeaket
Suinpacsaspsaatiiil @ 100 ® 500 ® 250 ® 1,000 ® 230 ® 17,000
(A—]

Assim que o usuario vai alterando e adicionado modificacdes no avatar, o processo de salvar ja é feito
automaticamente sem precisar salvar alteragdes manualmente.
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16.1. Exercicios de contetdo.

1) Abra o site “Roblox.com”

2) Abra seu login com usuario e senha

3) Abra o menu do drop-down da esquerda.
4) Clique em Avatar

5) Cliqgue no modelo Avatar R6

6) Clique em Roupas

7) Clique em Chapéus

8) Adicione o chapéu que foi listado.

16.2. Exercicios de Fixacao.

1) Abra seu avatar em “roblox.com” e altere o cabelo, a roupa e o tipo de Avatar para R6.
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