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Este curso de Photoshop CC oferece uma introducao completa,
desde o conhecimento basico da interface até técnicas avancadas de
edicdo. Vocé aprendera a utilizar ferramentas de selecdo, camadas,
efeitos especiais e ajustes de imagem, culminando em um projeto
pratico de criacdo de cartdo de visitas. Ideal para quem deseja
explorar ao maximo a criatividade no design.

Quantidade de Aulas
20 aulas

Carga horaria
30 horas

Programas utilizados
Photoshop 2021

® 0O

O que aprender com este curso?

Neste curso, vocé aprendera a dominar o Photoshop CC, desde
as ferramentas essenciais de edicao e manipulacao de imagens até
efeitos criativos com o uso de IA. Explorara ajustes de cor, camadas,
mascaras e criacdo de projetos praticos, desenvolvendo habilidades
para transformar ideias em designs impactantes.
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Adobe Photoshop CC V2

Adobe
Photoshop CC V.2

1. Conhecendo o Photoshop: Interface,
Painéis e Configuracoes Iniciais 1

Aula

.eja bem-vindo(a) a sua primeira imersao no
incrivel universo do Adobe Photoshop. Esta
apostila serd sua companheira de jornada, um
guia pratico para consulta e aprofundamento.
Aqui, vamos transformar a complexidade em
simplicidade e dar os primeiros passos para que
vocé possa tirar suas ideias do papel (ou da
mente) e torna-las realidade na tela.

O Photoshop é mais do que um software; é
uma extensdo da sua criatividade. Prepare-se
para desbloquear um potencial que vocé talvez
nem imagine possuir. Vamos comecar!

1.1. Uma Breve Viagem no Tempo:
De Onde Veio o Photoshop?

Toda grande ferramenta tem uma histéria
fascinante. A do Photoshop comegou em 1987
com os irmdos Thomas e John Knoll, que
desenvolveram um programa modesto para
exibir imagens em tons de cinza. Mal sabiam eles
que estavam plantando a semente de uma
revolucao digital.

A Adobe enxergou o potencial dessa criacao
e adquiriu os direitos em 1988. A partir dai, o que
era um simples visualizador de imagens evoluiu

para se tornar a ferramenta definitiva para g

edicdo, manipulacdo e criacao visual. Das capas
de revistas iconicas aos memes que viralizam nas
redes sociais, o Photoshop é o motor por tras de
grande parte do conteddo visual que
consumimos diariamente.

Com inovagbes como camadas, mascaras,
filtros inteligentes e, mais recentemente, o poder
da inteligéncia artificial, o Photoshop nao apenas
acompanha as tendéncias, ele as define.

1.2. Onde a Criatividade Encontra a
Carreira: O Mercado de Trabalho

Dominar o Photoshop é como ter uma
chave-mestra que abre diversas portas no
mercado de trabalho. Nao se trata apenas de
"saber editar fotos" mas de possuir uma
habilidade valorizada em mudltiplos setores. Veja
alguns caminhos possiveis:

Design Grafico: E a base para a criacdo de
logotipos, identidades visuais, cartazes e
materiais publicitdrios que definem marcas e
comunicam ideias.

Marketing Digital: Nenhuma campanha de
sucesso vive sem imagens impactantes. O
profissional de Photoshop cria os visuais para
posts, anuncios e e-mails que capturam a atencao
do publico.

Fotografia Profissional: Desde correcoes
sutis de luz e cor até retoques de pele e
montagens complexas, o Photoshop é o
laboratério digital de todo fotografo.

llustracao e Arte Digital: Artistas usam o
software como uma tela em branco para criar
personagens, cenarios fantasticos e obras de arte
que antes so existiam na imaginacao.
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Web Design e UI/UX: Embora existam
ferramentas especificas para interfaces, o
Photoshop ainda é amplamente utilizado para
criar protétipos, mockups e elementos visuais
que compoem a experiéncia do usuario em sites e
aplicativos.

Carreira Freelancer: Com o dominio da
ferramenta, vocé pode oferecer seus servicos de
forma independente para clientes ao redor do
mundo, gerenciando seu proprio tempo e
projetos.

1.3. Unidades de Medida: A
Linguagem do Seu Projeto

Unidade Abreviagdo  Uso Principal Exemplo Pratico

Pixels px Tudo para telas: Redes sociais, sites, Um post para Instagram (1080
videos, apps. % 1080 px).

Centimetros Impressos no Brasik: Cartoes de

visita, flyers, posteres A4.

Um panfleto de 15 x 21 cm.
Milimetros Impressos de alta preciséo: Rétulos, Uma etiqueta de produto com
embalagens. 55 mm de largura.

Polegadas Padrdo americano para impressio: Uma capa de livro com 6 x 9
Livros, revistas. polegadas.

Pontos e pt Design Editorial: Diagramac3o de
Paicas pc textos em livros e revistas. com 12 pt.

Definir o corpo de um texto

1.4. Resolucao: A Nitidez da Sua
Imagem

Resolucdo é a densidade de pixels em uma
determinada area. E o que define se sua imagem
sera nitida ou "pixelada".

Pixels/Polegada (DPI - Dots Per Inch):

300 DPI: Padrdo-ouro para impressdo
profissional. Garante que a imagem impressa seja
clara e detalhada.

72 DPI: Padrédo para conteudo digital (telas).
Oferece boa qualidade visual com um tamanho de
arquivo menor, ideal para a web.

Pixels/Centimetro: Uma alternativa menos
comum, mas igualmente funcional se vocé
prefere trabalhar exclusivamente com o sistema
métrico.

Dica de Ouro: Sempre comece um projeto
para impressio com 300 DPI. E impossivel
adicionar qualidade a uma imagem de baixa

resolucao depois, mas é facil reduzir uma de alta
resolucao.

1.5.Modo de Cor: A Alma do Seu
Projeto

O modo de cor determina como as cores
serao gerenciadas e exibidas.

RGB (Red, Green, Blue):
Como funciona: Combinacdo de luz vermelha, verde
eazul.
Onde usar: Exclusivamente para projetos digitais
(telas).
Resultado: Cores vibrantes e luminosas.

CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black):
Como funciona: Combinacdo de tintas ciano,
magenta, amarelo e preto.

Onde usar: Exclusivamente para projetos de
impressdo.

Resultado: Cores fiéis ao que a impressora pode
reproduzir.

Atencdo: Uma cor RGB vibrante (como um
verde neon) pode parecer ‘"apagada" ao ser
convertida para CMYK, pois ndo existe uma tinta
fisica para aquela tonalidade. Sempre inicie seu
projeto no modo de cor correto!

Outros Modos:
Tons de Cinza: Para fotografia artistica em preto e
branco.

Bitmap: Para imagens em preto puro, sem tons
intermedidrios (6timo para logos simples).

Lab Color: Um modo técnico avancado para
manipulacdo precisa de cor e luz, usado por
profissionais experientes.

Contetido do Plano de Fundo

Aqui vocé escolhe a cor inicial da sua tela:
branco, preto ou transparente. Ndo se preocupe,
isso pode ser alterado a qualquer momento.
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1.6. Exercicios

_ , Anotacoes
OBS: para salvar os asrquivos, vda ho menu

"Arquivos" e clique em "Salvar como"

Exercicio 1: Mao na Massa - Criando Seus

Primeiros Documentos

Siga as instrucées abaixo para criar trés projetos
diferentes. O objetivo é praticar a insercdo de valores

e a selecdo das opcoes corretas.

O Post para Instagram:
Tipo: Midia Social
Largura: 1080
Altura: 1350
Unidade de Medida: Pixels
Resolucdo: 72 Pixels/polegada
Modo de Cor: Cor RGB
Plano de Fundo: Branco
Depois de criar, salve o arquivo
Post_Instagram.psd.

O Cartao de Visita:
Tipo: Impressao
Largura: 9
Altura: 5
Unidade de Medida: Centimetros
Resolucao: 300 Pixels/polegada
Modo de Cor: Cor CMYK
Plano de Fundo: Transparente
Depois de criar, salve o arquivo
Cartao_de_Visita.psd.

O Rétulo de Precisao:
Tipo: Impressao (Design de Produto)
Largura: 65
Altura: 40
Unidade de Medida: Milimetros
Resolucao: 300 Pixels/polegada
Modo de Cor: Cor CMYK
Plano de Fundo: Branco
Depois de criar, salve o arquivo
Rotulo_Produto.psd.

como

como

como
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Adobe Photoshop CC V2

Adobe
Photoshop CC V.2

Ferramentas

2. Inserindo Imagens, Painéis e Outras

Aula

2

mesta segunda etapa, vamos transformar a
tela em branco em um espaco de
experimentacdo, aprendendo a manipular os
elementos fundamentais de qualquer
composicao visual.

Vamos desvendar os processos de salvar seu
trabalho de forma segura, importar imagens,
aplicar efeitos criativos com filtros e organizar
seu layout com precisdo. Cada passo foi pensado
para construir sua confianca e mostrar que o
Photoshop, apesar de poderoso, é uma
ferramenta intuitiva e incrivelmente divertida.

2.1. ARegra de Ouro: Como Salvar
Seu Trabalho Corretamente

Criar é importante, mas salvar corretamente
é fundamental. Perder um projeto por nao salva-
lo da forma certa é uma experiéncia que
queremos evitar. O Photoshop oferece
diferentes maneiras de salvar, cada uma com um

proposito.
PSDI  AquivoMs
quivo-Mae, o formato
nativo do Photoshop é o .PSD
P S (Photoshop Document).
Pense nele como o seu
arquivo mestre, o "negativo
digital" do seu projeto.

O Formato .PSD: Seu

Por que ele é tao importante?

O .PSD é o Unico formato que preserva todas
as informacoes do seu trabalho:
Todas as camadas separadas;
Textos que ainda podem ser editados;
Efeitos, filtros e mascaras aplicados;
Linhas-guia e outros elementos de organizacao.

Dica Pro: Sempre, sempre salve e guarde uma
versdo .PSD do seu trabalho. Mesmo que o cliente

peca um JPG, o arquivo .PSD é a sua garantia de que
poderd fazer alteracées no futuro.

2.2. Como Salvar seu Projeto pela
Primeira Vez:

Va até o menu superior e clique em Arquivo >
Salvar como....(Atalho: Shift + Ctrl + S).

Na janela que abrir, escolha um nome para o seu
arquivo.

No campo "Tipo", certifique-se de que a opcao
*"Photoshop (*.PSD, .PDD)" esteja selecionada.
Cligue em "Salvar".

Pronto! Seu projeto agora esta seguro e pronto
para ser editado a qualguer momento.

2.3. Importando Elementos:
Trazendo Imagens para o Seu Projeto

Uma tela em branco é apenas o comeco. O
verdadeiro poder do Photoshop se revela quando
comecamos a combinar elementos. Aprender a
importar imagens é um passo essencial.

Um método simples e eficaz, especialmente
para iniciantes, € o de copiar e colar entre
documentos.

Passo a Passo para Inserir uma Imagem:

Abra a imagem desejada no Photoshop indo
em Arquivo > Abrir (Atalho: Ctrl + O). A imagem
serd aberta em uma nova aba, como um projeto
separado.

Com a imagem aberta, selecione todo o seu
contelido pressionando Ctrl + A (Selecionar
Tudo).

Copie aimagem para a area de transferéncia

= com Ctrl + C (Copiar).
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Clique na aba do seu projeto principal para
ativa-lo.

Cole a imagem no seu projeto com Ctrl + V
(Colar).

Observe o Painel de Camadas: o Photoshop
automaticamente criou uma nova camada para a
imagem que vocé colou. Isso é fundamental, pois
permite que vocé mova, redimensione e edite a
imagem sem afetar o plano de fundo ou outros
elementos.

2.4. O Playground Criativo:
Explorando Filtros e Efeitos

Filtros sdo uma das maneiras mais rapidas e
divertidas de transformar completamente a
aparéncia de uma imagem. Vamos conhecer duas
ferramentas poderosas.

A Galeria de Filtros

Este é um ambiente centralizado onde vocé
pode visualizar e aplicar dezenas de efeitos
artisticos.

Como acessar: Com a camada da imagem
selecionada, vd em Menu > Filtro > Galeria de
Filtros....

Como funciona: Na janela que se abre, vocé
pode navegar por pastas (Artistico, Croqui,
Textura, etc.) e clicar em cada filtro para ver uma
prévia em tempo real. Vocé também pode ajustar
os parametros de cada filtro para personalizar o
resultado.

Exemplo: O filtro Foto Granulada (dentro da
pasta "Artistico") adiciona uma textura que
simula o grao de um filme fotografico, ideal para
dar um ar mais rastico ou vintage a imagem.

2.5. O Desfoque Gaussiano: Mais que
um Simples Borrao

O desfoque é uma ferramenta
extremamente versatil, usada para muito mais do
gue apenas embacar imagens.

Como acessar: Menu > Filtro > Desfoque >
Desfoque Gaussiano....

O que faz: Ele cria um desfoque suave e
uniforme, cuja intensidade vocé controla através
de um controle deslizante ("Raio").

Usos Criativos:

Criar Profundidade: Desfocar o fundo de uma
imagem para dar destaque ao objeto principal.

Fazer Sombras Suaves: Duplicar um objeto,
escurecé-lo e aplicar o desfoque gaussiano para
criar uma sombra realista.

Criar Fundos Abstratos: Usar uma imagem
bem desfocada como um fundo de cor e textura
para um design, como no exemplo da
Lamborghini em aula.

2.6. Réguas e Linhas-Guia: Seus
Melhores Amigos para o
Alinhamento

As réguas ajudam a medir e posicionar
elementos com exatidao.

Como Ativar/Desativar: V4 em Menu >
Visualizar > Réguas ou use o atalho Ctrl + R.

Criando Linhas-Guia: Com as réguas visiveis,
clique sobre a régua (horizontal ou vertical) e,
mantendo o botdo do mouse pressionado,
arraste-a para dentro do seu projeto. Uma linha
colorida (geralmente ciano) aparecera.

Utilidade: Essas linhas servem como um
"imd" para alinhar textos, imagens e formas,
garantindo que seu layout fique profissional e
harmonioso. Elas ndo aparecem na imagem final
exportada.
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2.7. Exercicios

Exercicio 1: O Basico em Acéao - Recriando o
Efeito da Aula

Este exercicio é para garantir que vocé se
sinta confortdvel com o fluxo de trabalho
principal que aprendemos.

Criacdo e Salvamento:

Crie um novo projeto no formato 1920 x
1080 pixels, 72 DPI, modo RGB.

Imediatamente, salve o arquivo em seu
computador com o nome Exercicio_Filtros.psd.
Lembre-se, salvar primeiro é um 6timo habito!

Importacao e Composicao:

Encontre online uma imagem de um carro,
paisagem ou animal de sua preferéncia.

Abra a imagem no Photoshop e, usando o
método Ctrl+C e Ctrl+V, cole-a dentro do seu
projeto Exercicio_Filtros.psd.

Aplicacao de Filtros:

Com a camada da imagem selecionada, va
até a Galeria de Filtros e explore a pasta
"Artistico". Escolha um filtro que ndo seja o "Foto
Granulada" (por exemplo, "Aquarela" ou
"Espatula") e aplique-o.

Dupligue a camada da imagem original
(atalho: Ctrl + J). Vocé tera agora trés camadas: o
fundo, aimagem original e a cpia.

Selecione a camada do meio (a original) e
aplique um Desfoque Gaussiano com um valor de
"Raio" entre 8 e 15 pixels.

Finalizacao:

Salve seu progresso com o atalho Ctrl +S. O
resultado deve ser uma imagem com um fundo
desfocado e uma cépia com efeito artistico por
cima.

Exercicio 2: Desafio - Meu Primeiro Cartao
Postal Digital

Neste desafio, vocé ird combinar todas as
habilidades aprendidas para criar uma pequena
composicao do zero. O tema é livre! Pode ser
sobre sua cidade, seu hobby, um filme, etc.

Planejamento e Layout:

Crie um novo documento com 1500 pixels
de largura e 1000 pixels de altura, 72 DPI, RGB.
Salve como Meu_Cartao_Postal.psd.

Ative as Réguas (Ctrl + R).

Crie uma "margem de seguranca". Arraste
linhas-guia das réguas para criar uma borda de
50 pixels em todos os quatro lados do seu
projeto.

Montagem:

Escolha uma imagem principal para ser o
"fundo" do seu cartdo postal e cole-a no projeto.
Posicione-a de forma que ocupe toda a tela.

Escolha uma segunda imagem (pode ser um
objeto, uma pessoa, um simbolo) para ser o
elemento de destaque. Cole-a em uma nova
camada sobre o fundo.

Estilizacao e Foco:

Selecione a camada da imagem de fundo e
aplique um leve Desfoque Gaussiano (valor
baixo, entre 2 e 5 pixels) para dar um suave
destaque ao elemento principal.

Selecione a camada do elemento de
destaque e aplique um filtro da Galeria de Filtros
para dar um toque artistico.

Use a ferramenta de Zoom (Ctrl + e Ctrl -)
para verificar se seus elementos estdo bem
posicionados dentro das linhas-guia.

Exportacao (Bonus):
Salve o arquivo .PSD.

Agora, va em Arquivo > Salvar como... €, no
campo "Tipo", escolha JPEG ou PNG. Salve uma
versao "final" do seu cartdo postal com o nome
Meu_Cartao_Postal_Final.jpg.
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3. Objeto inteligente, conceito das
camadas, modos de mesclagem 3

Aula

moje, vamos desvendar trés conceitos que
sao a espinha dorsal de praticamente todo
trabalho profissional no Photoshop: Objetos
Inteligentes, o gerenciamento de Camadas e a
magia dos Modos de Mesclagem.

Dominar estes trés pilares ndao sé vai
otimizar seu fluxo de trabalho, como também
destravar um nivel de flexibilidade e criatividade
que ird transformar seus projetos. Prepare-se
para pensar e editar de forma nao destrutiva,
organizada e impactante.

3.1. Pilar 1: Objetos Inteligentes -
Sua Rede de Seguranca Criativa

magine poder redimensionar uma imagem
para o tamanho de um selo, depois se arrepender
e aumenta-la para o tamanho de um outdoor, sem
perder absolutamente nada de qualidade. Isso
nao é magica, é o poder dos Objetos Inteligentes
(Smart Objects).

O quesao?

Um Objeto Inteligente é como um
"contéiner" ou um cofre que protege a imagem
original (ou vetor, ou texto). Qualquer edicdo que
vocé faz — seja redimensionar, girar ou aplicar
filtros — é feita de forma nao destrutiva, ou seja,
sem alterar permanentemente os pixels originais
que estdo guardados dentro do contéiner.

Como Converter uma Camada em Objeto
Inteligente:

Desbloqueie a camada: Se a camada tiver um
icone de cadeado (comum em imagens abertas
diretamente), cligue no cadeado para
desbloquea-la.

Converta: Clique com o botdo direito do
mouse sobre a camada no Painel de Camadas.

Selecione: No menu, escolha a opcao
"Converter em Objeto Inteligente".

Vocé notara que um pequeno 1icone
aparecera na miniatura da camada,
confirmando a conversao.

Dica Pro: Transformacao Inteligente

Para redimensionar mantendo a proporcao,
segure a tecla Shift enquanto arrasta um dos
cantos.

Para redimensionar a partir do centro,
segure a tecla Alt enquanto arrasta.

Quando voltar atrds?

Em algumas situacdes (como usar a
ferramenta Pincel diretamente na imagem), vocé
precisara "quebrar" o contéiner. Esse processo é
chamado de Rasterizar.

Como fazer: Clique com o botdo direito na
camada do Objeto Inteligente e selecione
"Rasterizar Camada".

Atencao: Uma vez rasterizada, a camada
perde sua protecdo. A edicdo volta a ser
destrutiva, e redimensiona-la repetidamente
causard perda de qualidade.

Ajustando seu Espaco: Tamanho da Imagem
vs. Tamanho da Tela de Pintura

E crucial entender a diferenca entre alterar a
imagem e alterar o espaco de trabalho.

Ferramenta Tamanho da Imagem ( Imagem Tamanho da Tela de Pintura (
da gem ) > Tamanho da Tela de P

O que As dimensbes de todos os pixels do seu Apenas a area de trabalho (o
altera? projeto. Redimensiona, estica ou encolhe tudo “palco”). As camadas existentes
o que esta nas camadas. mantém seu tamanho original.

Quando Para aumentar ou diminuir a resolugéo final do Para adicionar mais espago ao redor
usar? seu trabalho (ex: preparar uma imagem para a do seu projeto (ex: criar uma borda,
web). estender um fundo).

Mantenha o icone de corrente ativado para ndo Use a "Ancora” para definir a partir de

distorcer a imagem. qual ponto o espago serd adicionado

ou removido.
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3.2. Pilar 2: Camadas - O Coracao do
Photoshop

Como ja vimos, as camadas sdao como folhas
transparentes empilhadas. Dominar o
gerenciamento delas é o segredo para projetos
complexos e organizados.

Hierarquia é tudo: Camadas no topo da lista
ficam na frente das que estdo embaixo. Arraste-
as para cima e para baixo para reordenar os
elementos.

Visibilidade (icone de Olho): Clique no olho
para esconder ou mostrar uma camada. Perfeito
para testar combinacdes ou focar em uma parte
especifica do projeto.

Acoes Essenciais no Gerenciamento de
Camadas:

Criar Nova Camada: Clique no icone de + na
base do painel para adicionar uma nova camada
transparente.

Duplicar Camada: Selecione a camada e
pressione Ctrl + J. E a forma mais rapida de criar
uma copia para experimentar sem estragar a
original.

Excluir Camada: Selecione a camada e
pressione a tecla Delete ou arraste-a para o icone
de lixeira.

3.3. Pilar 3: Modos de Mesclagem - A
Alquimia das Cores

Os Modos de Mesclagem (Blend Modes)
definem como os pixels de uma camada
interagem com os pixels das camadas abaixo dela.
Eles estdo no menu suspenso no topo do Painel
de Camadas, geralmente definido como
"Normal".

Embora a melhor forma de aprender seja
experimentar, os modos sao divididos em grupos
l6gicos:

Grupo 0 que faz (em geral) Modos Comuns

Escurecer Mantém os tons escuros da camada de cima, ignorando os Escurecer,
claros. Multiplicagdo

Clarear Mantém os tons claros da camada de cima, ignorando os
escuros.

Clarear, Divisdo
Contraste Aumenta o contraste, clareando o que é claro e escurecendo o Sobrepor, Luz Suave
que é escuro.

Comparagdo  Cria efeitos baseados na diferenca entre as camadas. Diferenca, Exclusdo

Cor Afeta apenas os atributos de cor, matiz ou saturaggo.

Matiz, Cor, Saturagdo

3.4. Opacidade vs. Preenchimento: O
Detalhe que Faz a Diferenca

Opacidade (Opacity): Controla a
transparéncia de TUDO na camada, incluindo os
pixels e quaisquer estilos de camada aplicados
(como sombras, brilhos, etc.).

Preenchimento (Fill): Controla a
transparéncia APENAS dos pixels da camada. Os
estilos de camada permanecem 100% visiveis.
Isso é util para efeitos avancados, como criar um
texto "de vidro" com sombra.

3.5. Exercicios

Exercicio 1: O Teste de Qualidade (Foco:
Objetos Inteligentes)

Este exercicio vai provar visualmente por
que os Objetos Inteligentes sdo essenciais.

Preparacdo:

Crie um novo documento de qualquer
tamanho (ex: 1000 x 1000 pixels).

Encontre uma imagem com bastante detalhe
(um logotipo, um rosto, um texto) e a insira no seu
projeto.

Duplique a camada da imagem (Ctrl + J).
Agora vocé tem duas camadas idénticas.

A Conversdo:

Selecione a camada de cima e converta-a em
um Objeto Inteligente.

Renomeie esta camada para "Smart Object".

Renomeie a camada de baixo para "Pixel".
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O Teste Destrutivo:

Selecione ambas as camadas ao mesmo
tempo (clique em uma, segure Shift e clique na
outra).

Pressione Ctrl + T para transformar e
redimensione as duas juntas para um tamanho
bem pequeno, quase um icone. Pressione Enter
para confirmar.

Agora, com as duas camadas ainda
selecionadas, pressione Ctrl + T novamente e
redimensione-as de volta ao tamanho original.
Pressione Enter.

A Andlise:

Esconda a camada "Smart Object" (clicando
no icone de olho) para ver o resultado da camada
"Pixel". Note como ela perdeu qualidade e ficou
borrada.

Agora, mostre a camada "Smart Object" e
esconda a "Pixel". Veja como a qualidade original
foi perfeitamente preservada

Exercicio 2: Expandindo Horizontes (Foco:
Tamanho da Tela de Pintura)

Vamos praticar a adicdo de espaco de
trabalho sem distorcer nossa imagem.

Criando uma Barra para Legenda:

Crie um novo projeto com 1200 pixels de largura
e 800 pixels de altura.

Coloque uma imagem qualquer no centro.

Va em Imagem > Tamanho da Tela de Pintura.

Sua tarefa: Adicionar 200 pixels de espaco em
branco apenas na parte de baixo do projeto.

Dica: Vocé precisara alterar o valor da altura
e clicar na seta do meio superior da Ancora antes
de dar "OK".

Criando uma Borda Simples:

Crie um novo projeto com 1080 x 1080 pixels e
preencha o fundo com uma cor de sua
preferéncia.

Va em Imagem > Tamanho da Tela de Pintura.

Sua tarefa: Criar uma borda branca de 40 pixels
de espessura ao redor de toda aimagem.

Dica: Marque a opcdo "Relativo" e adicione
80 pixels a largura e 80 pixels a altura (pois o
valor sera dividido igualmente entre os lados).
Mantenha a dncora no centro.

13 de 70



Adobe Photoshop CC V2

Adobe
Photoshop CC V.2

desenho

4. Formas basicas e ferramentas de

Aula

4

. amos dominar as ferramentas que
permitem criar desde simples retangulos e
circulos até icones complexos, tudo com a
precisao e flexibilidade do vetor. Prepare-se para
desenhar, personalizar e transformar suas ideias
em composicoes visuais limpas e profissionais.

4.1. O DNA de uma Forma:
Preenchimento, Contorno e
Propriedades

Antes de desenhar, é fundamental entender
gue toda forma no Photoshop é criada como um
vetor. Isso significa que ela é baseada em calculos
matematicos, e ndo em pixels.

Qual a vantagem disso?

Vocé pode redimensionar uma forma para
qualquer tamanho, de um icone a um outdoor,
sem NUNCA perder a qualidade.

Quando vocé seleciona qualquer ferramenta
de forma, a Barra de Opcbes Superior se torna
sua central de controle para as seguintes
propriedades:

Preenchimento (Fill): Define o interior da forma.
Sem cor: Deixa a forma transparente.

Cor Sélida: Aplica uma Unica cor.

Gradiente: Cria uma transicao suave entre duas
ou mais cores.

Padrdo: Preenche a forma com uma textura ou
imagem repetida.

Contorno (Stroke): Define a borda da forma.

Cor: Escolha a cor da borda.

Espessura: Defina a grossura da linha em pixels.
Tipo de Linha: Altere a borda para uma linha
solida, tracejada ou pontilhada.

Painel de Propriedades: Este painel é o seu centro
de comando detalhado para a forma selecionada,
permitindo  ajustes precisos a qualquer
momento.

4.2. As Ferramentas Fundamentais:
Retangulo e Elipse
forma na barra de

ferramentas (geralmente um

retangulo). Clique e segure para ver todas as
ferramentas aninhadas.

Localize o icone de

. D Ferramenta Retangulo

(_) Ferramenta Elipse
;l Ferramenta Tridngulo
'3:::1' Farramenta Poligono
-:_? Ferramenta Estrela

” Ferramenta Linha

' Ferramenta Forma personalzada

Ferramenta Retangulo

A base para a maioria dos layouts. A criacdo
é simples: clique e arraste.

Ferramenta Elipse

Perfeita para criar circulos, ovais e
elementos curvos. O método de criacdo é o
mesmo.

Atalhos Mdgicos (Funcionam para Ambas as
Ferramentas):

Acao Resultado

Manter pressionado enguanto Cria uma forma com proporgdes perfeitas (um quadrado
arrasta ou um circulo).

Manter pressionado enguanto Desenha a forma a partir do ponto central onde vocé
arrasta clicou.

Manter pressionado enguanto Combina os dois: cria uma forma perfeita a partir do
arrasta centro.
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4.3. Controle Total dos Cantos (Live
Corners)

As versoes recentes do Photoshop tornaram
o arredondamento de cantos incrivelmente facil
e interativo.

Arredondamento  Uniforme: Com um
retdngulo selecionado, vocé verd pequenos
circulos dentro de cada canto. Clique e arraste
um deles em direcao ao centro para arredondar
todos os cantos simultaneamente.

Arredondamento Individual: No painel
Propriedades, vocé encontrard os valores para
cada um dos quatro cantos. Por padrao, eles
estao ligados por um icone de corrente. Clique na
corrente para "quebra-la" e, em seguida, digite
valores diferentes para cada canto, criando
designs Unicos.

4.4. As Ferramentas Especializadas:
Poligono e Forma Personalizada

Ferramenta Poligono (Polygon Tool)

Esta ferramenta permite criar formas com
qualquer numero de lados.

Como usar: Antes de desenhar, olhe para a
Barra de Opcbes Superior e encontre o campo
"Lados". Digite o nUmero desejado (ex: 3 para um
tridngulo, 5 para um pentagono, 8 para um
octégono) e desenhe.

Transformando em Estrela: No painel
Propriedades, procure por uma opcao de
engrenagem ou "." e ajuste a "Proporcao da
Estrela". Um valor menor que 100% fara com que
os lados se curvem para dentro, criando uma
estrela.

Ferramenta Forma Personalizada (Custom
Shape Tool)

Esta é a sua biblioteca de grdficos vetoriais
prontos para usar.

Como usar: Selecione a ferramenta e, na
Barra de Opcoes Superior, cligue no menu

suspenso "Forma".

A Biblioteca: O Photoshop oferece uma vasta
colecio de formas prontas, organizadas em
pastas como "Animais", "Setas", "Simbolos" e
muito mais. Basta escolher uma, clicar e arrastar
para cria-la.

Dica Pro: Lembre-se que todas as
formas criadas com essas ferramentas
sao vetoriais. Vocé pode voltar a
qualquer momento, selecionar a camada
da forma e alterar sua cor, contorno,
nimero de lados ou raio dos cantos sem
perder qualidade.

4.5. Exercicios

Exercicio 1: Aquecimento - Dominando os
Fundamentos

Este exercicio € um "circuito" radpido para
garantir que os atalhos e as propriedades basicas
estao na ponta dos dedos.

Crie um novo documento (1000 x 1000
pixels).

Quadrado Perfeito: Usando a Ferramenta
Retangulo, crie um quadrado perfeito (use a tecla
Shift) com preenchimento azul e sem contorno.
Circulo a Partir do Centro: Usando a Ferramenta
Elipse, crie um circulo perfeito (use Shift + Alt)
com preenchimento vermelho e desenhado a
partir do centro dasua tela.

Retangulo Vazado: Crie um retangulo de
qualquer tamanho. Remova o Preenchimento
(deixe-o transparente) e adicione um Contorno
tracejado com 5px de espessura na cor preta.
Elipse Livre: Crie uma elipse (oval) sem Shift. Dé
a ela um preenchimento amarelo e um contorno
sélido de 10px na cor roxa.
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Exercicio 2: Design de Interfaces - Botées e
Icones

Neste exercicio, vamos aplicar o poder do
painel Propriedades e dos Cantos Arredondados
para criar elementos de design do mundo real.

Botao Arredondado:

Crie um retangulo com 250px de largura e
60px de altura.
Com a forma selecionada, use os circulos de
controle na tela para arrasta-los para dentro e
criar um arredondamento suave e uniforme em
todos os cantos.
Dé a ele a aparéncia de um botdo (ex:
preenchimento verde, sem contorno).

icone de Aba de Pasta:

Crie um novo retangulo.
Abra o painel Propriedades
Propriedades).
Quebre a corrente que une os valores dos cantos.
Defina os valores dos dois cantos inferiores como
0.
Defina os valores dos dois cantos superiores
como 20px. O resultado deve ser a forma de uma
aba de pasta de arquivo.

(Janela >

icone de "Folha":

Crie um quadrado perfeito.
No painel Propriedades, com a corrente
quebrada, defina o canto superior esquerdo
como 0, o canto inferior direito como O e os
outros dois cantos com um valor alto (ex: 150px).
Isso criard uma forma organica, parecida com
uma folha.

Exercicio 3: Explorando o Arsenal -
Poligonos e Formas Prontas

Vamos praticar com as ferramentas mais
especializadas.

Sinal de "Pare":

Selecione a Ferramenta Poligono. Na barra
de opcodes superior, defina o nimero de Lados
como 8.

Crie um octégono vermelho usando a tecla Shift
para manter a base reta.

Crie uma Estrela:

Mantenha a Ferramenta Poligono
selecionada. Altere o nimero de Lados para 5.
V4 ao painel Propriedades, clique na engrenagem
(ou nos ".") e altere a Proporcao da Estrela para
47%.
Desenhe uma estrela amarela perfeita.

icone do Coracio:

Selecione a Ferramenta Forma
Personalizada.

Na barra de opcoes, clique no menu "Forma" e
procure por um icone de coracao na biblioteca.

Crie um coracao vermelho em seu documento.

Anotagoes
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5. Espelhando e rotando imagens:
Ferramentas de transformacao 5

Aula

moje, vamos focar em duas técnicas
essenciais que formam a base de

composicoes dindmicas e ajustes precisos: a
Rotacao e o Espelhamento.

5.1. O Centro de Comando:
Transformacao Livre (Ctrl + T)

A maioria das manipulacées de tamanho,
posicdo e orientacdo no Photoshop acontece
dentro do modo de Transformacao Livre. Pense
nele como sua "caixa de ferramentas" para
qualquer objeto.

Como Ativar:

Selecione a camada que deseja modificar no
Painel de Camadas.

Pressione o atalho magico: Ctrl +T.

Uma caixa delimitadora com alcas (pequenos
qguadrados) aparecerad ao redor do seu objeto,
indicando que o modo de Transformacao Livre
esta ativo.

Primeiro Passo Essencial: Desbloquear a
Camada

Se a sua imagem for aberta como "Plano de
Fundo" com um icone de cadeado, vocé nao
conseguira mové-la ou transforma-la livremente.
Clique no cadeado para desbloquea-la. Ela serd
renomeada para "Camada 0" e estara pronta para
aedicao.

Atalhos Essenciais da Transformacao:

Tecla(s) Acao Resultado

Arrastar Clicar e arrastar uma das
Canto algas de canto

Redimensiona o objeto mantendo a proporg3o (padrio
em versdes recentes).

Shift Manter pressionado enquanto  Alterna o comportamento de redimensionamento (livre
arrasta ou proporcional).

Ctrl Manter pressionado e
arrastar um canto

Distorce a imagem a partir daquele ponto especifico,
com total liberdade.

Pressionar a qualquer

Cancela todas as alterages feitas e sal do modo de
momento Transformagao.

Pressionar para finalizar Confirma e aplica todas as transformagdes realizadas.

5.2. Rotacido: Controlando o Angulo
com Precisao

Rotacionar um elemento é uma tarefa
comum e o Photoshop oferece trés métodos para
diferentes necessidades.

Método 1: Rotacdo Manual (Intuitiva)

Com o modo de Transformacao Livre (Ctrl +
T) ativo, mova o cursor do mouse para fora de
uma das alcas de canto. O cursor se transformara
em uma seta curva. Clique e arraste para girar o
objeto livremente.

Método 2: Rotacoes Predefinidas (Rapidas)

Para giros rapidos e exatos, ative a
Transformacdo Livre (Ctrl + T), clique com o
botdo direito do mouse dentro da caixa de
transformacao e escolha uma das opcoes:

Girar 180°

Girar 90° Horério (para a direita)

Girar 90° Anti-horario (para a esquerda)
Método 3: Rotacdo Precisa (Cirurgica)

Quando vocé precisa de um angulo
especifico, use a Barra de Opc¢odes Superior. Com
a Transformacao Livre ativa, localize o campo
com o icone de um angulo (z). Digite o valor
exato em graus (ex: 45 para 45°) e pressione
Enter.
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5.3. Espelhamento: A Arte da
Simetria

Espelhar (ou virar) um objeto é a chave para
criar reflexos e efeitos simétricos. A técnica é
incrivelmente simples e também é feita dentro do
modo de Transformacao Livre.

Como Espelhar uma Camada:
Selecione a camada e pressione Ctrl + T.

Cligue com o botao direito do mouse dentro
da caixa de transformacao.

No menu, escolha uma das opcoes:

Virar Horizontalmente (Flip Horizontal):
Inverte a imagem da esquerda para a direita,
como um reflexo em um espelho.

Virar Verticalmente (Flip Vertical): Inverte a
imagem de cima para baixo, como um reflexo na
agua.

5.4. Exercicios

Exercicio 1: Treinamento de Precisao e
Atalhos

Este exercicio é focado em garantir que vocé
conheca os diferentes métodos de rotacao e
espelhamento, praticando a precisdo de cada um.

Setup:

Crie um novo documento de 1000 x 1000
pixels.

Use a Ferramenta Forma Personalizada para
criar uma forma de seta apontando para a direita.
Dé a elauma cor vibrante para que se destaque.

Pratica de Rotacao Precisa:
Duplique a camada da seta (Ctrl + J).

Com a copia selecionada, ative a
Transformacao Livre (Ctrl +T).

Na Barra de Opcoes Superior, digite 45 no
campo de angulo e pressione Enter.

Duplique a seta original novamente. Desta
vez, rotacione-a em -90 graus usando o mesmo
método.

Pratica de Rotacao Predefinida:
Duplique a seta original mais uma vez.

Ative a Transformacao Livre (Ctrl + T), clique
com o botao direito e escolha a opcao Girar 180°.

Pratica de Espelhamento:

Selecione a camada da seta original.
Duplique-a.

Com a cépia, use a Transformacao Livre para
Virar Horizontalmente. Posicione esta seta
espelhada ao lado da original.

Duplique a seta original uma ultima vez. Use
a Transformacao Livre para Virar Verticalmente.
Posicione-a abaixo da original.

Ao final, sua tela de pintura deve ter varias
setas em posicoes diferentes, cada uma resultado
de um método especifico de transformacao

Exercicio 2: Desafio Criativo -

Caleidoscépio Simétrico

Vamos usar as técnicas de duplicacdo e
espelhamento para criar um padrao complexo e
bonito a partir de um Unico elemento simples.

Preparacao:

Crie um novo documento quadrado, com
2000 x 2000 pixels. Pinte o plano de fundo com
uma cor escura (preto ou azul-marinho).

Use a Ferramenta Poligono para criar um
tridngulo (3 lados). Dé a ele uma cor clara e
vibrante.

Posicione este tridngulo no quadrante
superior esquerdo da tela.

Criando a Simetria Horizontal:

Com a camada do triangulo selecionada,
duplique-a (Ctrl +J).

Ative a Transformacdo Livre (Ctrl + T) na
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cépia, clique com o botao direito e escolha Virar
Horizontalmente.

Use a Ferramenta Mover (V) e as setas do
teclado para mover a cépia espelhada para o
guadrante superior direito, alinhando-a com a
original para criar uma forma parecida com uma
borboleta ou um losango.

Criando a Simetria Vertical:

No Painel de Camadas, selecione ambas as
camadas dos tridngulos (clique em uma, segure
Shift e clique na outra).

Duplique as duas camadas de uma sé vez
(Ctrl +J).

Com as duas novas camadas selecionadas,
ative a Transformacao Livre (Ctrl + T), clique com
o botao direito e escolha Virar Verticalmente.

Use a Ferramenta Mover para arrastar o par
espelhado para a parte de baixo da tela,
completando um padrdo simétrico nos quatro
cantos.

(Bonus) Adicionando Complexidade:

Selecione todas as quatro camadas de
triangulos.

Duplique todas elas.

Com as quatro novas camadas selecionadas,
use a Transformacao Livre para rotaciona-las em
45 graus.

O resultado final serd um padrdo de
caleidoscépio impressionante, criado
inteiramente com duplicacdo e transformacao.
Este exercicio demonstra como técnicas simples
podem gerar resultados visualmente complexos.
Salve seu projeto!
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6. Ferramentas de selecao 1: Letreiros,
Selecao Rapida e Varinha Magica 6

Aula

m oje, vamos nos aprofundar em um fluxo de
trabalho que utiliza as ferramentas mais
inteligentes do Photoshop. O conceito mais
importante que vocé vai dominar é a edicao nao-
destrutiva. Isso significa que faremos todas as
alteracbes sem danificar um uUnico pixel da
imagem original, garantindo total flexibilidade
para editar, refinar ou reverter o processo a
gualquer momento.

6.1. O Fluxo de Trabalho Profissional:
Etapa por Etapa

Estagio 1: Preparacao - A Base Segura

A regra de ouro da edicao profissional é: nunca
trabalhe diretamente na imagem original.

Abra suaimagem.

No Painel de Camadas, clique com o botao direito
na camada da imagem.

Selecione "Duplicar Camada..." e clique em OK.
Agora vocé tem uma copia de seguranca. Todo o
nosso trabalho serd feito a partir desta nova
camada, preservando a original intacta.

Estagio 2: A Selecao Inteligente

Uma boa mudanca de cor depende, acima de
tudo, de uma boa selecao.

Selecdo Inicial com IA (Ferramenta de Selecdo de
Objeto):

Na barra de ferramentas, selecione a Ferramenta
de Selecao de Objeto.

Na barra de opcoes superior, certifique-se de que
o modo estd como "Retangulo”.

Desenhe um retangulo simples ao redor do
objeto que deseja selecionar (no nosso caso, o
carro). A inteligéncia artificial do Photoshop fara
o trabalho pesado e criard uma selecao inicial
precisa.

Refino Manual (Ferramenta de Selecdo Rdpida):

Nenhuma selecdo automatica é 100% perfeita.
Para os detalhes, troque para a Ferramenta de
Selecdo Réapida.

Para adicionar a selecdo: O pincel padrdo tem
um +. Simplesmente pinte sobre as areas que
faltaram.

Para subtrair da selecdo: Mantenha a tecla Alt
pressionada. O pincel mudard para um -. Pinte
sobre as areas que vocé quer remover (janelas,
pneus, fardis, etc.).

Dica: Use os colchetes [ e ] no
teclado para diminuir e aumentar o
tamanho do pincel rapidamente!

Estagio 3: O Acabamento Profissional
(Selecionar e Mascarar)

Com a selecao base pronta, vamos refinar
suas bordas para um acabamento perfeito.
Com qualquer ferramenta de selecao ativa,
cligue no botdo "Selecionar e Mascarar.." na
barra de opcoes superior.
Dentro deste novo ambiente, no painel de
Propriedades a direita, configure:

Modo de Exibicdo: Altere para "Sobrepor".
As areas nao selecionadas ficarao cobertas por
uma cor vermelha, facilitando a visualizacdo das
bordas.

Suavizar (Smooth): Aumente um pouco este
valor (ex: 10-15) para remover as "quinas" e
deixar as curvas mais suaves.

Difusao (Feather): Use um valor muito baixo
(ex: 0.5 a 1.0 px). Isso cria uma transicio
minuscula e suave na borda, evitando um aspecto
de "recorte".

Descontaminar Cores: Marque esta caixa.
Ela ajuda a remover pequenas invasoes de cor do
fundo original nas bordas do seu objeto.

20de 70



A Configuracao Mais Importante: Role para
baixo até "Configuracoes de Saida" e, em "Saida
para", escolha "Nova Camada com Maéscara de
Camada".

Vocé notard que o Photoshop criou uma nova
camada no seu painel. Ela contém apenas o seu
objeto recortado e, ao lado, uma miniatura em
preto e branco. Essa é a sua Mascara de Camada.

Entendendo a Mascara de Camada: Pense
nela como uma fita adesiva magica. Onde a
mascara é branca, a camada é visivel. Onde a
mascara € preta, a camada fica transparente
(escondida).

Estagio 4: A Magia da Cor (Camada de
Ajuste + Mascara de Corte)

Agora, a parte divertida! Vamos aplicar a cor
de forma 100% editavel.

Crie uma Camada de Ajuste: Na base do
Painel de Camadas, clique no icone de circulo
(Criar nova camada de preenchimento ou ajuste)
e escolha "Matiz/Saturacao..."

Crie uma Mascara de Corte (Clipping
Mask): Por padrdo, a nova camada de ajuste
afetard tudo abaixo dela. Precisamos "prender"
seu efeito apenas a nossa camada do carro
recortado.

Com a camada "Matiz/Saturacao" selecionada,
use o atalho Alt + Ctrl + G.

Uma pequena seta para baixo aparecerd na
camada, indicando que ela agora s6 afeta a
camada imediatamente inferior.

Altere a Cor: No painel de Propriedades da
Matiz/Saturacao, faca o seguinte:
Marque a caixa "Colorir".

Matiz (Hue): Este controle deslizante
percorre todo o espectro de cores. Arraste-o
para escolher a cor base que vocé deseja.

Saturacao (Saturation): Define a intensidade
da cor. Menos saturacdo a deixa mais
acinzentada; mais saturacdo a deixa mais
vibrante.

Luminosidade (Lightness): Controla o quao
clara ou escura a cor é.

A grande vantagem: Como a cor esta em
uma Camada de Ajuste separada, vocé pode
clicar duas vezes nela a qualquer momento —
amanha, na proxima semana, no préximo ano — e
alterar a cor novamente sem precisar refazer
todo o processo de selecao!

6.2. Exercicios

Exercicio 1: O Guarda-Roupa Digital

Neste exercicio, vamos aplicar exatamente o
mesmo fluxo de trabalho da aula, mas em um
objeto diferente: uma peca de roupa. Roupas tém
bordas mais suaves e dobras, o que tornard a
pratica de selecdo um 6timo desafio.

Encontre a Foto: Procure na internet uma
foto de boa qualidade de uma pessoa vestindo
uma peca de roupa de cor sélida (uma camiseta,
um moletom, um vestido).

Siga o Fluxo de Trabalho: Aplique, passo a
passo, 0 processo que vocé aprendeu na aula:

Prepare: Abra a imagem e duplique a
camada principal.

Selecione: Use a Ferramenta de Selecdo de
Objeto para uma selecao inicial da peca de roupa.

Refine: Use a Ferramenta de Selecdo Rapida
para refinar a selecdo. Preste atencido aos
detalhes como golas, mangas e o contorno do
corpo. Lembre-se de usar Alt para subtrair areas.

Aprimore: V4 em Selecionar e Mascarar.
Como tecido é mais suave que metal,
experimente um valor de Difusido (Feather) um
pouco maior, como 1.5 ou 2 pixels, para suavizar
as bordas. Exporte para uma "Nova Camada com
Mascara de Camada".

Colore: Crie uma camada de ajuste de
Matiz/Saturacio e, em seguida, crie uma Mascara
de Corte (Alt + Ctrl + G) para conecta-la a
camada daroupa.

Experimente: Use os controles de
Matiz/Saturacdo para ‘"provar" trés cores
diferentes na peca de roupa.

21de 70



Exercicio 2: Desafio do Designer de
Produtos

Este é o seu desafio final. Imagine que um
cliente te contratou para apresentar um produto
em varias cores para um catalogo online.

A Missao:

Encontre uma imagem de alta qualidade de
um produto com uma cor predominante (pode
ser um sofd, uma bolsa, um ténis, uma cadeira, um
vaso, etc.).

Sua tarefa é preparar um arquivo .PSD
mestre que permita alterar a cor do produto de
forma rapida e facil sempre que o cliente pedir.

Seu Trabalho:

Execute o fluxo de trabalho completo que
aprendeu na aula, sem um guia passo a passo.
Vocé devera:

Preparar o arquivo (duplicar acamada).
Fazer uma selecao precisa do produto.

Refinar as bordas em "Selecionar e
Mascarar" e gerar a nova camada com mascara.

Aplicar a Camada de Ajuste de
Matiz/Saturacdo com a Mascara de Corte.

A Entrega:

Apds preparar o arquivo, prove que ele
funciona! Escolha trés cores diferentes e
impressionantes para o produto.

Salve cada uma das trés versdes como um
arquivo JPG separado (ex: tenis_azul.jpg,
tenis_vermelho.jpg, tenis_verde.jpg).

Salve o seu arquivo principal de trabalho
como produto_editavel.psd.

Ao concluir este desafio, vocé nao tera
apenas praticado a técnica, mas também
simulado uma tarefa profissional real,
demonstrando total dominio sobre o fluxo de
trabalho de edicdo nao-destrutiva. Parabéns!
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7.Ferramentas de selecao 2: Caneta,
Lacos e técnicas de refinamento

Aula

m oje, vamos dominar a arte da selecao.
Saber como selecionar areas especificas de
uma imagem com precisdo é a habilidade que
abre as portas para todas as técnicas avancadas:
recortes perfeitos, montagens realistas, trocas de
cor cirdrgicas e muito mais.

7.1. Conceitos Universais de Selecao

Antes de explorarmos as ferramentas,
entenda estes conceitos que valem para quase
todas elas:

"Formigas marchantes": A linha pontilhada e
animada que indica uma selecao ativa.

Desfazer Selecao (Ctrl + D). O atalho mais
importante. Use-o para remover a selecao ativa e
comecar de novo.

Adicionar a Selecdo: Segure Shift antes e
enquanto usa uma ferramenta para adicionar
uma nova area a selecdo existente. O cursor
mostrard um +.

Subtrair da Selecdo: Segure Alt para remover
uma area da selecao. O cursor mostrara um -.

7.2. As Ferramentas Geométricas:
Letreiros (Marquee Tools)

Sao as ferramentas perfeitas para criar
selecoes com formas geométricas basicas. O
atalho para alternar entre elas é M.

Quando usar? Para selecionar objetos
guadrados, retangulares, circulares ou elipticos,
ou para criar formas geométricas a partir do zero.

Ferramenta Letreiro Retangular e Eliptico

Criacao: Clique e arraste para desenhar a

N,

selecdo.

Atalhos Essenciais:
Shift: Mantém as proporcoes perfeitas (cria
quadrados e circulos).
Barra de Espaco (enquanto arrasta): Move a
selecdo pela tela sem alterar seu tamanho.
Transformar uma Sele¢cdo: Depois de criar a
selecao, clique com o botao direito dentro dela e
escolha "Transformar Selecdo". Isso permite
redimensionar, girar ou distorcer (segurando
Ctrl) a drea selecionada sem afetar aimagem.

7.3. A Abordagem a Mao Livre: Lacos
(Lasso Tools)

Este grupo de ferramentas oferece mais
liberdade para contornar formas irregulares.

Ferramenta Laco (Lasso Tool)

Como funciona: Clique e desenhe livremente ao
redor do objeto, como se estivesse usando um
l[dpis. A selecido se fecha automaticamente
quando vocé solta o botdo do mouse.

Quando usar? Para selecdes muito rapidas e sem
compromisso com a precisdo, ou para limpar
pequenas areas de outras selecoes.

Ferramenta Laco Poligonal (Polygonal

Lasso Tool)

Como funciona: Cria selecoes com base em
segmentos de reta. Clique para definir o primeiro
ponto, mova o mouse e clique novamente para
criar uma linha. Continue clicando ao redor do
objeto. Para fechar, clique no ponto inicial.

Quando usar? E a ferramenta ideal para
selecionar objetos com bordas retas, como
prédios, caixas, livros e outras formas poliédricas.

Ferramenta Laco Magnético (Magnetic
Lasso Tool)
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Como funciona: Uma ferramenta semi-
automatica. Clique na borda do objeto e
simplesmente mova o mouse ao longo do
contorno. A ferramenta "gruda" (como um im3)
na borda, desde que haja um bom contraste entre
o objeto e o fundo.

Quando usar? Otima para selecdes rapidas em
objetos com contornos bem definidos e
contrastantes.

7.4. A Escolha Profissional:
Ferramenta Caneta (Pen Tool)

Esta é a ferramenta de selecio mais
poderosa, precisa e versatil do Photoshop.
Domina-la é um divisor de dguas. O atalho é P.
Quando usar? Para recortes complexos que
exigem perfeicao absoluta, como produtos para
e-commerce, modelos, logotipos e qualquer
objeto que precise ser isolado com qualidade
profissional.

O Fluxo de Trabalho com a Caneta para
Selecdo:

Passo 1: Criar o Caminho (Path)

Selecione a Ferramenta Caneta.

Configuracdo Crucial: Na barra de opcoes
superior, certifique-se de que o modo esta
definido como "Caminho" (Path), e ndo "Forma".
Clique ponto a ponto ao redor do seu objeto para
criar um contorno com linhas retas. Para fechar o
caminho, clique sobre o primeiro ponto que vocé
criou.

(Nota: A Caneta também cria curvas, uma técnica
mais avancada que veremos no futuro. Por enquanto,
domine as retas.)

Passo 2: Converter o Caminho em Selecao
O caminho que vocé desenhou ainda ndo é uma
selecdo. Para converté-lo, clique com o botdo
direito do mouse em qualquer lugar dentro do
caminho.

No menu, escolha "Criar Selecao...".

Uma pequena janela de opcbes aparecera. Por

N,

enquanto, apenas clique em "OK",

Pronto! Seu caminho perfeitamente desenhado
agora é uma selecdo de "formigas marchantes"”,
pronta para ser usada em mascaras, recortes ou
ajustes.

Resumo das Ferramentas de Selecao

Ferramenta Nivel de Precisao Melhor Uso

Letreiros
(Marquee)

Alto (para geometrias) Caixas, circulos, formas geométricas perfeitas.

Lago (Lasso) Baixo Selegbes muito rapidas e grosseiras.

Médio

Laco Poligonal

Objetos com bordas retas e cantos definidos.

Lago Magnético Meédio (depende do

contraste)

Objetos com bordas bem definidas e
contrastantes.

Caneta (Pen Tool) Profissional / Cirtrgico Recortes complexos que exigem perfeicao

méxima.

7.5. Exercicios

Exercicio 1: Conheca seu Arsenal (Pratica
Focada)

Este exercicio é um tour rapido para vocé
praticar a mecanica de cada ferramenta em um
objeto ideal para ela.

Letreiro Eliptico:

Encontre uma imagem de um relégio de parede
redondo.

Use a Ferramenta Letreiro Eliptico (com a tecla
Shift para um circulo perfeito) para selecionar
apenas o contorno do relégio.

Laco Poligonal:

Encontre uma imagem de uma placa de transito
de "PARE".

Use a Ferramenta Laco Poligonal para clicar em
cada um dos 8 cantos e selecionar perfeitamente
a forma octogonal da placa.

Laco Magnético:

Encontre uma imagem com um objeto de cor
solida sobre um fundo de cor bem diferente (ex:
uma laranja sobre uma mesa azul).

Use a Ferramenta Laco Magnético e contorne o
objeto para ver como a ferramenta "gruda" nas
bordas de alto contraste.
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Ferramenta Caneta:

Encontre a imagem de um smartphone visto de
frente.

Usando a Ferramenta Caneta no modo
"Caminho", clique nos quatro cantos do aparelho
para criar um caminho.

Cliqgue com o botdo direito e transforme o
caminho em uma selecao.

Exercicio 2: Desafio de Composicdo - A
Salada de Frutas Perfeita
Neste desafio, vocé ird criar uma montagem,
selecionando diferentes frutas de varias imagens
e juntando-as em uma Unica tigela.

Prepare o Cenario:
Encontre e abra a imagem de uma tigela vazia.
Este sera o seu palco.

Elemento 1 (Forma Reta): Melancia
Encontre uma foto de uma fatia triangular de
melancia.

Use a Ferramenta Laco Poligonal para selecionar
afatia.

Copie (Ctrl + C) a selecdo e cole (Ctrl + V) na
imagem da sua tigela.

Elemento 2 (Forma Circular): Laranja
Encontre uma foto de uma rodela de laranja.
Use a Ferramenta Letreiro Eliptico (com Shift)
para selecionar arodela.
Copie e cole na sua tigela.

Elemento 3 (Forma Complexa): Morango
Encontre a foto de um morango com suas folhas.
Este é um desafio de precisdo! Use a Ferramenta
Caneta no modo "Caminho" para contornar o
morango e suas folhas.

Transforme o caminho em selecao, copie e cole
nasua tigela.

Elemento Bonus (Subtracao): Kiwi
Encontre uma foto de uma rodela de kiwi.
Primeiro, selecione o circulo externo com o
Letreiro Eliptico.
Agora, segurando a tecla Alt, use o Laco a Mao
Livre para remover da selecdo a parte branca
central e as sementes, deixando apenas a polpa
verde selecionada.
Copie e cole o resultado na sua tigela.

Finalizacao:
Use a Ferramenta Mover (V) e a Transformacao
Livre (Ctrl + T) para arrumar as frutas dentro da
tigela, criando uma composicao apetitosa.
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8. Utilizando a ferramenta Borracha e
Conceito de Mascaras 8

Aula

8.1. Destrutivo vs. Nao-Destrutivo

moje, vamos  desvendar um dos
superpoderes mais essenciais para
qualquer editor de imagens: a remocao de
fundos. Existem varias maneiras de fazer isso,
mas entender a diferenca entre apagar para

sempre e ocultar com inteligéncia é o que separa
os amadores dos profissionais.

8.1.1. Preparacao do Ambiente: Camadas e
Seguranca

Antes de comecar a recortar, precisamos
preparar o terreno.

O Cadeado: Ao abrir uma imagem, a camada
"Plano de Fundo" vem bloqueada. Clique uma vez
no icone do cadeado para libera-la para edicao.

A Regra de Ouro da Seguranca (Ctrl + J):
Nunca trabalhe na sua uUnica copia da imagem.
Sempre duplique a camada original antes de
comecar. Se algo der errado, vocé tem um backup
seguro.

Conceito Visual: O Tabuleiro de Xadrez

No Photoshop, quando vocé vé um padrao
quadriculado (xadrez) cinza e branco, isso
significa Transparéncia. Nao ha pixels ali, nem
brancos, nem pretos. E o vazio onde vocé podera
encaixar novos fundos.

8.1.2. Método 1: Edicao Destrutiva (Ferramenta
Borracha)

A Borracha ¢é intuitiva e rapida, mas
perigosa. E chamada de "destrutiva" porque ela
elimina os pixels permanentemente.

Atalho: Tecla E.

Quando usar? Apenas em rascunhos rapidos
ou quando vocé tem certeza absoluta de que

nunca mais precisara daquela parte da imagem.

O Perigo do Ctrl + Z Ao usar a borracha, seu
Unico salva-vidas é desfazer a acdo (Ctrl + Z).
Porém, o histérico do Photoshop é limitado. Se
vocé errar e perceber apenas 50 passos depois,
nao haverd como recuperar o que foi apagado
sem perder todo o seu trabalho recente.

Dica de Visualizacao: Para enxergar melhor
onde vocé estd apagando (especialmente em
fundos claros), crie uma nova camada abaixo da
sua imagem e preencha-a com uma cor forte e
contrastante (como azul ou verde) usando a Lata
de Tinta (G).

8.1.3. Método 2: Edicao Nao-Destrutiva
(Mascaras de Camada)

Esta é a escolha profissional. A Mascara
funciona como uma "fita adesiva" digital ou um
esténcil: ela esconde partes da imagem sem
apaga-las de verdade.

Como criar: Clique no icone "Adicionar
mascara de camada" (retangulo com um circulo)
no rodapé do painel de Camadas.

A Regra de Ouro das Mascaras Ao trabalhar
com mascaras, ndo usamos a Borracha, usamos o
Pincel (B). As cores definem a visibilidade:

BRANCO REVELA (A imagem aparece)
PRETO ESCONDE (A imagem fica transparente)

Atalhos Essenciais para Mascaras:

Tecla D: Reseta as cores para o padrao
(Preto e Branco).

Tecla X: Alterna entre a cor de frente e a de
fundo. Essencial para trocar rapidamente entre
"esconder" (preto) e "corrigir/revelar" (branco).

Shift + Cligue na Mascara: Desativa a

= Mascara temporariamente para ver a imagem
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original.
Controle de Bordas (Dureza do Pincel):

Dureza 100%: Para contornos nitidos e
geométricos.

Dureza 0%: Para bordas suaves, cabelos ou
objetos desfocados, criando uma transicao mais
natural.

8.2. Exercicios

Exercicio 1: O Método Destrutivo

(Borracha)

Objetivo: Sentir na pratica a dificuldade de
usar a borracha e a impossibilidade de correcao
tardia.

Preparacado da Imagem:
Abra o seu navegador de internet.
Pesquise por imagens de "Maca fundo branco".
Escolha uma imagem que tenha boa qualidade e
salve-a no seu computador (lembre-se da pasta
onde salvou).

Passo a Passo:
Abra o Photoshop.
Clique em Arquivo > Abrir e selecione a imagem
da maca que vocé acabou de baixar.
No painel de Camadas, clique no cadeado para
desbloquear a camada "Plano de Fundo".
Pressione Ctrl + J para duplicar a camada
(seguranca).
Oculte a camada original (cliqgue no "olhinho" da
camada de baixo).
Selecione a camada de cima (a cépia).
Na barra de ferramentas, selecione a Ferramenta
Borracha (ou tecle E).
Aumente o zoom na imagem (Ctrl +) para ver
melhor as bordas da fruta.
Apague todo o fundo branco ao redor da maca.

O Desafio: Tente apagar bem rente a casca
da maca. Se vocé errar e apagar um pedaco da
fruta, tente corrigir. Perceba que se vocé ja tiver
clicado muitas vezes, o Ctrl + Z pode ndo voltar o
suficiente.

Exercicio 2: O Método Profissional
(Mascara de Camada)

Objetivo: Aprender a remover o fundo de
forma ndo-destrutiva e corrigir erros facilmente.

Preparacdo da Imagem:
V4 ao navegador e pesquise por imagens de
"Modelo rosto fundo simples".
Escolha uma foto onde o fundo seja de uma cor
Unica (cinza, azul, etc.) para facilitar. Salve a
imagem.

Passo a Passo:
No Photoshop, feche o arquivo anterior e abra a
nova imagem do modelo.
Desbloqueie a camada clicando no cadeado.
Crie uma Nova Camada (icone de + no painel de
camadas) e arraste-a para baixo da foto do
modelo.
Pinte essa camada vazia de Azul usando a Lata de
Tinta (para servir de contraste).
Cliqgue na camada da foto do modelo para
seleciona-la.
Cligue no icone Adicionar mascara de camada
(retdngulo com circulo) no rodapé do painel.
Selecione a ferramenta Pincel (tecle B).
Verifique as cores: O quadrado da frente deve
estar Preto. (Se ndo estiver, tecle D e depois X).
Pinte sobre o fundo da foto para escondé-lo (o
fundo azul vai aparecer).
A Maégica: Pinte propositalmente sobre o rosto
do modelo para "apagar" por engano.
Tecle X parainverter a cor para Branco.
Pinte sobre a drea que vocé apagou por engano
paratrazé-la de volta perfeitamente.

Exercicio 3: Fusiao Criativa (Texto com
Mascara)

Este é o exercicio adaptado do seu exemplo,
onde o aluno cria o efeito de um texto passando
por tras de um prédio.

Preparacao da Imagem:
Pesquise na internet por "Cidade Nova York
paisagem" ou "Dubai prédios".
Busque uma imagem que tenha prédios altos
apontando para o céu. Salve aimagem.
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Passo a Passo:
Abra aimagem da cidade no Photoshop.
Desbloqueie a camada de fundo.
Selecione a ferramenta Texto (tecle T).
Digite a palavra "CIDADE" em letras maiusculas.
No painel de propriedades ou na barra superior,
aumente muito o tamanho da fonte para que o
texto fique sobre os prédios. Posicione o texto de
forma que a base das letras figue em cima dos
prédios.
No painel de Camadas, certifique-se de que a
camada de Texto esta selecionada.
Clique no botado Adicionar mascara de camada.
Selecione a ferramenta Pincel (tecle B).
Ajuste a Dureza do pincel para cerca de 80%
(para ndo ficar nem muito duro, nem muito
suave).
Com a cor Preta, pinte na mascara as partes das
letras que estao na frente dos prédios.
A ilusdo criada deve ser que o texto estd
"nascendo" de tras dos edificios.
Se apagar demais, tecle X (para branco) e refaca a
bordadaletra.
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9.1. O Novo Fluxo de Trabalho com
Inteligéncia Artificial

moje, vamos virar a chave na sua forma de
editar. Se na aula de selecdes aprendemos a
precisio manual, hoje vamos dominar a
velocidade e a interpretacdo inteligente. O
Photoshop moderno ndo é apenas sobre
manipular pixels manualmente, é sobre gerenciar
a Inteligéncia Artificial (Adobe Firefly) para
realizar tarefas complexas como remover objetos
e expandir cenarios em segundos.

9.2. Conceitos Universais da Edicao
com lA

Antes de gerarmos imagens, entenda os
pilares que sustentam essas novas ferramentas:

Edicdo Nao-Destrutiva (Regra de Ouro):
Nunca trabalhe diretamente na camada original.
Sempre desbloqueie o plano de fundo e duplique
a camada (Ctrl + J). A IA pode falhar, e vocé
precisa ter o original intacto.

O Poder do Contexto: A IA nao "adivinha",
ela |é os pixels ao redor da sua selecdo. Se a sua
selecdo for ruim ou nao tiver referéncia, o
resultado serd ruim.

Camada Generativa: Diferente de uma
camada de pixels comum, essa camada guarda as
informacoes da IA. Ela permite que vocé troque
as variacoes do resultado a qualquer momento
sem perder qualidade.

9.3. A Evolucao da Selecao:
Ferramenta Selecao de Objeto

Esqueca a Varinha Mdagica para sujeitos
complexos. Esta é a ferramenta que usa Machine

N,

Learning para "enxergar" o que € uma pessoa, um
carroou um animal. O atalho é W.

Quando usar? Quando vocé precisa isolar o
sujeito principal da foto rapidamente para
remové-lo ou mascara-lo.

Como funciona: Ao passar o mouse sobre a
imagem, o Photoshop cria um destaque colorido
(overlay) sobre o objeto identificado. Um clique
cria a selecao perfeita.

Dica Profissional: Se a IA nao identificar o
objeto automaticamente, mude o modo na barra
superior de "Retangulo" para "Laco" e circule a
area manualmente para forcar o}
reconhecimento.

9.4. A Revolucao do Retoque:
Preenchimento Generativo
(Remocao)

Esta tecnologia substitui horas de trabalho
com Carimbo e Band-aid. Ela ndo apenas copia
pixels, ela cria novos pixels baseados na luz e
perspectiva da cena.

O Segredo da Caixa Vazia: Para remover
objetos, o fluxo é contra-intuitivo. Selecione o
objeto, cliqgue em "Preenchimento Generativo" e
deixe a caixa de texto em branco. Ao clicar em
"Gerar", vocé estd dizendo ao Photoshop:
"Remova isso e preencha com o que deveria estar
atras, baseando-se no ambiente."

Gestdo de Variacoes: O painel de
Propriedades sempre oferecera 3 opcoes. Nunca
aceite a primeira cegamente; navegue entre elas
para encontrar a que possui as sombras e
conexoes mais realistas.

9.5. Técnica Avancada: Expansao de
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Cenario (Outpainting)

Transformar uma foto vertical em horizontal
(ou vice-versa) costumava ser impossivel sem
distorcer a imagem. Com a IA, criamos realidade
onde nao existia nada.

o Fluxo de Trabalho de
Expansao: Aumentar o Palco: Use a ferramenta
Cortar para puxar as bordas da imagem para fora,
criando um espaco vazio transparente.

A Selecdao Estratégica: Use o Letreiro
Retangular (M) para selecionar o espaco vazio.

A Regra da Sobreposicdo (Crucial): Sua
selecdo precisa pegar uma fatia da imagem
original. Nao selecione apenas o vazio! Essa
sobreposicdo é a "dica" que a IA precisa para
continuar o padrao do chdo, do céu ou das
paredes. Sem isso, a geracao ficara desconexa.

Geracdo: Apligue o Preenchimento
Generativo (vazio) e veja a magica acontecer.

9.6. O Toque Final: Unificacao com
Color Lookup

Quando misturamos fotografia real com
pixels de |A, podem haver micro diferencas de
tonalidade. Para "colar" tudo visualmente,
usamos as Tabelas de Consulta de Cores (LUTs).

O que é? Uma camada de ajuste que
remapeia todas as cores da imagem seguindo um
padrao cinematografico.

Na Pratica: Va4 em Ajustes > Pesquisa de
Cores e escolha um arquivo 3DLUT (como
Crisp_Warm ou 3Strip).

Refinamento: O segredo estd na sutileza.
Reduza a Opacidade da camada de ajuste (entre
50-70%) para que o efeito integre a imagem sem
parecer um filtro artificial de celular.

9.7.Exercicios

Exercicio 1: O "Turista" Indesejado

N,

(Remocao de Objeto)

Objetivo: Dominar a ferramenta "Selecao de
Objeto" e aremocao rapida com IA.

Preparacao da Imagem:
Abra o seu navegador e pesquise por: "Paisagem
com pessoas caminhando" ou "Turista em ponto
turistico".
Escolha uma imagem onde a pessoa esteja bem
visivel, mas nao ocupe a foto inteira. Salve a
imagem.

Passo a Passo:
Abra aimagem no Photoshop.
Desbloqueie a camada "Plano de Fundo" (clique
no cadeado) e duplique-a (Ctrl + J).
Selecione a ferramenta Selecdo de Objeto (tecla
W). Dica: Se ndo estiver visivel, clique e segure
sobre a Varinha Mégica.
Passe o mouse sobre a pessoa que vocé quer
remover. Observe o Photoshop destacar a
silhueta em rosa/azul.
Cligue uma vez para confirmar a selecao.
Na Barra de Tarefas Contextual (a barrinha
flutuante), clique em Preenchimento Generativo.
Importante: Deixe a caixa de texto VAZIA. Nao
escreva nada.
Clique em Gerar.
No painel de Propriedades, navegue pelas 3
variagoes e escolha a que melhor reconstruiu o
fundo.

Exercicio 2: Mudando o Formato (Expansao
de Cenario)

Objetivo: Transformar uma foto vertical em
horizontal criando cenario onde ndo existia nada.

Preparacao da Imagem:
Pesquise por: "Estrada vertical floresta" ou
"Mulher em pé praia vertical".
E essencial que a foto seja Vertical (mais alta que
larga). Salve aimagem.

Passo a Passo:
Abra aimagem no Photoshop.
Selecione a ferramenta Cortar (tecla C).
Puxe as alcas laterais (esquerda e direita) para
fora, transformando a imagem em um formato
Horizontal (retangular deitado). Pressione Enter.
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Agora vocé tem faixas transparentes (xadrez) nas
laterais.

Pegue a ferramenta Letreiro Retangular (tecla
M).

O Pulo do Gato: Selecione a area vazia da
esquerda, mas garanta que a selecao pegue uma
fatia da imagem original. A IA precisa dessa "cola"
para saber como continuar o desenho.

Clique em Preenchimento Generativo > Deixe
vazio > Gerar.

Escolha a melhor variacao.

Repita o processo para o lado direito (Selecione o
vazio + um pedaco da foto > Gerar).

Veja como vocé mudou o formato da foto sem
perder qualidade!

Exercicio 3: O Toque de Cinema (Unificacao
com Cores)

Objetivo: Integrar as edicoes de IA com a
foto original usando LUTs (Pesquisa de Cores).

Preparacao da Imagem:
Use a imagem finalizada do Exercicio 2 (ou abra
uma foto de cidade ao poér do sol).

Passo a Passo:
Com a imagem aberta e suas camadas
generativas prontas, va ao painel de Camadas.
Clique no icone circular Criar nova camada de
preenchimento ou ajuste (rodapé do painel).
Escolha a opcdo Pesquisa de Cores (Color
Lookup).
No painel de Propriedades que abrir, clique no
menu onde diz "Carregar 3DLUT...".
Teste a opcao "Crisp_Warm.look" para um tom
mais quente ou "Moonlight.3DL" para um efeito
noturno.
Perceba como esse filtro "cola" a imagem original
com as partes criadas pela |A, deixando tudo com
amesma iluminacao.
Refinamento: Se achar o efeito muito forte, va na
Opacidade da camada (topo do painel de
camadas) e diminua para 60% ou 70%.
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10.1. Navegacao, Clonagem e Cores
de Formas

documento, vamos aprofundar nosso
conhecimento sobre trés pilares fundamentais
do Photoshop: a navegacdo precisa com a
ferramenta Zoom, a clonagem e retoque com a
ferramenta Carimbo, e a manipulacdo de cores
em formas vetoriais. O objetivo é expandir os
conceitos apresentados na aula, introduzindo
opcbes avancadas e fluxos de trabalho
profissionais que lhe dardo maior controle e
flexibilidade em seus projetos.

Eem—vindo a apostila da Aula 10. Neste

10.2. Navegacao e Zoom: Controle e
Precisao Total

Uma navegacao eficiente é a base para
qualquer trabalho de qualidade no Photoshop.
Na aula, vimos os métodos mais rapidos de zoom,
como Alt + Scroll e os atalhos Ctrl + / Ctrl -
Vamos agora detalhar a ferramenta dedicada a
essa funcao e outros recursos essenciais.

A Ferramenta Zoom (Z)

Além dos atalhos, a barra de ferramentas
possui a Ferramenta Zoom (icone de lupa, atalho
Z). Ao seleciona-la, a barra de opcdes superior
exibe configuracdes avancadas:

e Zoom de arrastar (Scrubby Zoom): Com
esta opcao ativa, vocé pode clicar e
arrastar o mouse para a direita na tela
para aproximar e para a esquerda para
afastar, de forma fluida e intuitiva.

e Redimensionar Janelas para Ajustar: Se a
sua imagem estiver em uma janela
flutuante, esta opcao fard com que ajanela
se ajuste ao novo nivel de zoom, evitando
barras de rolagem.

e Zoom em Todas as Janelas: Se vocé tiver
multiplos documentos abertos, esta opcao
aplica o mesmo nivel de zoom a todos eles
simultaneamente, ideal para
comparacoes.

Ferramentas e Atalhos Complementares:

* Ferramenta Mo (H): O complemento
perfeito do Zoom. Permite "empurrar" a
imagem para navegar quando vocé estd
com o zoom aproximado. Dica
profissional: Em vez de selecionar a
ferramenta, simplesmente segure a Barra
de Espaco a qualquer momento para
ativar a Mao temporariamente.

e Painel Navegador (Janela > Navegador):
Este painel exibe uma miniatura da sua
imagem e permite controlar o zoom com
um controle deslizante ou clicar em uma
area especifica para navegar rapidamente.

* Modos de Visualizacdo Essenciais:

e Ctrl + 0O: Ajustar a Tela (Fit to
Screen).

e Ctrl + 1: Pixels Reais (100% Zoom).
Este é o modo de visualizacdo mais
importante para avaliar a nitidez e
os detalhes de uma imagem, pois
exibe cada pixel da imagem em um
pixel do seu monitor.

10.3. Ferramenta Carimbo (S): O
Padrao Profissional para Clonagem

O Carimbo é uma das ferramentas de
retoque mais poderosas. Na aula, aprendemos o
basico: definir a origem com Alt + Clique e
"pintar" para clonar. Agora, vamos explorar as
configuracdes que separam o uso amador do
profissional.
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Opcoes Avancadas na Barra de

Ferramentas:

* Modo (Modo de Mesclagem): Por padréo,
o Carimbo clona no modo "Normal", mas
vocé pode altera-lo para qualquer modo
de mesclagem. Por exemplo, usar o modo
"Clarear" (Lighten) fard com que o
carimbo pinte apenas pixels que sao mais
claros que a area de destino, ideal para
remover manchas escuras em fundos
claros.

e Opacidade e Fluxo: Controlam a
transparéncia da clonagem. Reduzir a
opacidade é essencial para retoques sutis,
como suavizar a pele, permitindo
construir o efeito gradualmente.

e Alinhado (Aligned): Esta é uma opcao
crucial.

e Marcada (Padrao): O ponto de
origem se move em relagdo ao seu
pincel. Se vocé parar de pintar e
comecar em outro lugar, a distancia
e o angulo do ponto de origem
serdao  mantidos. Ideal para
reconstruir padrdes ou texturas
continuas.

e Desmarcada: O ponto de origem é
"resetado" toda vez que vocé solta
o mouse e clica novamente, sempre
clonando a partir da mesma érea
inicial. Util para replicar o mesmo
objeto varias vezes.

e Amostra (Sample): Define de onde o
carimbo coleta informacoes.

e Atual: Coleta pixels apenas da
camada selecionada.

e Atual e Abaixo: Coleta pixels da
camada selecionada e de todas as
que estao abaixo dela.

¢ Todas: Coleta pixels de todas as
camadas visiveis.

Fluxo de Trabalho Profissional (Nao
Destrutivo):

Nunca clone diretamente na camada da SUa gy

imagem. A pratica profissional é:

1. Crie uma nova camada vazia acima da sua
camada de imagem.

2. Selecione a Ferramenta Carimbo (S).

3.Na barra de opcdes, configure Amostra:
Atual e Abaixo.

4. Agora, faca sua clonagem. Todos os pixels
clonados ficarao nesta nova camada,
preservando sua imagem original intacta.

10.4. Manipulaciao de Cor em Formas
Vetoriais

Na aula, criamos uma forma personalizada e
alteramos sua cor. E vital entender a natureza
dessas camadas para explorar todo o seu
potencial.

Entendendo as Camadas de Forma Vetorial:

Quando vocé usa uma ferramenta de forma
(Retangulo, Elipse, Forma Personalizada, etc.), o
Photoshop cria uma Camada de Forma Vetorial.
Diferente de uma imagem normal (baseada em
pixels), uma forma vetorial é definida por
matematica (pontos e curvas).

e Vantagem Principal: Escalabilidade
infinita. Vocé pode aumentar ou diminuir
uma forma vetorial o quanto quiser, e ela
nunca perderd a qualidade ou ficard
"pixelada".

O Painel de Propriedades (Janela >
Propriedades)

Embora a barra de opcoes superior funcione,
o método mais completo e moderno para editar
formas é através do Painel de Propriedades. Com
a camada de forma selecionada, este painel
oferece controle total sobre:

¢ Preenchimento (Fill): Altera a cor interna
da forma. Vocé pode escolher uma cor
solida, um gradiente, um padrdo ou até
mesmo deixa-la sem preenchimento.

e Tracado (Stroke): Adiciona e personaliza
um contorno a forma. Vocé pode definir a
cor, a espessura (em pixels), o tipo de linha
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(sélida, pontilhada, tracejada) e o
alinhamento (interno, central, externo).

Esclarecendo o "Duplo-Clique":

e Duplo-cligue na MINIATURA da camada:
Abre diretamente o Seletor de Cores para
alterar o preenchimento da forma. (Como
visto na aula).

e Duplo-clique na AREA VAZIA da camada:
Abre a janela de Estilo de Camada, onde
vocé pode aplicar efeitos como Sombra
Projetada, Chanfro, etc. Uma das opcoes
aqui é a "Sobreposicao de Cor", que é
outra maneira nado-destrutiva de alterar a
cor de qualquer camada, incluindo formas.

10.5. Conclusao

Dominar as ferramentas de Zoom, Carimbo
e Formas é essencial para um fluxo de trabalho
eficiente e profissional. Lembre-se que o
conhecimento técnico sobre as opcoes de cada
ferramenta (como a opcao "Alinhado" do
Carimbo) e a priorizacdo de métodos nio-
destrutivos (como clonar em uma nova camada e
entender as formas vetoriais) sdo o que
realmente diferenciam um trabalho amador de
um profissional. Continue explorando esses
painéis e opcoes para descobrir todo o potencial
do Photoshop.

10.6. Exercicios

Exercicio 1: O Detetive de Pixels (Dominio
do Zoom)

Objetivo: Ganhar agilidade na navegacao
usando atalhos e a ferramenta Mao (Barra de
Espaco).

Preparacao da Imagem:
V4 ao seu navegador e pesquise por: "Multidao
em show" ou "Times Square alta resolucao”.
Escolha uma imagem com muitas pessoas ou
muitos detalhes pequenos. Salve-a.

Passo a Passo:
Abra aimagem no Photoshop.

Desafio de Navegacdo: Pressione Ctrl + 1 para ver
a imagem em 100% (Pixels Reais). Note como
vocé estad "dentro" da imagem. Sem trocar de
ferramenta, segure a Barra de Espaco. Note que o
cursor virou uma "Maozinha". Com a Barra de
Espaco apertada, clique e arraste para "andar"
pela imagem. Procure uma pessoa usando uma
camiseta vermelha (ou um detalhe especifico).
Achou? Agora use o Alt + Scroll do mouse para
afastar rapidamente.

Use o Ctrl + O para ajustar a imagem inteira na
tela novamente.

Repita esse processo (Zoom in > Navegar com
Espaco > Zoom out) 3 vezes até sentir que seus
dedos decoraram o movimento.

Exercicio 2: O Restaurador de Estradas
(Carimbo Nao-Destrutivo)

Objetivo: Usar o Carimbo para remover
imperfeicoes usando uma camada separada
(Técnica Profissional).

Preparacao da Imagem:
Pesquise no Google Imagens por: "Asfalto com
rachadura" ou "Parede com furo".
Escolha uma imagem com textura evidente.
Salve-a.

Passo a Passo:
Abra aimagem no Photoshop.
Desbloqueie o plano de fundo (clique no
cadeado).
O Pulo do Gato (Apostila): Crie uma Nova
Camada Vazia (icone de +) acima da foto.
Nomeie-a como "Retoque”.
Selecione a Ferramenta Carimbo (S).
Olhe para a barra de opcdes no topo. Mude a
opcao Amostra (Sample) para "Atual e Abaixo"
Por que? Isso permite que vocé pinte na camada
vazia copiando a textura da foto de baixo.
Mantenha a opcao Alinhado marcada.
Segure Alt e clique em uma éarea "saudavel" do
asfalto/parede (Ponto de Origem).
Solte o Alt e pinte suavemente sobre a rachadura
ou furo.
Se a textura comecar a ficar repetitiva, escolha
um novo ponto de origem (Alt + Clique).
Desligue o "olhinho" da camada "Retoque" para
ver o antes e depois. Vocé limpou a imagem sem

o~ €stragar a original!
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Exercicio 3: O Exército de Clones (Carimbo
Criativo)

Objetivo: Entender a funcido "Alinhado"
desmarcada para multiplicar objetos.

Preparacao da Imagem:
Pesquise por: "Céu com um baldo de ar quente”
ou "Péassaro voando céu azul".
Busque uma imagem que tenha apenas UM
objeto principal e bastante espaco vazio.

Passo a Passo:
Abra aimagem. Crie uma nova camada vazia.
Selecione o Carimbo (S).
Na barra de opcoes, DESMARQUE a caixinha
Alinhado.
Defina o ponto de origem (Alt + Clique) bem no
centro do baldo/passaro.
Mova o mouse para a direita e pinte para criar um
clone.
Solte o mouse. Mova para a esquerda e pinte
novamente. Observacdo: Como a opcao
"Alinhado" estd desmarcada, toda vez que vocé
clica para pintar, o carimbo volta para o baldo
original. Se estivesse marcada, ele copiaria o céu
vazio ao lado do balao.
Encha o céu com varios baldes/passaros!
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11.1. Fundamentos de Tipografiae
Texto no Photoshop

E em-vindo a apostila da Aula 11. A tipografia
é um dos pilares do design grafico, e o
Photoshop oferece um arsenal de ferramentas
para manipular texto de forma precisa e criativa.
Nesta apostila, vamos aprofundar os conceitos
apresentados na aula, explorando as nuances
técnicas dos painéis de Caractere e Paragrafo, a
natureza das camadas de texto e opcoes
avancadas de estilizacao com Estilos de Camada.
O objetivo é que vocé compreenda o texto nao
apenas como informacdo, mas como um
poderoso elemento visual.

11.2. A Natureza do Texto no
Photoshop

Antes de formatar, é crucial entender os dois
tipos de texto que podemos criar e a natureza
técnica das camadas de texto.

Texto de Ponto vs. Texto de Paragrafo

Na aula, criamos texto clicando em um ponto
da tela. Este método cria Texto de Ponto.

e Texto de Ponto (Point Text): Criado com
um Unico clique. Ideal para titulos,
palavras ou frases curtas. O texto
continua em uma Unica linha a menos que

vocé pressione Enter. O
redimensionamento (Ctrl+T) altera o
tamanho da fonte.

e Texto de Paragrafo (Paragraph Text):
Criado ao clicar e arrastar para desenhar
uma caixa de texto. ldeal para blocos de
texto maiores. O texto flui
automaticamente para a linha seguinte ao
atingir a borda da caixa. O
redimensionamento (Ctrl+T) altera o

tamanho da caixa, mas n3o o da fonte,
fazendo o texto se reajustar ao novo
espaco.

Camadas de Texto sao Vetoriais

Por padrao, o texto no Photoshop é vetorial.
Isso significa que ele é definido por equacoes
matematicas, ndo por um grid de pixels. A grande
vantagem é a escalabilidade infinita: vocé pode
aumentar uma camada de texto o quanto quiser e
ela nunca perderd a nitidez ou ficara serrilhada.
Ela s6 é convertida em pixels (rasterizada)
quando vocé aplica um filtro ou usa ferramentas
de pintura diretamente nela.

11.3. O Painel de Caracteres:
Controle Tipografico Fino

O Painel de Caracteres (Janela > Caractere)
é o centro de controle para a formatacio de
letras e palavras. A aula cobriu as opcoes
principais, mas vamos refinar alguns conceitos:

e Leading  (Entrelinhamento): E o
espacamento vertical entre as linhas de
base de um texto. O valor "Automatico”
(geralmente 120% do tamanho da fonte) é
um bom ponto de partida, mas o ajuste
manual é essencial para um design coeso.

e Tracking vs. Kerning (Espacamento
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Horizontal):

¢ Tracking (VA): Ajusta o)
espacamento geral entre os
caracteres de uma palavra ou bloco
de texto selecionado. E usado para
deixar o texto mais "aerado" ou
mais "compacto".

e Kerning (V/A): Ajusta o}
espacamento entre dois caracteres
especificos. E um ajuste de precisio
para corrigir espacamentos
estranhos que algumas
combinacdes de letras criam (ex:
"AV", "To"). Para ajustar o Kerning,
basta colocar o cursor entre as
duas letras e alterar o valor.

e Estilos Verdadeiros vs. Estilos Falsos
(Faux Styles): Os botdes de Negrito e
Italico no painel sdo "Faux Styles" (Estilos
Falsos). Eles simulam o efeito
digitalmente. A pratica profissional é
sempre usar os estilos que vém com a
propria familia de fontes (ex: escolher
"Helvetica Bold" no menu de fontes em
vez de aplicar o Faux Bold na "Helvetica
Regular"). Estilos verdadeiros sao
projetados pelo tipégrafo e tém qualidade
superior.

11.4. O Painel de Paragrafo:
Organizando Blocos de Texto

Enquanto o painel de Caracteres foca nas
letras, o Painel de Paragrafo (Janela > Paragrafo)
organiza blocos de texto inteiros.

e Alinhamento e Justificacdo: Permite
alinhar o texto a esquerda, centro ou
direita. As opcoes de justificacdo
distribuem o texto para que ele toque
ambas as margens da caixa, com controle
sobre como a ultima linha é alinhada.

¢ |ndentacdo: Controla o recuo da primeira
linha ou das margens esquerda/direita de
um paragrafo.

e Espacamento de Paragrafo: Adiciona um

espaco extra antes ou depois de um
paragrafo, uma pratica melhor do que
pressionar Enter duas vezes.

e Hifenizacdo (Hyphenate): Marca ou
desmarca a opcao para o Photoshop
quebrar palavras com hifen no final das
linhas automaticamente.

11.5. As Ferramentas de Mascara de
Texto

Na aula, as ferramentas de Mascara de Texto
Horizontal e Vertical foram mencionadas. Mas o
que elas fazem?

Diferente das ferramentas de texto padrao,
elas ndo criam uma camada de texto editavel. Em
vez disso, elas criam uma SELECAO no formato
do texto que vocé digita.

e Fluxode Trabalho:

1. Selecione uma camada de imagem.

2. Escolha a Ferramenta Mascara de Texto
Horizontal.

3.Clique naimagem e digite. O texto
aparecera com uma sobreposicao
vermelha.

4. Confirme o texto. O texto em si some,
deixando para tras uma selecdo ativa
("formiguinhas marchando") no formato do
que vocé digitou.

e Utilidade: Essa selecido pode ser usada
para recortar uma parte da imagem,
preenché-la com cor em uma nova camada
ou criar uma mascara de camada
complexa.

11.6. Estilos de Camada para
Tipografia

Os Estilos de Camada (Layer Styles) sdo uma
forma nao-destrutiva de adicionar efeitos
impressionantes ao texto. A aula cobriu Sombra
Projetada e Brilho Interno. Outras opcoes
extremamente Gteis para texto incluem:
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* Tracado (Stroke): A maneira mais direta e
controlavel de adicionar um contorno ao
texto. Vocé pode definir a cor, espessura,
opacidade e posicdo (externa, interna,
centro).

Sobreposicdo de Degradé (Gradient
Overlay): Preenche o texto com um
gradiente de cores, com controle total
sobre o angulo, estilo e as cores do
gradiente.

Chanfro e Entalhe (Bevel & Emboss): O
efeito cldssico para dar ao texto uma
aparéncia 3D, metalica ou esculpida, com
controle preciso sobre a direcdo da luz,
profundidade e suavidade.

11.7. Conclusao

Dominar a tipografia no Photoshop vai além
de simplesmente digitar palavras. Envolve
entender a natureza vetorial do texto, fazer
ajustes finos com os painéis de Caractere e
Paragrafo, e usar ferramentas criativas como
Mascaras e Estilos de Camada para transformar o
texto em um elemento de design fundamental. A
experimentacdo com essas ferramentas e a
atencdo aos detalhes sdo a chave para criar

composicoes  tipograficas  profissionais e
impactantes.
11.8. Exercicios

Exercicio 1: O Poster de Cinema

(Formatacio e Deformacao)

Objetivo: Praticar espacamento (Tracking),
transformacao (Caps Lock) e deformacéao (Arco).

Preparacao:
Crie um Novo Documento em branco (Tamanho
A4 ou 1920x1080).
Pinte o fundo de Preto usando a Lata de Tinta (G)
para dar contraste.

Passo a Passo:
Selecione a Ferramenta Texto Horizontal (T).
Escolha uma fonte grossa e impactante (Ex:

N,

Impact ou Arial Black) e cor Branca.

Cligue uma vez na tela (Texto de Ponto) e digite:
"VELOCIDADE".

Dé dois cliqgues na camada de texto para
selecionar a palavra.

V4 ao Painel de Caracteres. Clique no botdo "TT"
(Todas em maitsculas) para garantir que fiqgue em
caixa alta. V4 na opcao VA
(Rastreamento/Tracking) e aumente o valor para
100 ou 200. Veja como as letras se separam,
dando um ar cinematografico.

Confirme o texto (clique no "V" no topo).

Agora, na barra de opgdes superior, clique no
icone Criar Texto Deformado (o T sobre uma
curva).

Escolha o Estilo: Arco.

Ajuste a curbatura para +30%.

Pronto! Vocé criou um titulo estilizado de filme.

Exercicio 2: Diagramacao de Revista (Ponto
vs. Paragrafo)

Objetivo: Entender a diferenca pratica entre
clicar e digitar (Titulo) vs clicar e arrastar
(Paragrafo).

Preparacao da Imagem:
V4 ao navegador e busque por: "Modelo fundo
neutro moda".
Salve uma imagem que tenha espaco vazio ao
lado da pessoa. Abra no Photoshop.

Passo a Passo:

O Titulo (Texto de Ponto): Selecione a ferramenta
Texto (T). Clique uma vez no espaco vazio. Digite
"VERAQ". Aumente muito a fonte (Ctrl + T para
redimensionar livremente).

O Corpo do Texto (Texto de Paragrafo): Diminua
o tamanho da fonte para algo pequeno (ex: 12pt
ou 14pt). Com a ferramenta Texto, clique e
arraste para desenhar uma caixa retangular
abaixo do titulo. Digite um texto longo (ou digite
qualquer coisa repetidamente para encher a
caixa). Note que o texto quebra de linha
automaticamente quando chega na borda.

Ajuste Fino: Selecione o texto do paragrafo. Va ao
painel de Caracteres e ajuste o Entrelinhamento
(o icone com dois A e uma seta vertical). Mude
paraver como as linhas "respiram" melhor.
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Exercicio 3: O Letreiro Neon (Estilos de
Camada)

Objetivo: Usar Sombra Projetada e Brilho
Externo para criar um efeito de luz.

Preparacao da Imagem:
Pesquise por: "Parede de tijolos escuro”. Salve e
abra no Photoshop.

Passo a Passo:
Digite uma palavra curta (ex: "BAR" ou
"ABERTQ") usando uma fonte arredondada.
Escolha uma cor vibrante para o texto (ex: Rosa
Choque ou Azul Ciano).
O Brilho (A Luz): Dé dois cliques na camada do
texto (na parte cinza, ndo no nome). Marque
Brilho Externo. Modo de Mesclagem: Clarear
(como visto na aula) ou Divisdo. Cor: Escolha a
mesma cor do texto. Tamanho: Aumente até
parecer que a luz esta vazando para a parede.
A Sombra (O Contraste): Ainda na janela de
estilos, marque Sombra Projetada. Distancia: O
(para a sombra ficar logo atras). Tamanho:
Aumente um pouco. Cor: Preto. Isso ajuda a
destacar o texto do brilho, melhorando a leitura.
Dé OK.
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12. Ajustes de imagens de
brilho/contraste até filtro de fotos

Aula

12

12.1. Ajustes Fundamentais de Cor e
Tonalidade

E em-vindo a apostila da Aula 12. Neste
documento, vamos aprofundar nosso
conhecimento sobre as ferramentas de ajuste de
imagem do Photoshop. Enquanto a aula
demonstrou o "como", esta apostila focard no
"porqué" e em detalhes técnicos que elevarao seu
trabalho a um nivel profissional. O objetivo é que,
ao final desta leitura, vocé ndo apenas saiba
aplicar um ajuste, mas entenda qual ajuste usar e,
mais importante, como usa-lo de forma flexivel e
nao-destrutiva.

12.2. O Conceito Mais Importante:
Ajustes Destrutivos vs. Nao-
Destrutivos

Na aula, acessamos todos os ajustes através
do menu Imagem > Ajustes. Este é o método
destrutivo de edicao.

e Edicdo Destrutiva (Imagem > Ajustes):
Altera permanentemente os pixels da
camada selecionada. Uma vez que vocé
aplica o efeito e salva o arquivo, a
alteracdo nao pode ser revertida ou
reeditada com a mesma flexibilidade. E
como pintar diretamente sobre uma tela.

e Edicdo Na&o-Destrutiva (Camadas de
Ajuste): Este é o fluxo de trabalho
profissional. Em vez de aplicar o efeito
diretamente na camada, vocé cria uma

Camada de Ajuste (Adjustment Layer) por
cimadela.

e Onde encontrar: No rodapé do
Painel de Camadas, clique no icone
de circulo (D).

e Vantagens: 1. Flexibilidade Total:
Vocé pode voltar e reajustar os
pardmetros a qualquer momento,
dando um duplo-clique na
miniatura da camada de ajuste. 2.
Uso de Mascaras: Toda camada de
ajuste ja vem com uma mascara de
camada, permitindo que vocé
"pinte" com preto para esconder o
efeito de certas areas da imagem,
sem precisar fazer selecbes
complexas. 3. Opacidade e Modos
de Mesclagem: Vocé pode
controlar a intensidade do ajuste
diminuindo a opacidade da camada
ou alterar radicalmente seu
resultado mudando o modo de
mesclagem.

Recomendacao profissional: Sempre que
possivel, priorize o uso de Camadas de Ajuste em
vez do menu Imagem > Ajustes.

12.3. Brilho e Contraste
(Brightness/Contrast)

e Analise Técnica: Esta é a ferramenta de
ajuste tonal mais direta. O Brilho aplica
um ganho ou perda de luminosidade de
forma linear, afetando principalmente os
meios-tons. O Contraste expande ou
comprime o intervalo tonal da imagem.
Aumentar o contraste afasta os pixels
claros e escuros da média, enquanto
diminui-lo os aproxima.

e Conhecimento Extra: Na janela de
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Brilho/Contraste, existe uma opcao "Usar
Herdado" (Use Legacy). Desmarcada
(padrdo), ela usa um algoritmo mais
inteligente que evita o "corte" (clipping) de
altas luzes e sombras, preservando
detalhes. Marcada, ela usa o método
antigo do Photoshop, que é mais agressivo
e menos preciso. Para 99% dos casos,
mantenha-a desmarcada.

12.4. Niveis (Levels)

e Andlise Técnica: Niveis oferece um

controle muito mais preciso sobre o
intervalo tonal através do histograma. O
histograma é um grafico que representa a
distribuicdo de todos os pixels da imagem,
das sombras (esquerda), passando pelos
meios-tons (centro), até as altas luzes

ferramenta Niveis possui trés conta-gotas
para correcao de cor automatica:

e Conta-gotas Preto: Cligue em uma
area da imagem que deveria ser o
preto mais puro. O Photoshop
ajustard todos os tons para que
aquele ponto se torne a referéncia
de preto.

e Conta-gotas Branco: Clique em
uma area que deveria ser o branco
mais puro.

e Conta-gotas Cinza: Clique em uma
area que deveria ser um tom de
cinza neutro. Este é extremamente
poderoso para corrigir dominantes
de cor indesejadas (fotos
amareladas, azuladas, etc.).

(direita). 12.5. Matiz, Saturacao e
Luminosidade (Hue/Saturation)

e Histograma ldeal: Uma distribuicao
equilibrada, sem "buracos" e sem
picos extremos nas bordas.

e Histograma Subexposto: Pico de
pixels na esquerda (muitas e Matiz (Hue): A cor pura em si,
sombras). representada como um angulo no

e Histograma Superexposto: Pico de circulo cromatico (0° a 360°).
pixels na direita (muitas altas Mover o controle de Matiz "gira"

e Andlise Técnica: Esta ferramenta trabalha
no modelo de cor HSL.

luzes). todas as cores da imagem pelo
circulo.
* Conhecimento Extra (Os Conta-Gotas): e Saturacio (Saturation): A

Além dos controles deslizantes, a intensidade ou pureza da cor. 0% ¢

um tom de cinza, 100% é a cor mais
pura.

e Luminosidade (Lightness): O brilho
da cor, independentemente da
saturacao.

e Conhecimento Extra:

e Ferramenta "Alvo": Dentro da
janela de Matiz/Saturacao, ha um
icone de uma mao com uma seta (
Ferramenta de ajuste no alvo). Com
ela selecionada, vocé pode clicar e
arrastar diretamente sobre uma
cor na sua imagem para ajustar a
Matiz ou Saturacdo daquele tom
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especifico, sem precisar seleciona-
lo no menu.

* Opcao "Colorir" (Colorize): Marcar
esta caixa transforma a imagem
inteira em um tom monocromatico,
que vocé pode definir usando os
controles de Matiz e Saturacdo. E
uma forma rapida de criar um
efeito de cor Unica.

12.6. Preto-e-Branco (Black &
White)

e Andlise Técnica: Este ajuste é superior a

simplesmente remover a saturacdo de
uma imagem. Ele permite controlar a
luminancia de cada canal de cor original.
Na pratica, vocé pode decidir se as areas
que eram originalmente vermelhas ficarao
mais claras ou mais escuras na foto em
preto e branco, dando um controle
criativo imenso sobre o contraste final.

Conhecimento Extra: A opcao "Tonalizar"
(Tint) dentro da janela de ajuste permite
adicionar um tom de cor sutil a imagem
em preto e branco, criando efeitos
cldssicos como sépia ou cianotipia de
forma controlada.

12.7. Filtro de Fotos (Photo Filter)

e Andlise Técnica: Simula o efeito de colocar

um filtro fotografico colorido na frente da
lente da camera. E ideal para ajustes de
"temperatura de cor" (aquecer ou esfriar)
ou para aplicar tons criativos.

Conhecimento Extra: A opcao "Manter
Luminosidade" (Preserve Luminosity),
quando marcada, evita que a aplicacao do
filtro escureca a imagem. Ela ajusta a
densidade do filtro para manter o brilho
original da foto, resultando em uma
colorizacao mais natural. Na maioria dos
casos, é recomendado manté-la ativa.

12.8. Mapa de Degradé (Gradient
Map)

e Andlise Técnica: Esta é uma das
ferramentas de colorizacdo  mais
poderosas e criativas. Ela mapeia o
intervalo tonal da imagem (do mais escuro
ao mais claro) para um gradiente de cores
que vocé define.

e O ponto inicial do gradiente (a
esquerda no editor) é aplicado aos
pixels mais escuros (sombras).

e O ponto final do gradiente (a
direita) é aplicado aos pixels mais
claros (altas luzes).

e O meio do gradiente é aplicado aos
meios-tons.

e Conhecimento Extra:

e Duotone vs. Tritone etc.: Embora o
efeito duotone (duas cores) seja o
mais famoso, vocé pode adicionar
multiplos pontos de cor ao longo do
gradiente no Editor de Gradiente,
criando efeitos "tritone" ou
"quadritone" complexos.

e Opcdo  "Suavizacdo" (Dither):
Marcar esta caixa adiciona um leve
ruido a aplicacdo do gradiente, o
que ajuda a reduzir o "banding"
(faixas de cor \visiveis) em
transicoes suaves, resultando em
um degradé de aparéncia mais
natural.

12.9. Conclusao

Dominar as ferramentas de ajuste é dominar
a capacidade de corrigir, aprimorar e estilizar
qualquer imagem. Lembre-se sempre de que o
conhecimento técnico sobre o que cada
ferramenta faz, combinado com o fluxo de
trabalho nao-destrutivo das Camadas de Ajuste,
Ihe daré a liberdade e o controle necessarios para
executar sua visdo criativa com precisdo e
profissionalismo.
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12.10. Exercicios

Exercicio 1: O Resgate da Foto Escura
(Niveis vs. Brilho)

Objetivo: Aprender a ler o histograma e
corrigir a iluminacao de forma profissional (Nao-
Destrutiva).

Preparacao da Imagem:
V4 ao navegador e pesquise por: "Foto
subexposta paisagem" ou "Foto escura interior".
Escolha uma imagem que pareca "apagada" ou
muito escura. Salve-a.

Passo a Passo:
Abra aimagem no Photoshop.
O Jeito Profissional: Em vez de ir no menu la em
cima, olhe para o rodapé do Painel de Camadas.
Cligue no icone de "Bolacha" (circulo meio
preto/meio branco - Criar nova camada de
preenchimento ou ajuste).
Escolha Niveis.
O painel de Propriedades vai abrir com o
Histograma (o grafico de montanha). Anélise: Se a
foto estd escura, vocé verd que o grafico esta
todo amontoado na esquerda e vazio na direita.
O Ajuste: Pegue o pino Branco (da direita) e
arraste para a esquerda até onde comeca a
"montanha" do grafico. (Isso define o ponto mais
claro). Pegue o pino Cinza (do meio) e mova
levemente para a esquerda para clarear os meios-
tons sem estourar o branco.
Compare clicando no "olhinho" da camada de
ajuste. Veja como vocé recuperou a vida da foto
sem destruir os pixels originais!

Exercicio 2: O Camaleido (Matiz/Saturacao
Localizada)

Objetivo: Mudar a cor de um objeto
especifico sem precisar recorta-lo, usando canais
de cor.

Preparacao da Imagem:
Pesquise por: "Ferrari vermelha na rua" ou
"Campo de girassois amarelos".
O importante é ter uma cor predominante bem
forte. Salve aimagem.

Passo a Passo:

3. Abra aimagem.

Crie uma Camada de Ajuste (icone da bolacha) de
Matiz/Saturacao.

No painel de Propriedades, onde diz Principal,
clique e mude para a cor do seu objeto (Ex: se
baixou o carro, escolha Vermelhos; se baixou as
flores, escolha Amarelos).

Agora brinque com a barra de Matiz. Mdgica:
Perceba que apenas o carro/flor muda de cor,
enquanto o asfalto e o céu permanecem intactos.
Aumente a Saturacao para deixar a cor nova bem
viva.

Desafio Extra: Use a ferramenta "maozinha"
dentro do painel de ajuste, clique na cor da
imagem e arraste para os lados para ajustar a
saturacdo direto na foto.

Exercicio 3: Estilo "Spotify" (Mapa de
Degradé)

Objetivo: Criar o famoso efeito Duotone
usado em publicidade e capas de playlist.

Preparacao da Imagem:
Pesquise por: "Retrato rosto fundo cinza" ou
"Cantor pop close up".
Imagens com bom contraste (sombras bem
escuras e luzes bem claras) funcionam melhor.

Passo a Passo:
Abra aimagem.
Crie uma Camada de Ajuste de Preto-e-Branco.
Ajuste os canais (vermelho, amarelo) para deixar
o rosto com um contraste bonito, bem dramatico.
Agora, crie uma Camada de Ajuste de Mapa de
Degradé (Gradient Map) por cima de tudo.
A imagem vai ficar estranha (provavelmente
negativa). Nao se assuste.
Cligue na faixa colorida do degradé para abrir o
Editor.
Configurando o Duotone: No quadrado de cor da
Esquerda (Sombras): Escolha uma cor escura,
como Roxo ou Azul Marinho. No quadrado de cor
da Direita (Luzes): Escolha uma cor vibrante e
clara, como Rosa Neon, Amarelo ou Verde Limao.
Dé OK.
Marque a caixinha Suavizacao (Dither) na janela
do gradiente para evitar faixas de cor na pele do
modelo.
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13. Conhecendo o mockup e ajustando
uma imagem em perspectiva.

Aula

13

13.1. Mockups e Aplicacao em
Perspectiva

Eem—vindo a apostila da Aula 13. Na aula
anterior, mergulhamos fundo nos ajustes
fundamentais de cor e tonalidade, aprendendo a
corrigir e estilizar imagens com ferramentas
como Niveis, Matiz/Saturacdo e Mapa de
Degradé. Agora, vamos usar nossas habilidades
de manipulacdo para um propdsito pratico e
comercial: a criacao de Mockups.

Enquanto a aula demonstrou como aplicar
uma imagem em um objeto, esta apostila focara
no porqué dessa técnica ser tao vital no mercado
de design. Vamos explorar os detalhes técnicos
dos métodos de perspectiva e, mais importante,
introduzir o fluxo de trabalho profissional que
oferece a maior flexibilidade.

13.2. O Conceito: O que é um
Mockup?

Um mockup (também chamado de
prototipo) € uma maquete ou modelo em escala
real ou proporcional de um design. Ele é usado
para representar, testar e apresentar o produto
final antes que ele seja produzido. No design
grafico, um mockup digital "veste" uma arte 2D
(como um logo, um rétulo ou um layout de site)
em um objeto 3D fotografado (como um cartdo
de visitas, uma embalagem ou a tela de um
celular).

A funcao principal do mockup é tangibilizar
uma ideia. Como disse Confucio, "uma imagem
vale mais que mil palavras". E muito mais facil
para um cliente aprovar um projeto quando ele
consegue visualizd-lo no mundo real.

Conhecimento Extra: A principal funcio de
um mockup é a validacdo. Ele permite que o

cliente e a equipe de design avaliem a aparéncia, g

o contexto e o impacto do design antes de
investir tempo e dinheiro na producao em massa.
Ele é a ponte entre o conceito abstrato e o
produto fisico.

13.3. Aplicacoes de Mockups no
Mercado

O uso de mockups é vasto e multidisciplinar:

e Cenografia: Em comerciais, filmes ou
novelas, mockups criam ambientes que
seriam muito caros ou impossiveis de
filmar narealidade.

e Feiras e Eventos: Stands e projetos de
arquitetura de interiores sao
apresentados como mockups 3D para que
o cliente entenda a distribuicao do espaco.

* Design de Produto: Da industria
automobilistica (protétipos de carros) a
embalagens (como a caixa de leite da aula),
mockups sao wusados para avaliar a
ergonomia e o apelo visual.

e Design Digital: A aplicacdo mais comum
para designers graficos é apresentar
logotipos, identidades visuais (em
papelaria), layouts de aplicativos (em
celulares) e websites (em notebooks).

13.4. O Conceito Chave: Objetos
Inteligentes (Smart Objects)

A aula demonstrou métodos de aplicacao
direta (Ponto de Fuga e Transformacdo). No
entanto, o fluxo de trabalho profissional para
mockups, especialmente os baixados da internet,
depende quase exclusivamente de Objetos
Inteligentes (Smart Objects)

Um Objeto Inteligente é um "contéiner" que
protege os pixels originais da sua arte. Vocé pode
aplicar transformacoes, distorcoes e filtros em
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um Objeto Inteligente de forma nao-destrutiva.
Se vocé precisar trocar a arte, ndo é necessario
refazer toda a transformacao.

Conhecimento Extra (O Método

Profissional):

1. Insira sua arte na tela do mockup (Arquivo
> Colocar Incorporado).

2. Cligue com o botao direito nacamada da
arte e selecione "Converter em Objeto
Inteligente".

3. Agora, aplique a transformacao de
perspectiva (Ctrl+T, segure Ctrl e arraste
os cantos).

4. Para alterar a arte, dé um duplo-clique na
miniatura da camada do Objeto
Inteligente. Ele abrira em uma nova aba
(PSB).

5. Cole sua nova arte, salve (Ctrl+S) e feche
essa aba. O mockup no arquivo original
sera atualizado automaticamente com a
nova arte, mantendo perfeitamente a
perspectiva.

13.5. Ponto de Fuga (Vanishing
Point)

O filtro Ponto de Fuga (localizado em
Filtro > Ponto de Fuga ou Alt+Ctrl+V) é
uma ferramenta poderosa ideal para aplicar uma
imagem em superficies que possuem planos de
perspectiva claros, como a frente e a lateral de
uma caixa.

O processo, como visto em aula, envolve
duas etapas:

1. Definicdo: Em uma camada vazia, vocé usa
aferramenta "Criar Plano" (C) dentro do
filtro para desenhar uma grade que segue a
perspectiva do objeto (ex: a face da caixa).

2. Aplicacao: Vocé copia a arte desejada
(Ctrl+C), abre o filtro Ponto de Fuga
novamente na mesma camada, e cola
(Ctrl+V). Aimagem colada pode entao ser
arrastada para dentro da grade, e elase
deformard automaticamente para seguir a
perspectiva definida.

Conhecimento Extra: A ferramenta Ponto
de Fuga é especialmente Gtil quando a imagem
precisa "dobrar" uma esquina. Vocé pode criar
um segundo plano (ex: a lateral da caixa)
arrastando o ponto central de uma das arestas da
sua grade original (segurando a tecla Ctrl). Ao
arrastar a imagem colada sobre essa "dobra", ela
se conformard a ambos os planos
simultaneamente.

13.6. Transformacao Manual
(Distort/Perspective)

Este é o método mais direto para aplicar uma
arte em uma superficie plana vista em angulo
(como a tela de TV ou celular da aula). Ele usa a
ferramenta de Transformacdo Livre (Free
Transform) (Ctrl+T).

O segredo estd em manipular os cantos da
imagem de forma independente.

e Distorcer (Distort): Segurar Ctrl (ou Cmd
no Mac) enquanto arrasta um ponto de
canto permite mové-lo livremente,
desassociado dos outros. O atalho da aula
(Ctrl+Shift+Arrastar) é uma variacdo
que ativa este modo.

e Perspectiva  (Perspective):  Segurar
Ctrl+Alt+Shift enquanto arrasta um
ponto de canto move o canto oposto de
forma simétrica, criando uma perspectiva
de "trilhos de trem". Vocé também pode
acessar esses modos clicando com o botao
direito durante a transformacéao (Ctrl+T).

Conhecimento Extra (Realismo com Modos
de Mesclagem): Aplicar a imagem ¢é apenas
metade do trabalho. Para que ela pareca "real" no
objeto, ela precisa interagir com a luz e a textura
da foto original. Apds aplicar a perspectiva,
experimente alterar o Modo de Mesclagem
(Blend Mode) da camada da sua arte:

e Multiplicacio (Multiply): Otimo para
aplicar logos escuros em fundos claros (ex:
texto preto em papel).

e Clarear (Screen): Otimo para aplicar logos
claros em fundos escuros.
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e Sobrepor (Overlay) ou Luz Suave (Soft
Light): Ideal para integrar a textura do
objeto (como um tecido de camiseta ou a
textura de um papel) a sua arte, tornando
o resultado muito mais natural. Ajustar a
opacidade da camada finaliza o efeito.

13.7. Recursos: Onde Encontrar
Mockups Prontos

Criar um mockup do zero, fotografando o
objeto e ajustando a luz, é trabalhoso. O mercado
profissional utiliza amplamente mockups prontos
(arquivos .PSD) que ja vém com os Objetos
Inteligentes, sombras e luzes configurados.
Nesses arquivos, vocé apenas precisa dar um
duplo-cligue na camada de Smart Object
indicada, colar sua arte e salvar.

Conhecimento Extra (Fontes Confiaveis):
Os sites mencionados em aula sdo um o6timo
ponto de partida:

®* blugraphic.com
e zippypixels.com
® graphicburger.com

Outros recursos populares no mercado
incluem freepik.com, unblast.com e mr-
mockup.com. Ao procurar, use termos como
"mockup PSD" ou "smart object mockup".

13.8. Conclusao

Mockups sao a ponte essencial entre a sua
ideia e a realidade do cliente. Dominar as
técnicas de perspectiva, seja com o Ponto de
Fuga ou com a Transformacdo Manual, lhe d4 o
poder de criar protdtipos rapidos. No entanto,
adotar o fluxo de trabalho nao-destrutivo com
Objetos Inteligentes é o que separard seu
trabalho como profissional, permitindo revisdes
rapidas e apresentacdes impecaveis que vendem
o projeto antes mesmo de ele ser produzido.

13.9. Exercicios

Exercicio 1: A Tela do Computador
(Perspectiva Simples)

Objetivo: Usar a transformacao manual para
encaixar um site ou imagem dentro de um
monitor em angulo.

Preparacao da Imagem:

V4 ao navegador e pesquise por: "Notebook em
cima da mesa perspectiva". Escolha uma foto
onde a tela do computador nao esteja 100% reta,
mas um pouco de lado.

Pesquise também por: "Captura de tela site" (ou
use um Print Screen de qualquer site que vocé
goste).

Passo a Passo:
Abra a foto do Notebook no Photoshop.
Va em Arquivo > Colocar Incorporado e selecione
aimagem do Site (print screen).
Diminua um pouco a opacidade da camada do
site (para uns 80%) s6 para vocé conseguir ver
onde estdo os cantos da tela do notebook 13
atras.
Pressione Ctrl + T (Transformacéao Livre).
Segure a tecla Ctrl (Isso é crucial!).
Com o Ctrl apertado, clique em cada um dos 4
cantos da imagem do site e arraste-os para
coincidir perfeitamente com os 4 cantos da tela
preta do notebook.
Dé Enter.
Volte a Opacidade para 100%.
Toque de Mestre (Apostila): Se a tela do
notebook tiver reflexos, mude o Modo de
Mesclagem da camada do site para "Divisao"
(Screen) ou "Luz Suave" e veja como os reflexos
originais aparecem "por cima" do site, deixando
tudo mais real.

Exercicio 2: A Caixa de Suco (Ponto de
Fuga)

Objetivo: Dominar o filtro Ponto de Fuga
para aplicar rétulos em embalagens.

Preparacao da lmagem:
Pesquise por: "Caixa de leite em branco" ou
"Embalagem caixa papelao".
Pesquise por: "Roétulo de suco" ou qualquer
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imagem quadrada colorida (pode ser uma foto de
fruta).

Passo a Passo:
Abra aimagem do Rétulo/Fruta no Photoshop.
Selecione tudo (Ctrl + A) e Copie (Ctrl + C). Pode
fechar essaimagem se quiser.
Abra aimagem da Caixa de Leite.
Crie uma Nova Camada Vazia (Ctrl + Shift + N).
Isso é importante para nao estragar a foto
original!
Va em Filtro > Ponto de Fuga.
Use a ferramenta Criar Plano (C) e clique nos 4
cantos da face frontal da caixa. O grid deve ficar
azul (se ficar vermelho, os angulos estao errados,
tente ajustar).
Agora pressione Ctrl + V para colar o rétulo que
VvOCé copiou.
Arraste a imagem do rétulo para dentro do grid
azul. Magica! Ela entra em perspectiva
automaticamente.
Use a ferramenta Transformar (T) dentro da
janela do filtro para ajustar o tamanho se
precisar. Dé OK.
Mude o Modo de Mesclagem da camada para
"Multiplicacdo" (Multiply) para que as sombras da
caixa aparecam no rétulo.

Exercicio 3: O Fluxo Profissional (Smart
Objects)

Objetivo: Criar um Mockup reutilizavel,
como é feito nas agéncias.

Preparacao:
Use a mesma imagem do Notebook do Exercicio
1.

Passo a Passo:
Desenhe um Retangulo (U) de qualquer cor sobre
a tela do notebook (ndo precisa estar em
perspectiva ainda).
No painel de camadas, clique com o botdo direito
na camada desse retangulo e escolha "Converter
em Objeto Inteligente".
Agora sim, faca a distorcao: Pressione Ctrl + T,
segure Ctrl e encaixe os cantos na tela do
notebook (igual ao exercicio 1). Dé Enter.
O Teste: Dé um Duplo Clique na miniatura da
camada (no icone de papelzinho do Objeto
Inteligente). O Photoshop vai abrir uma nova aba

reta, com o seu retangulo. Escreva seu nome ou
desenhe qualquer coisa nessa nova aba. Salve
(Ctrl + S) e feche a aba (Ctrl + W). Olhe para o seu
notebook. O que vocé escreveu apareceu 13, ja
em perspectiva! Esse é o segredo dos mockups
que baixamos da internet.
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14.1. Mockups Avancados - Curvas,
Realismo e Fluxo de Trabalho
Profissional

Eem—vindo a apostila da Aula 14. Na aula
anterior, demos o0s primeiros passos no
mundo dos mockups, aprendendo a aplicar
designs em superficies planas com ferramentas
como Ponto de Fuga e Transformacdo Manual.
Hoje, vamos elevar esse conhecimento ao nivel
profissional.

Enquanto a aula demonstrou como criar um
mockup de caneca, esta apostila focara no porqué
esse fluxo de trabalho é o padrao da industria.
Vamos dissecar as trés técnicas que separam um
"design colado" de um protétipo fotorrealista:
Objetos Inteligentes (para flexibilidade), a
ferramenta Deformacdo (para superficies
complexas) e Modos de Mesclagem (para
integracao).

14.2. A Base de Tudo: Objetos
Inteligentes (Smart Objects)

Esta é sem duvida, a ferramenta mais
importante para a criacdo de mockups. Um
Objeto Inteligente (ou Smart Object) é um
"contéiner" que encapsula os dados de uma
camada (sejam pixels, vetores ou até mesmo
outras camadas). Ao aplicar transformacoes
(como distorcer, girar ou deformar) ou filtros a
um Objeto Inteligente, vocé estd editando o
contéiner, e ndo os pixels originais que estao
dentro dele.

Isso significa que o contelddo original é
preservado em sua qualidade total, permitindo
que vocé re-edite as transformacdes a qualquer
momento. No contexto de mockups, sua maior
vantagem é a substituicido de conteldo: basta
um duplo-clique na miniatura da camada, o

Photoshop abre o contetddo original em uma
nova aba (.psb), vocé cola sua nova arte, salva
(Ctrl+S), e o mockup no arquivo principal é
atualizado instantaneamente, mantendo todas as
deformacoes e filtros aplicados.

Conhecimento Extra: Existem duas formas
de criar Objetos Inteligentes:

1. Converter em Objeto Inteligente: (Como
feito em aula) Clicar com o botdo direito
em uma camada existente e escolher a
opcao. Isso "incorpora" (embeds) a arte
dentro do seu PSD.

2. Colocar Incorporado (Place Embedded):
(Como feito em aula) Esta é a forma mais
direta, pois aimagem ja é inserida no
documento como um Objeto Inteligente.

3. Colocar Vinculado (Place Linked): Esta
opcao (emArquivo > Colocar
Vinculado) é usada em fluxos de trabalho
colaborativos. Ela insere o objeto, mas o
arquivo original permanece externo. Se o
arquivo externo for atualizado por outra
pessoa, o seu mockup também sera
atualizado.

14.3. O Desafio das Curvas:
Ferramenta de Deformacao (Warp
Tool)

As ferramentas Distorcer e Perspectiva (da
aula anterior) falham quando a superficie do
objeto ndo é plana. Para aplicar um design em
uma caneca, garrafa, camiseta ou qualquer
superficie organica, usamos a Deformacao
(Warp).

Acessada via Editar > Transformacdo >
Deformar, ou ativando a Transformacao Livre
(Ctrl+T) e clicando no icone de grade ( warping )
na barra de opcoes, esta ferramenta sobrepde

~~\uma_grade com pontos de controle e alcas
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(similares as alcas Bézier da Pen Tool) sobre a sua
camada. Ao arrastar os pontos ou as linhas da
grade, vocé "molda" a arte para que ela siga a
curvatura do objeto.

Conhecimento Extra:

e A DicadaOpacidade: Como visto em aula,
baixar a opacidade da camada do Objeto
Inteligente (ex: para 50%) é fundamental.
Isso permite que vocé veja o contorno do
objeto por baixo da sua arte, tornando o
processo de deformacdo muito mais
preciso.

e Pré-definicoes de Deformacao: Na barra
de opcoes da ferramenta, o menu
"Deformar" oferece pré-definicbes uteis
como "Arco", "Bandeira" e, mais
importante, "Cilindro" (Cylinder), que
pode ser um excelente ponto de partida
para objetos como canecas e garrafas.

14.4. O Toque de Realismo: Modos
de Mesclagem (Blend Modes)

Uma arte aplicada com o modo de
mesclagem "Normal" sempre parecera falsa, pois
ela ignora completamente a iluminacao (sombras
e brilhos) do objeto original. Os Modos de
Mesclagem (Blend Modes) sdo calculos
matematicos que definem como os pixels da sua
camada interagem com os pixels das camadas
abaixo.

Para mockups, o modo mais utilizado é o
Multiplicacao (Multiply).

e Como funciona: Este modo "multiplica" os
valores de cor de cada pixel. O resultado é
sempre uma cor mais escura.

e Por que funciona: Matematicamente,
qualquer cor multiplicada por branco (que
tem valor 1) permanece a mesma, e
qualquer cor multiplicada por preto (valor
0) torna-se preta. Na pratica, isso faz com
que todas as areas brancas do seu design
figuem transparentes, e as areas coloridas
se misturem com a textura e as sombras
do objeto abaixo, criando a ilusdo de que a
arte estd impressa na superficie.

Conhecimento Extra (Outros Modos Uteis):

e Sobrepor (Overlay) / Luz Suave (Soft
Light): S3o excelentes para integrar
texturas. Eles usam o Multiplicag¢do em
adreas escuras e o Clarear em 4dreas
claras, aumentando o contraste.
Funcionam bem para aplicar designs em
tecidos ou papel texturizado.

e Clarear (Screen): E o exato oposto do
Multiplicac¢do. Use este modo se vocé
estiver aplicando um logo branco ou claro
sobre uma superficie escura (ex: uma
caneca preta).

e Luz Linear (Linear Light): Um modo mais
intenso, otimo para simular efeitos
metalicos ou de verniz (como spot gloss).

14.5. O Fluxo de Trabalho
Profissional (O Método da Caneca)

Vamos resumir o processo visto em aula, que
é o fluxo de trabalho padrdao para qualquer
mockup complexo:

1. Preparacao: Insira a arte (Colocar
Incorporado) e certifique-se de que é um
Objeto Inteligente.

2. Posicionamento e Deformacao: Reduza a
opacidade, ative a Transformacao (Ctrl+T)
e use a Deformacao (Warp) para moldar a
arte perfeitamente ao contorno do objeto-
alvo.

3. Integracao: Restaure a opacidade para
100% e mude o Modo de Mesclagem
(geralmente paraMultiplicag¢do) para
fundir a arte com a iluminacao do objeto.

4. Edicao: A qualquer momento, dé um duplo-
clique no Objeto Inteligente paratrocar a
arte de forma rapida e ndo-destrutiva.

Conhecimento Extra (Refinamento
Avancado): Para um realismo extremo, os
profissionais adicionam mais duas etapas:

1. Blend If (Mesclar se): Dé um duplo-clique
na camada (fora do nome ou da miniatura)
para abrir as "Opcoes de Mesclagem". Na
parte inferior, o controle "Mesclar se:
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Cinza" permite "quebrar" os seletores
(segurando Alt e arrastando metade do
triangulo) para fazer com que a arte
desapareca gradualmente dos brilhos mais
intensos ou das sombras mais profundas
do objeto, tornando a fusao perfeita.

2. Filtro de Deslocamento (Displace): Para
simular texturas complexas (como um
bordado em tecido), usa-se o filtro Filtro
> Distorc¢do > Deslocamento, que
deforma a arte com base em um "mapa de
textura" salvo do objeto.

14.6. Conclusao

Dominar o fluxo de trabalho com Objetos
Inteligentes, Deformacao e Modos de Mesclagem
é o que transforma um designer de "amador"
para "profissional" na criacdo de mockups. Vocé
ndo esta mais apenas colando imagens; vocé esta
construindo protdtipos digitais convincentes,
flexiveis e realistas. O poder de atualizar um
mockup complexo em segundos, como visto na
aula, € uma economia de tempo imensuravel no
dia a dia de trabalho e a chave para
apresentacdes de projeto que impressionam e
convencem.

14.7. Exercicios
Exercicio 1: O Roétulo da Garrafa
(Deformacao Cilindrica)

Objetivo: Aplicar um rétulo em um objeto
cilindrico usando a Deformacdo (Warp) para
acompanhar a curva.

Preparacao da Imagem:
V4 ao navegador e pesquise por: "Garrafa de
vidro vazia" ou "Garrafa plastica branca". Tente
achar uma que esteja reta, de frente.
Pesquise por: "Rétulo de suco retangular" ou use
qualquer logo horizontal.

Passo a Passo:
Abra a foto da garrafa no Photoshop.
Va em Arquivo > Colocar Incorporado e selecione
o seu rotulo.

(verifique o icone na camada). Se nao, clique com
botao direito na camada > Converter em Objeto
Inteligente.

O Segredo: Diminua a Opacidade da camada do
rétulo para 50%. Assim vocé vé as bordas da
garrafa através dele. Pressione Ctrl + T
(Transformacao).

Cligue com o botdo direito sobre o rétulo e
escolha Deformar (Warp).

Uma grade vai aparecer. Opcao Facil: Na barra
superior, onde diz "Deformar: Personalizado",
mude para Arco ou Cilindro e ajuste a curvatura.
Opcado Manual (Melhor): Puxe as bolinhas e
linhas da grade para que a parte de baixo do
rotulo faca uma curva ("barriga") igual a base da
garrafa. Dé Enter.

Volte a Opacidade para 100%.

Mude o Modo de Mesclagem para Multiplicacdo
(Multiply). Veja como o rétulo "ganha" as
sombras e o volume da garrafa!

Exercicio 2: A Camiseta Amassada

(Deformacao Organica)

Objetivo: Fazer uma estampa acompanhar
as dobras de um tecido.

Preparacao da Imagem:
Pesquise por: "Camiseta branca dobrada" ou
"Homem camiseta branca textura". E importante
que a camiseta tenha dobras/amassados e seja
CLARA.
Pesquise por: "Logo banda png" ou "Estampa
vetorial”,

Passo a Passo:
Abra a foto da camiseta. Insira a estampa
(Colocar Incorporado).
Certifiqgue-se de que é um Objeto Inteligente.
Diminua a Opacidade para ver as dobras da
camiseta por baixo. Pressione Ctrl + T > Botao
Direito > Deformar.
O Desafio: Agora nao é cilindro. Vocé tem que
puxar os pontos da grade para "empurrar" a
estampa para dentro das dobras da camiseta. Se
a camiseta afunda, empurre a linha da grade para
[4. Dé Enter e volte a Opacidade para 100%.
Mude o Modo de Mesclagem para Multiplicacao.
Observe: Note como a textura do tecido agora
aparece "através" da tinta da estampa. Isso é

O arquivo ja entra como Objeto Inteligente realismo!
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15.1. Gerenciamento de Recursos -
Pincéis (Brushes) e Fontes

aulas, focamos em técnicas de manipulacao
avancada, culminando na criacdo de mockups
fotorrealistas com Objetos Inteligentes e a
ferramenta Deformacdo. Hoje, vamos dar um
passo para fora das ferramentas-padrio e
aprender como expandir a biblioteca de recursos
do seu Photoshop.

E em-vindo a apostila da Aula 15. Nas ultimas

Enguanto a aula demonstrou como instalar
novos pincéis e fontes, esta apostila focara no
porqué existem métodos diferentes e qual é o
fluxo de trabalho mais organizado. O objetivo é
que vocé nao apenas adicione recursos, mas
saiba gerencid-los de forma profissional,
mantendo seu software agil e seus projetos
organizados.

15.2. O que sao Pincéis (Brushes)?

Um pincel (ou Brush) no Photoshop é muito
mais do que um simples "carimbo" ou formato. E
um preset complexo que define a forma, textura,
dindmica de cor, espacamento, dispersao,
opacidade, fluxo e muitas outras propriedades da
"tinta" digital. Esses presets sao salvos em um
formato de arquivo especifico: .ABR. Eles sao
usados para tudo, desde pintura digital e retoque
(como adicionar textura de pele ou fios de cabelo)
até a criacao de efeitos especiais (como fumaca,
névoa ou faiscas).

Conhecimento Extra: Os pincéis sdo uma
das ferramentas de mascara mais poderosas. Ao
usar uma mascara de camada (como vimos nas
camadas de ajuste), vocé pode usar pincéis de
textura (como um pincel de "respingos" ou
"grunge") para criar transicbes complexas e
realistas, o que seria impossivel com um pincel
redondo e duro.

15.3. Instalando Pincéis - Método 1:
"Importar Pincéis" (Rapido)

Este é o método mais direto para carregar
um novo arquivo .ABR no Photoshop, como visto
em aula.

1. Com a ferramenta Pincel (B) ativa, clique na
seta ao lado do seletor de pincel na barra
de opcdes superior.

2. Cligue no icone de engrenagem (£¥) no
canto do painel que se abre.

3. Escolha a opcao "Importar Pincéis...".

4. Navegue até o seu arquivo .ABR e clique
em "Carregar".

Conhecimento Extra (A Desvantagem): Este
método ¢é rapido, mas desorganizado. O
Photoshop ird carregar os pincéis importados
dentro da pasta de pincéis que estava selecionada no
momento. Isso acaba misturando seus novos
pincéis (ex: "Fumaca Realista") com pincéis
padriao (ex: "Pincéis Gerais"), dificultando
encontra-los posteriormente. Este método é
recomendado apenas para testar um pincel
rapidamente.

15.4. Instalando Pincéis - Método 2:
"Pasta Presets" (Profissional)

Este é o método preferido para organizar
seus pincéis de forma permanente. Ao invés de
usar o menu do Photoshop, vocé instala o arquivo
.ABR diretamente no diretério do programa. O
Photoshop verifica esta pasta toda vez que é
iniciado e carrega cada arquivo .ABR como um
grupo separado.

O caminho padrao do Windows é: Disco
Local (C:) > Arquivos de Programas >
Adobe > Adobe Photoshop [Sua Versao] >
Presets >Brushes
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Ao colar seu arquivo .ABR nesta pasta e
reiniciar o Photoshop, seu novo conjunto de
pincéis aparecera na lista da engrenagem (&)
como uma categoria propria, exatamente como
0os pincéis padrao "Secos",  "Molhados",
"Especiais", etc.

Conhecimento Extra: Vocé ndo precisa
reiniciar o Photoshop! Apés colar o arquivo .ABR
na pasta Presets\Brushes, volte ao Photoshop,
clique na engrenagem (£}) no painel de pincéis, e
o nome do seu arquivo aparecera no final da lista.
Clicar nele carregara o grupo sem a necessidade
de fechar o programa.

15.5. Fundamentos da Tipografia
(Fontes)

Antes de instalar fontes, é crucial entender a
terminologia.

e Fonte (Font): Refere-se ao arquivo
especifico que contém um estilo (ex:
"Helvetica Bold Italic").

e Familia de Fonte (Typeface/Family): E o
conjunto completo de estilos que
compartilham o mesmo design (ex: a
familia "Helvetica" inteira, que inclui
Regular, Bold, Light, Italic, etc.).

 Glifo (Glyph): E a forma especifica de um
caractere. Muitas fontes profissionais
(especialmente OpenType) vém com glifos
alternativos, como ligaduras (letras
unidas, como 'fi'), swashes (letras com
tracos decorativos) ou numerais de estilo
antigo.

e Estilos Falsos (Faux Styles): Como visto
em aula, se uma fonte ndao tem um estilo
"Negrito" ou "ltalico" verdadeiro (criado
pelo designer), o Photoshop pode "forcar"
um, simplesmente inclinando (itlico) ou
engrossando (negrito) a fonte. Isso resulta
em distorcdo e deve ser evitado a todo
custo em trabalhos profissionais.

Conhecimento Extra (TTF vs. OTF): Vocé
encontrard dois formatos de arquivo de fonte
principais:

e TTF (TrueType Font): Um formato mais
antigo, perfeitamente funcional.

e OTF (OpenType Font): O formato mais
moderno e preferido. Um arquivo OTF
pode conter muito mais caracteres (mais
de 65.000) e suporta o0s recursos
avancados de glifos (ligaduras, swashes,
alternativas estilisticas) que o TTF nao
suporta. Sempre que possivel, opte pela
versao OTF de uma fonte.

15.6. Instalando Fontes no Windows

O Photoshop nao gerencia fontes; ele
simplesmente |é as fontes que estdo instaladas
no sistema operacional (Windows ou macQOS). O
método tradicional, como visto em aula, é copiar
o arquivo de fonte (.TTF ou .OTF) e cola-lo na
pasta de Fontes do sistema, acessada via Painel
de Controle > Aparéncia e
Personalizacao > Fontes.

Conhecimento Extra (O Método Moderno):
O Windows oferece um método muito mais
rapido e direto:

1. Descompacte o arquivo ZIP que vocé
baixou.

2. Localize o(s) arquivo(s) de fonte (. TTF ou
.OTF).

3. Cligue com o botao direito no arquivo de
fonte.

4. Selecione "Instalar" (ou "Instalar para
todos os usuarios", que é recomendado se
mais de uma pessoa usa o computador).

Pronto. A fonte estd instalada. Assim como
0s pincéis, talvez seja necessario reiniciar o
Photoshop para que ele reconheca a nova fonte
na ferramenta Texto (T).

15.7. Recursos Recomendados

Para construir sua biblioteca, sites gratuitos
sdao um 6timo comeco.

e Para Pincéis ((ABR): Os links da aula
(Designerd, Noupe) sdo um bom ponto de
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partida. Outros classicos incluem
Brusheezy.com.

e Para Fontes (TTF/OTF): O Dafont.com
(mencionado em aula) é excelente para

fontes criativas e decorativas.

Conhecimento Extra (Recursos

Profissionais):

* Adobe Fonts: Se vocé tem uma assinatura
Creative Cloud, vocé ja tem acesso a
milhares de fontes profissionais (incluindo
familias classicas) através do Adobe
Fonts (anteriormente Typekit). Elas sdo
ativadas na nuvem e aparecem
automaticamente no Photoshop.

* Google Fonts: O repositério padrido da
industria para fontes gratuitas, de alta
qualidade e com licenca comercial livre.
S3o fontes criadas com foco em
legibilidade para web e impressao.

e Kyle T. Webster's Brushes: Considerados
os melhores pincéis de pintura e desenho
digital, o pacote completo de Kyle T.
Webster agora estd incluido na sua
assinatura do Photoshop. Vocé pode
baixa-los diretamente do painel de pincéis
(Engrenagem & > "Obter Mais Pincéis...").

15.8. Conclusao

Expandir sua biblioteca de pincéis e fontes é
essencial para evoluir seu estilo criativo. No
entanto, a organizacao é fundamental. Lembre-se
de que o método profissional de instalacao
(usando a pasta Presets para pincéis e o
"Instalar" do sistema para fontes) garante um
fluxo de trabalho limpo. Ao entender a diferenca
entreum .TTF e um .OTF, ou entre um pincel de
"efeito” e um pincel de "textura", vocé comeca a
tomar decisdes mais conscientes que elevam a
qualidade técnica e artistica dos seus projetos.

15.9. Exercicios

Exercicio 1: O Mago dos Efeitos (Instalacdo
e Uso de Pincéis)

Objetivo: Baixar, instalar e aplicar um pincel

de efeito (fumaca, nuvem ou luz) para compor
uma cena.

Preparacao:
Abra seu navegador e pesquise por: "Smoke
Brushes Photoshop free" (Pincéis de fumaca) ou
"Cloud Brushes Photoshop" (Nuvens).
Sites recomendados: Brusheezy ou
MyPhotoshopBrushes.
Baixe o arquivo. Atencao: Ele vird compactado
(.zipou.rar).
Extraia o arquivo (Clique com botdo direito >
Extrair Aqui) até encontrar o arquivo com final
ABR.

Passo a Passo:
Abra o Photoshop e crie um documento novo
com fundo Preto.
Selecione a Ferramenta Pincel (B).
VA na engrenagem do painel de pincéis >
Importar Pincéis.
Localize seu arquivo .ABR e clique em Carregar.
A Criacdo: Crie uma Nova Camada Vazia (Nao
pinte no fundo!). Escolha a cor Branca ou Azul
Neon. Selecione um dos pincéis de fumaca que
vocé instalou (eles estardo no fim da lista). Dé
apenas um ou dois cliques na tela. Ndo arraste
como um pincel comum, use como um "carimbo".
Teste pincéis diferentes em camadas diferentes.
Use o atalho [ e | para aumentar ou diminuir o
tamanho da fumaca antes de clicar.

Exercicio 2: O Cartaz de Cinema (Instalacao
de Fontes)

Objetivo: Encontrar uma fonte tematica,
instald-la no Windows e criar um titulo
impactante.

Preparacao:
Acesse o site Dafont.com.
Escolha uma categoria divertida, como "Terror"
(Horror) ou "Escrita a mao" (Script).
Baixe uma fonte que vocé gostou.
Extraia o arquivo zip. Vocé vera arquivos .TTF ou
OTF.

Passo a Passo:
Instalacdo Profissional: Feche o Photoshop (para
garantir). Va na pasta onde extraiu a fonte. Clique
com o botdo direito no arquivo da fonte e escolha
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"Instalar" (ou Instalar para todos os usuarios).
Abra o Photoshop.

Abra a imagem da Fumaca que vocé criou no
Exercicio 1.

Selecione a Ferramenta Texto (T).

Na lista de fontes, procure pelo nome da fonte
que vocé acabou de baixar.

Digite um titulo de filme (Ex: "O NEVOEIRO" ou
"MISTERIO").

Ajuste o tamanho e a cor para harmonizar com a
fumaca.

Veja como a tipografia correta muda
completamente a "vibe" da imagem!

Exercicio 3: O Efeito "Grunge" (Pincel +
Mascara)

Objetivo: Usar um pincel de textura nao para
pintar, mas para apagar (mascarar), criando um
efeito de desgaste vintage.

Preparacao:
Pesquise e baixe um pacote de "Grunge Brushes"
ou "Splash Brushes" (Respingos/Sujeira). Instale-
0s.

Passo a Passo:
No Photoshop, escreva um texto grande e grosso
(pode usar a fonte do exercicio anterior) com uma
cor soélida.
Adicione uma Mascara de Camada na camada do
Texto.
Selecione a Ferramenta Pincel (B) e escolha um
dos seus novos pincéis de sujeira/grunge.
Verifique a cor: O pincel deve estar PRETO.
O Desgaste: Certifique-se de que a miniatura da
mascara (o quadrado branco ao lado do texto)
esta selecionada. Dé cliques aleatérios sobre as
letras. O pincel preto vai "esconder" pedacos da
letra, criando um efeito de carimbo falhado ou
texto velho. Dica: Se apagar demais, mude a cor
para BRANCO e pinte de volta para recuperar a
letra.
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16. Matiz/Saturacao e desfoque

Aula

16

16.1. Ajustes Seletivos e Simulacao
de Foco

Eem—vindo a apostila da Aula 16. Na aula
anterior, expandimos nossa biblioteca de
recursos, aprendendo a instalar e gerenciar
pincéis e fontes para personalizar nosso
Photoshop. Hoje, voltamos a focar na
manipulacdo de imagens com duas técnicas
essenciais: clareamento seletivo (para retoques,
como dentes) e desfoque seletivo (para simular
profundidade de campo).

A aula demonstrou métodos rapidos e
diretos para alcancar esses resultados. Esta
apostila ird analisar a técnica por tras desses
métodos e, mais importante, mostrard como
executar essas mesmas tarefas usando um fluxo
de trabalho nao-destrutivo, conectando o que
aprendemos hoje com os conceitos-chave de
Camadas de Ajuste e Objetos Inteligentes.

16.2. Clareamento Seletivo (Método
Matiz/Saturacao)

A aula demonstrou um método rapido para
clarear os dentes. O processo se baseia em duas
etapas:

1. Isolamento (Selecdo): A Ferramenta Laco
(L) foi usada para criar uma selecdo manual
ao redor da area de interesse (os dentes).

2. Ajuste (Destrutivo): O ajuste Imagem >
Ajustes > Matiz/Saturagdo (Ctrl+U)
foi aplicado. A chave desta técnica é mudar
o canal de "Principal" para "Amarelos"
(A1t+4). Isso restringe o ajuste apenas aos
pixels amarelos dentro da sua selecao. Ao
aumentar a "Luminosidade", vocé esta
clareando seletivamente a mancha
amarela, sem afetar outros tons na area.

Conhecimento Extra (O Fluxo de Trabalho
Profissional): O método da aula é destrutivo
(altera permanentemente os pixels). Como
aprendemos na Apostila 12, o método
profissional usa Camadas de Ajuste.

1. Selecione: Use a Ferramenta Laco (L) para
selecionar os dentes, como na aula.

2.Crie aCamada de Ajuste: Em vez de irem
Imagem > Ajustes,clique noicone (©)no
painel de Camadas e escolha
"Matiz/Saturacao".

3. Resultado: O Photoshop criard a camada
de ajuste e, automaticamente, convertera
sua selecado em uma Mascara de Camada.
O efeito de ajuste sera aplicado apenas
onde a mascara € branca (os dentes).

4. Ajuste: No painel de Propriedades,
selecione o canal "Amarelos" e aumente a
"Luminosidade".

Vantagens:

e Flexibilidade: Vocé pode dar um duplo-
cligue na camada de ajuste a qualquer
momento para reajustar a luminosidade.

e Refinamento: A selecio do Laco
raramente é perfeita. Agora vocé pode
clicar na mascara e usar um Pincel (B)
macio (preto para esconder o efeito,
branco para revelar) para suavizar as
bordas do clareamento.

e |ntensidade: Vocé pode diminuir a
opacidade da Camada de Ajuste para um
resultado mais sutil.

16.3. O Conceito: Desfoque e
Profundidade de Campo

Desfoque é a perda de definicao ou foco em
uma imagem. Na fotografia, esse efeito é
chamado de Profundidade de Campo (DoF -
Depth of Field). Uma profundidade de campo
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"rasa" (abertura de lente grande, como f/1.8)
mantém o assunto principal em foco nitido e
desfoca agressivamente o fundo.

Podemos simular esse efeito no Photoshop
para direcionar o olhar do espectador, criar uma
aparéncia cinematografica e destacar o assunto
principal de um fundo "poluido”.

16.4. Filtro: Desfoque Gaussiano
(Gaussian Blur)

O Desfoque Gaussiano (Filtro >
Desfoque > Desfoque Gaussiano)éofiltrode
desfoque mais utilizado no Photoshop. Ele nao
apenas borra, mas o faz usando uma média
ponderada (Curva de Bell, ou Gaussiana), o que
cria um desfoque suave e natural, muito similar
ao desfoque 6ptico de uma lente.

O Unico controle é o "Raio" (Radius), medido
em pixels. Este valor determina a "distancia" que
o filtro espalha os pixels para calcular a média.
Um raio maior resulta em um desfoque mais
intenso.

16.5. Selecao de Fundo (Ferramenta
Selecao Rapida)

Para aplicar o desfoque apenas no fundo,
precisamos primeiro seleciona-lo. A aula usou a
Ferramenta Selecio Rapida (W). Esta ferramenta
funciona como um pincel magnético; ela analisa a
cor e a textura dos pixels sob o cursor e "procura"
por bordas de contraste semelhantes.

e Ajustes da Ferramenta: Na barra de
opcoes, vocé controla o "Tamanho" e
"Rigidez" do pincel de selecao.

e Adicionar a Selecdo: Shift (ou o modo

"+" na barra de opcoes).

Subtrair da Selecio: A1t (ou o modo ™" na

barra de opcoes).

Conhecimento Extra (Refinando a Selecao):
Selecbes complexas (como cabelo ou pelos)
raramente ficam perfeitas com um clique. A
opcao "Aprimore a borda" (mencionada na aula) é

N,

a versio antiga do botdo "Selecionar e
Mascarar" (Select and Mask). Clicar nele apés
fazer sua selecao inicial abre um espaco de
trabalho dedicado para refinar as bordas da
selecao, permitindo ao Photoshop fazer calculos
complexos para isolar perfeitamente o assunto.

16.6. Desfoque Seletivo (O Fluxo de
Trabalho Profissional)

Assim como no clareamento, o método da
aula  (Filtro > Desfoque  aplicado
diretamente) é destrutivo. Se a selecdo nao ficou
boa, vocé precisa desfazer (Ctrl+Z) e aplicar o
filtro novamente. O método profissional usa
Filtros Inteligentes (Smart Filters), que exigem
Objetos Inteligentes (Apostila 14).

O Método Correto (Ndo-Destrutivo):

1. Converta: Clique com o botdo direito na
camada da suaimagem e escolha
"Converter em Objeto Inteligente".

2.Selecione: Use a Ferramenta Selecdo
Rapida (W) para selecionar o fundo, como
na aula.

3. Aplique o Filtro: Vaem Filtro >
Desfoque > Desfoque Gaussiano.

Resultado: Como a camada é um Objeto
Inteligente, o filtro ndo é aplicado diretamente.
Em vez disso, ele aparece como um "Filtro
Inteligente" aninhado abaixo da camada. E o mais
importante: a selecio que vocé fez ¢é
automaticamente convertida em uma Mascara
de Filtro.

Vantagens:

e Filtro Reeditavel: Vocé pode dar um
duplo-cliqgue no "Desfoque Gaussiano" no
painel de camadas a qualquer momento
para alterar o valor do Raio.

Mascara Reeditavel: A mascara do filtro
pode ser pintada com preto e branco para
refinar exatamente onde o desfoque é
aplicado, corrigindo falhas na selecao
original sem ter que refazer o filtro.
Opacidade do Filtro: Vocé pode clicar
duas vezes no icone de "Opc¢odes" (ao lado
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do nome do filtro) para diminuir a
opacidade apenas do desfoque.

16.7. Conclusao

Dominar as selecoes é metade do trabalho
no Photoshop. A outra metade é saber o que
fazer com elas. A aula de hoje nos mostrou como
usar selecbes para aplicar ajustes rapidos de
clareamento e desfoque. Esta apostila reforcou
qgue, ao combinar essas mesmas selecbes com
Camadas de Ajuste (para Matiz/Saturacdo) e
Filtros Inteligentes (para Desfoque Gaussiano),
vocé alcanca os mesmos resultados, mas com a
flexibilidade e o controle que definem um fluxo
de trabalho profissional e ndo-destrutivo.

16.8. Exercicios

Exercicio 1: O Sorriso de Hollywood
(Clareamento Seletivo)

Objetivo: Clarear dentes amarelados usando
o método profissional (Camada de Ajuste)
descrito na apostila.

Preparacao da Imagem:
V4 ao navegador e pesquise por: "Mulher
sorrindo close up" ou "Homem sorrindo dentes".
Importante: Escolha uma foto onde os dentes
estejam bem visiveis e tenham um tom
levemente amarelado (natural). Salve aimagem.

Passo a Passo:
Abra aimagem no Photoshop.
Selecione a Ferramenta Laco (L).
Faca uma selecdo manual contornando apenas os
dentes (tente ndo pegar a gengiva ou os labios).
O Fluxo Profissional: Em vez de ir no menu
"Imagem", vd ao painel de Camadas e clique no
icone de Camada de Ajuste (a bolacha
preto/branco). Escolha Matiz/Saturacao.
Note que o Photoshop criou uma mascara (o
quadrado preto) automaticamente com o
formato da sua selecao.
No painel de Propriedades, mude de "Principal"
para Amarelos (Yellows).
O Ajuste: Aumente a Luminosidade para clarear
(+40 a +80). Dica Extra: Diminua um pouco a

Saturacdo (-20 ou -30). Isso tira o "amarelo" de
verdade, deixando o branco mais natural.

Se a borda ficou dura, clique na mascara preta, va
no painel de Propriedades da mascara e aumente
a Difusao (Feather) levemente (2px ou 3px).

Exercicio 2: O "Modo Retrato" (Desfoque
de Fundo)

Objetivo: Simular o efeito de cameras
profissionais que desfocam o fundo para destacar
a pessoa.

Preparacao da Imagem:
Pesquise por: "Pessoa na rua corpo inteiro" ou
"Modelo em parque fundo urbano".
Escolha uma foto onde o fundo esteja nitido,
disputando atencao com a pessoa.

Passo a Passo:
Abra aimagem.
Seguranca (Apostila): Clique com o botéo direito
na camada da foto e escolha "Converter em
Objeto Inteligente". Isso permitira editar o
desfoque depois.
Selecione a Ferramenta Selecdo Rapida (W).
Selecione a Pessoa (o assunto principal). Dica: Se
o Photoshop tiver o botao "Selecionar Assunto"
na barra superior, pode usar!
A Inversao: Agora temos a pessoa selecionada,
mas queremos desfocar o fundo. Pressione Ctrl +
Shift + | (ou menu Selecionar > Inverter). Agora o
fundo esta selecionado.
Va em Filtro > Desfoque > Desfoque Gaussiano.
Defina um Raio que deixe o fundo suave, mas
reconhecivel (entre 5.0 e 15.0 pixels). Dé OK.
Como usamos Objeto Inteligente, se achar que
desfocou demais, basta dar um duplo clique na
palavra "Desfoque Gaussiano" no painel de
camadas e mudar o valor.
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17. Introducao a IA no Photoshop:
Selecao de Pessoas e Remocao de

Aula

17

17.1. Inteligéncia Artificial - Selecao
e Remocao de Objetos
em-vindo a apostila da Aula 17. Nas ultimas

Eaulas, construimos uma base sélida em
selecdo manual (com Laco e Selecdo Rapida) e em
ajustes seletivos (com Matiz/Saturacdo e
Desfoque). Hoje, vamos entrar em um dos
campos mais poderosos do Photoshop moderno:
a Inteligéncia Artificial (1A).

Enquanto a aula demonstrou como usar a
nova Ferramenta de Remocdo para limpar
imagens, esta apostila focard no porqué essa
tecnologia é uma revolugao. Vamos analisar o que
é o "Adobe Sensei" e como ele permite que
ferramentas automaticas realizem, em segundos,
tarefas que antes levavam horas de trabalho
manual meticuloso, como a remocao de pessoas
de um fundo complexo.

17.2. O Conceito: Adobe Sensei

O Adobe Sensei é a tecnologia de
inteligéncia artificial e aprendizado de maquina
(machine learning) da Adobe, integrada em toda a
Creative Cloud. No Photoshop, o Sensei é o
"cérebro" por tras das ferramentas inteligentes.
Ele foi treinado com milhdes de imagens e seus
respectivos metadados para ‘"entender" o
conteudo de uma foto.

Ele ndo vé apenas pixels; ele reconhece
semanticamente o que é um "rosto", "cabelo",
"céu" "prédio" ou "pessoa". E essa capacidade de
compreensdo contextual que permite ao
Photoshop executar comandos como "Selecionar
Assunto" ou, como vimos na aula, remover um
objeto complexo e preencher o fundo de forma

coerente.

Conhecimento Extra: O Sensei é a evolucao
de ferramentas mais antigas.

N,

e Clone Stamp (Carimbo): Copia pixels de A
para B (totalmente manual).
Content-Aware  Fill (Preenchimento
Sensivel ao Conteudo): Analisa os pixels
ao redor de uma selecdo e os embaralha
para preencher o buraco (semi-
automatico).

Remove Tool (IA Generativa): Analisa o
contexto da imagem inteira (luz, textura,
perspectiva) e gera pixels completamente
novos para preencher o espaco, criando
um resultado muito mais realista
(automatico).

17.3. A Ferramenta de Remocao
(Remove Tool) [J]

Esta ferramenta (atalho J) é a aplicacdo mais
direta do poder generativo do Adobe Sensei para
limpeza de imagens. Como visto em aula, o
processo é incrivelmente direto: vocé "pinta"
sobre o objeto indesejado e o Photoshop cuida
doresto.

A ferramenta analisa a area pintada e o
ambiente ao redor para gerar um preenchimento
que se integra perfeitamente a iluminacao e a
textura da imagem. A barra de opcoes superior
oferece os controles essenciais:

e Adicionar (+) / Subtrair (-): Define se sua
pincelada adiciona ou remove areas da
zona de remocao.

IA Generativa Habilitada: Garante que a
ferramenta use o motor de IA mais
avancado (similar ao "Generative Fill")
para criar novos pixels, em vez de apenas
misturar os existentes.
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17.4. O Fluxo de Trabalho
Profissional: Nao-Destrutivo

Este é o conceito mais importante da aula
pratica. Aplicar a Ferramenta de Remocao
diretamente na camada da imagem é destrutivo.
Se o resultado nao for perfeito, vocé ndo pode
mais recupera-lo (exceto com Ctrl+Zz). O fluxo de
trabalho profissional sempre utiliza uma camada
separada.

1. Crie uma nova camada em branco
(Camada 2) acima da sua imagem original.

2.Selecione a Ferramenta de Remocao (J).

3. Na barra de opcdes, marque a caixa
"Amostrar de todas as camadas" (Sample
All Layers).

4. Agora, pinte sobre o objeto indesejado
enquanto estiver na Camada 2.

O Photoshop ira "ler" os pixels da camada de
baixo (sua foto) e "pintar" o resultado gerado (o
preenchimento) na sua camada vazia (Camada 2).

Conhecimento Extra (Vantagens):

e Reversibilidade: O resultado da remocao
existe em uma camada independente. Se
nao gostar, basta apagar a Camada 2.
Mascaramento: O preenchimento pode
ter imperfeicdes. Como ele estd em uma
camada separada, vocé pode adicionar
uma mascara de camada a ela e usar um
pincel preto para "trazer de volta"
pequenos detalhes da imagem original que
a lA removeu por engano.

Opacidade: Vocé pode reduzir a
opacidade da Camada 2 para mesclar o
resultado com o original.

17.5. Métodos de Deteccao: Manual
vs. Automatico

A aula demonstrou duas formas de usar a
Ferramenta de Remocéo:

1. Modo Manual (Pintura): O usuario tem
controle total e "pinta" manualmente sobre
adistracdo (ex: um fio, uma lixeira, ou uma

N,

pessoa). E ideal para objetos simples ou
para refinar areas.

2.Modo Automatico ("Encontrar
Distracoes"): A ferramenta possui uma
funcdo (na barra de opcdes) que usa o
Adobe Sensei para escanear aimagem e
pré-selecionar categorias de distragcoes
comuns, como "Pessoas". Como visto na
aula, a A cria uma sobreposicao de cor nos
objetos detectados.

Conhecimento Extra (Refinando a IA): A
deteccdo automatica (como "Encontrar Pessoas")
raramente é 100% perfeita em cenas complexas.
Como a aula mostrou, a IA pode "esquecer"
partes de uma pessoa ou selecionar areas
indesejadas. O fluxo de trabalho profissional é
um hibrido:

1. Use a deteccao automatica como um ponto
de partida de 80%.

2.Use a propria Ferramenta de Remocao
(com os modos + ou -) para pintar
manualmente e refinar a selecdo da lA.

3. Pressione Enter para executar a remocao.

4. Se sobrarem "fantasmas" ou artefatos,
basta pintar sobre eles novamente e
pressionar Enter para um novo passe de
refino.

17.6. Conclusao

A Inteligéncia Artificial ndo substitui o
designer, ela o potencializa. As ferramentas como
a Ferramenta de Remocdo sdo assistentes
poderosas que automatizam o trabalho técnico e
demorado (como selecionar e remover
manualmente uma pessoa de um fundo). Ao
dominar o fluxo de trabalho nao-destrutivo
(usando "Amostrar de todas as camadas" em uma
nova camada), vocé libera seu tempo para focar
no que realmente importa: a criatividade, a
composicao e o refino final da sua imagem.

17.7. Exercicios

Exercicio 1: A Praia Privada (Remocao
Automatica de Pessoas)

59 de 70



Objetivo: Usar a funcdao "Encontrar
Distracoes" para limpar uma cena cheia de gente.

Preparacao da Imagem:
Va ao navegador e pesquise por: "Praia lotada de
gente" ou "Ponto turistico com turistas".
Escolha uma foto com varias pessoas espalhadas.
Salve-a.

Passo a Passo:
Abra aimagem no Photoshop.
Crie uma Nova Camada Vazia acima da foto.
Nomeie como "Limpeza".
Selecione a Ferramenta de Remocéo (J) (icone de
Band-Aid com estrelas).
Na barra superior, marque a opcao "Amostrar
todas as camadas".
Cliqgue no botdao "Encontrar distracoes" >
Pessoas.
O Photoshop vai circular as pessoas em rosa.
Ajuste Fino: Se ele esqueceu alguém (ou
selecionou uma gaivota achando que era gente),
use o pincel da ferramenta para pintar (adicionar)
ou segure Alt para apagar (remover) a selecdo
rosa.
Dé Enter.
Veja o antes e depois desligando o "olhinho" da
camada Limpeza. A praia agora é s6 sua!

Exercicio 2: O Fio do Pesadelo (Remocao
Manual de Linhas)

Objetivo: Remover fios elétricos ou cabos
qgue cruzam o céu, algo muito dificil de fazer com
o Carimbo.

Preparacao da Imagem:
Pesquise por: "Céu com fios elétricos" ou "Poste
com muitos fios".
Escolha uma imagem onde os fios passem por
cima de nuvens ou prédios.

Passo a Passo:
Abra aimagem. Crie uma Nova Camada Vazia.
Selecione a Ferramenta de Remocéo (J).
Verifique se "Amostrar todas as camadas" esta
marcado.
Ajuste o tamanho do pincel para ser apenas um
pouco mais grosso que o fio.
Dica de Mestre: Clique no inicio do fio. Segure
Shift. Cliqgue no final do fio. O Photoshop vai

tracar uma linha reta perfeita entre os dois
pontos.

Solte o mouse e espere a magica acontecer. O fio
sumiu e as nuvens atras dele foram
reconstruidas!

Repita para todos os fios da imagem.

Exercicio 3: O Intruso

(Refinamento de Remocao)

Complexo

Objetivo: Remover um objeto grande que
esta "grudado” no assunto principal, exigindo que
a lA reconstrua parte do objeto principal.

Preparacao da Imagem:
Pesquise por: "Casal na rua com lixeira ao lado"
ou "Pessoa sentada em banco com mochila no
chao".
A ideia é remover a lixeira ou a mochila que esta
encostada na perna/roupa da pessoa.

Passo a Passo:
Abra aimagem e crie a Camada de Limpeza.
Use a Ferramenta de Remocdo (J) para pintar
sobre a mochila/lixeira. Cuidado: Pinte um
pouquinho sobre a roupa da pessoa também,
onde o objeto toca nela.
Dé Enter.
O Refino: Provavelmente a IA criou uma mancha
estranha ou duplicou um pedaco da perna. Nao
desfaca tudo! Pinte novamente apenas sobre a
area defeituosa e dé Enter de novo. A IA vai
tentar uma segunda variacdo. Repita até ficar
perfeito. A IA melhora a cada tentativa.
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18

18.1. 1A Criativa - Preenchimento
Generativo (Generative Fill)
em-vindo a apostila da Aula 18. Na aula

Eanterior, abrimos as portas para a
Inteligéncia Artificial (IA) com a Ferramenta de
Remocao, focando em como limpar e otimizar
nossas imagens. Hoje, vamos levar essa
tecnologia a um nivel revolucionario, mudando
nosso fluxo de trabalho de manipulacdo para
criacao.

Enquanto a aula demonstrou como usar o
Preenchimento Generativo (Generative Fill) para
adicionar e remover elementos, esta apostila
focarda no porqué essa ferramenta representa
uma mudanca de paradigma. Vamos analisar a
tecnologia por tras dos "prompts" de texto e
como usar as "Camadas Generativas" de forma
profissional e nao-destrutiva para executar
transformacdes que, até pouco tempo, eram
impossiveis.

18.2. O Conceito: Preenchimento
Generativo (Generative Fill)

O Preenchimento Generativo ¢é uma
ferramenta baseada em I|A (parte do Adobe
Sensei) que cria conteldo de imagem a partir de
descricoes de texto (chamadas "prompts").
Diferente da Ferramenta de Remocdo (que é
otimizada para limpar) ou do Content-Aware Fill
(que copia e mistura texturas existentes), o
Generative Fill cria pixels totalmente novos com
base em duas fontes de informacao:

1. O Contexto da Imagem: A A analisa a
iluminacao, perspectiva, escala, sombras e
o estilo geral da sua foto.

2.0 Seu Comando (Prompt): A IA interpreta
sua descricao de texto para entender o que
deve ser gerado.

N,

O resultado é sempre criado em uma
Camada Generativa (Generative Layer). Esta é
uma camada nao-destrutiva que ja vem com sua
propria mascara, permitindo que vocé refine,
oculte ou descarte o resultado a qualquer
momento sem afetar sua imagem original.

Conhecimento Extra: A Ferramenta de
Remocdo (Aula 17) e o Preenchimento
Generativo (Aula 18) sdo ferramentas diferentes
para trabalhos diferentes.

e Use a Ferramenta de Remocéao (3): Para
"limpar" a imagem. E ideal para remover
objetos pequenos ou médios de forma
rapida (fios, lixeiras, pessoas ao fundo)
onde o objetivo é "apagar".

Use o Preenchimento Generativo: Para
"transformar" a imagem. E ideal para
remover objetos muito grandes e
complexos (onde o fundo precisa ser
recriado do zero) ou para adicionar
elementos que ndo existem.

18.3. Aplicacao 1: Remocao de
Objetos Complexos

A primeira grande aplicacio do
Preenchimento Generativo é a remocao em larga
escala. O processo, como visto em aula, é contra-
intuitivo, mas poderoso:

1. Faca uma selecéo (ex: com a Ferramenta
Laco) ao redor do objeto que deseja
remover.

2. Na barra flutuante, clique em
"Preenchimento Generativo".

3. Nao digite nada no prompt. Deixe a caixa
de texto vazia.

4. Clique em "Gerar".

A lA interpreta uma selecido com um prompt
vazio como um comando de "remover". Ela ira

61de 70



analisar o que estd fora da selecao para gerar um
fundo coerente e realista para preencher o
espaco.

Conhecimento Extra: Ao fazer a selecdo
para remocao, é recomendado expandir a selecdo
ligeiramente para "dentro" do fundo ao redor do
objeto. Isso da a IA mais pixels de contexto para
analisar, ajudando-a a criar uma transicdo de
preenchimento mais suave e natural.

18.4. Aplicacao 2: Geracao de
Conteudo (Prompts)

Esta é a funcdo principal da ferramenta: criar
a partir da imaginacdao. O fluxo de trabalho
consiste em "conversar" com a lA:

1. Onde? (A Selecao): Vocé faz uma selecio
na area onde deseja que o novo objeto
apareca. A formae o local da selecao
informam a |A a perspectiva e a escala
desejadas.

2.0 qué? (O Prompt): Vocé descreve o que
quer. Ex: "um barco a vela", "uma poca
d'agua refletindo o céu", "cachorro
acompanhando o ciclista".

3. A Magica (Gerar): A lA integra o "qué" ao
"onde", fazendo o match de iluminacao e

estilo.
Conhecimento Extra (O Painel de
Variacoes): A IA é uma ferramenta de

colaboracao, nao uma ferramenta de um clique.
O primeiro resultado raramente é o final. No
painel Propriedades, vocé sempre recebera trés
variacdes iniciais. E essencial analisar as trés e, se
nenhuma for perfeita, clicar em "Gerar"
novamente para um novo conjunto de opcoes. O
trabalho profissional estd no refinamento e na
escolha davariacdo correta.

18.5. Ferramenta "Gerar Imagem"
(Criacao do Zero)

Esta funcdo, vista na aula, usa a mesma
tecnologia generativa, mas sem uma imagem de
base. Ela cria uma cena inteira a partir do zero,

N,

baseada apenas em seus comandos. A janela de
geracao oferece controles cruciais:

* Prompt: A descricao principal (ex: "raposa
sentada em uma floresta").

Foto vs. Arte: Define o motor de IA. "Foto"
busca fotorrealismo (lentes, iluminacao,
textura real). "Arte" busca estilizacdo
(pintura digital, 3D, fantasia).

Efeitos: Sdo modificadores de estilo pré-
definidos (ex: "Bioluminescente", "Divino",
"CGI") que refinam o resultado visual.
Referéncia (Estilo/Composicdo): Permite
gue vocé envie uma imagem de referéncia.
"Estilo" tenta copiar a aparéncia (cores,
texturas). "Composicdo" tenta copiar o
layout (a posicdo dos elementos).

Conhecimento Extra (Prompting): A
qualidade do seu resultado depende diretamente
da qualidade do seu prompt.

e Seja Especifico: Nao diga "cachorro”. Diga

"cachorro golden retriever correndo".

Use Contexto: "uma pessoa andando de

bicicleta na estrada" (como na aula) é

melhor do que apenas ‘'ciclista", pois

informa a IA ainteracdo com o cendrio.

e Adicione Estilo: "foto de umciclista, luz do
amanhecer, cinematografico" dard um
resultado muito mais rico do que apenas
“ciclista".

18.6. Conclusao

O Preenchimento Generativo marca uma
nova era no Photoshop. Ele ndo substitui suas
habilidades de selecdo, mascaramento e ajuste;
ele as complementa. Seu papel como designer
estd evoluindo: vocé agora é um diretor. Vocé
define a cena (com selecdes), da o roteiro (com
prompts) e escolhe a melhor performance (as
variacoes). Dominar essa ferramenta é dominar a
capacidade de executar sua visao criativa sem as
limitacoes da imagem original.
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18.7. Exercicios

Exercicio 1: O Criador de Mundos (Gerar
Imagem do Zero)

Objetivo: Criar uma imagem que nao existe
usando a funcao "Gerar Imagem" e entender a
diferenca entre "Foto" e "Arte".

Preparacao:
No Photoshop, va em Arquivo > Novo e crie um
documento em branco (tamanho 1920x1080 px).

Passo a Passo:
Na barra de tarefas flutuante (ou no painel
Propriedades), procure a opcido Gerar Imagem.
O Cendrio de Fantasia (Modo Arte): Mude o Tipo
de Conteldo para Arte. Em Efeitos, escolha
"Cyberpunk" ou "Fantasia". No Prompt, digite:
"Uma cidade futurista flutuando nas nuvens com
cachoeiras caindo". Clique em Gerar. Navegue
pelas 3 variacoes.
O Retrato Realista (Modo Foto): Oculte a camada
que vocé acabou de criar. Mude o Tipo de
Contelldo para Foto. Remova os Efeitos
anteriores. No Prompt, digite: "Retrato
cinematografico de um astronauta andando em
Marte, alta resolucido". Clique em Gerar. *
Compare a textura da "Arte" com a textura da
"Foto". Veja como a IA tenta imitar uma camera
real no segundo caso.

Exercicio 2: O Cenéario Vazio (Adicdo de
Elementos)

Objetivo: Pegar uma foto vazia e povoa-la
com elementos que respeitem a perspectiva e a
luz.

Preparacao da Imagem:
V4 ao navegador e pesquise por: "Estrada deserta
paisagem" ou "Sala de estar vazia".
Escolha uma imagem com bastante espaco livre.
Salve-a.

Passo a Passo:
Abra aimagem no Photoshop.
O Veiculo: Use a Ferramenta Laco (L) ou Letreiro
Retangular (M). Faca uma selecdo no meio da
estrada (ou no chio da sala). Dica: O tamanho da
selecao define o tamanho do objeto. Clique em

Preenchimento Generativo. Digite: "Um carro
esportivo vermelho antigo" (ou "Um sofd de
couro marrom"). Clique em Gerar.

O Companheiro: Faca uma selecdo pequena ao
lado do objeto que vocé acabou de criar. Digite:
"Um cachorro golden retriever sentado". Clique
em Gerar. 6. Observe as sombras. A |IA criou a
sombra do cachorro na direcdo certa em relacdo
ao sol da foto original? (Geralmente sim!).

Exercicio 3: O Desaparecimento (Remocao
Complexa)

Objetivo: Remover um objeto grande onde o
fundo precisa ser inventado (diferente da
Ferramenta de Remocao que apenas limpa).

Preparacao da Imagem:
Pesquise por: "Carro estacionado na frente de
casa" ou "Pessoa bloqueando a vista da
montanha".
O objetivo é remover algo grande que estd
tapando o fundo.

Passo a Passo:
Abra aimagem.
Use a Ferramenta Laco (L) para fazer uma selecdo
solta ao redor do carro/pessoa. Deixe uma
margem, ndo precisa ser preciso. * Importante:
Pegue também a sombra do objeto no chao!
Cligue em Preenchimento Generativo.
O Segredo: Deixe a caixa de texto TOTALMENTE
VAZIA. Ndo escreva "remover". Apenas deixe em
branco.
Clique em Gerar.
O Photoshop vai remover o objeto e reconstruir
a parte da casa/montanha que estava escondida.
Verifique as variacoes no painel de Propriedades
para ver qual reconstrucao ficou mais perfeita.
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19.1. Efeitos Visuais - Estilos de
Camada e Filtros Artisticos

E em-vindo a apostila da Aula 19. Nas ultimas
aulas, mergulhamos fundo no poder da
Inteligéncia Artificial, usando o Preenchimento
Generativo para criar e alterar imagens com
comandos de texto. Hoje, vamos mudar o foco da
geracao de IA para a aplicacao de efeitos manuais
e artisticos, explorando ferramentas classicas
gue dao acabamento, profundidade e textura aos
Nossos projetos.

Enguanto a aula demonstrou como criar um
efeito de adesivo e uma pintura a d6leo, esta
apostila focard no porqué essas ferramentas
funcionam de maneiras fundamentalmente
diferentes. Vamos dissecar o fluxo de trabalho
nao-destrutivo dos Estilos de Camada (Layer
Styles) e a importancia vital dos Filtros
Inteligentes (Smart Filters).

19.2. O Conceito: Estilos de Camada

Estilos de Camada sdao um conjunto de
efeitos nado-destrutivos que sdo "anexados" a
uma camada, em vez de serem aplicados
diretamente aos seus pixels. Vocé pode acessa-
los dando um duplo-clique na area vazia da
camada no painel de Camadas, ou clicando no
icone "fx" na parte inferior do painel.

Como o efeito é um pardmetro "ao vivo"
ligado a camada, ele ndo é permanente. Isso
significa que vocé pode voltar a qualquer
momento, dar um duplo-clique no efeito (listado
abaixo da camada) e reajustar suas
configuracdes. Se vocé aplicar um estilo a uma
camada de texto e depois editar o texto, o estilo
sera reaplicado automaticamente.

Conhecimento Extra: Na janela de Estilos de
Camada, muitas opcoes (como Sombra Projetada

e Chanfro) tém uma caixa de selecdo chamada
"Usar Luz Global" (Use Global Light). Manter
esta opcdo marcada é crucial em projetos
complexos. Ela garante que todas as sombras e
relevos em seu documento sigam o mesmo
angulo de luz, criando um resultado consistente e
realista.

19.3. Estilos Essenciais

No primeiro projeto da aula, combinamos
dois estilos para criar o efeito de adesivo:

1. Tracado (Stroke): Desenha um contorno de
cor solida ou gradiente ao redor do
conteudo da camada. A opcao "Posicao" é
vital: "Externo" (como usado na aula)
coloca o contorno para fora dos pixels;
"Interno" coloca para dentro; e "Centro"
ficano meio.

2.Sombra Projetada (Drop Shadow): Cria
uma sombra simulada atras da camada,
dando ailusdo de profundidade. Os
controles principais sado:

1. Angulo (Angle): De onde a luz
vem (controlado pela "Luz Global").
2. Distancia (Distance): O quao
"longe" o objeto esta do fundo.

3. Distancia (Distance): O quao
"longe" o objeto esta do fundo.

Conhecimento Extra (Outros Estilos Uteis):

* Chanfro e Entalhe (Bevel & Emboss):
Adiciona luzes e sombras internas para
simular relevo 3D (6timo para botdes e
texto metalico).

e Brilho Externo (Outer Glow): Cria uma
emanacado de luz colorida ao redor do
objeto (ideal para efeitos de neon ou
magia).

e Sobreposicio de Padrao (Pattern
Overlay): Preenche o contetido da camada
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com uma textura (padréo) repetitiva.

19.4. O Conceito: Filtros (Filters)

Filtros sao algoritmos que analisam e
alteram permanentemente os pixels de uma
imagem para criar um efeito. Eles sao
encontrados no menu "Filtro". A principal
diferenca entre um Filtro e um Estilo de Camada
€ que, por padrao, um Filtro é destrutivo. Uma
vez que vocé aplica um filtro e salva o arquivo, a
alteracao nao pode ser desfeita ou reeditada.

A biblioteca de filtros é vasta, indo de
correcoes  simples (como  "Nitidez") a
transformacdes radicais, como os Filtros
Artisticos (que simulam técnicas de arte
tradicionais).

19.5. O Fluxo de Trabalho
Profissional: Filtros Inteligentes
(Smart Filters)

Este é o Unico fluxo de trabalho profissional
para aplicar filtros. Como demonstrado no
projeto da "Pintura a Oleo", a primeira etapa
antes de aplicar qualquer filtro é clicar com o
botdo direito na camada e selecionar "Converter
em Objeto Inteligente".

Quando vocé aplica um filtro a um Objeto
Inteligente, ele se torna um Filtro Inteligente
(Smart Filter). Ele aparece listado abaixo da
camada, de forma muito similar a um Estilo de
Camada.

Conhecimento Extra (Vantagens do Filtro
Inteligente):

1. Nao-Destrutivo: O filtro original ndo é
alterado. Vocé pode desativar o filtro a
qgualguer momento clicando no icone de
olho (@) ao lado dele.

2. Reeditavel: Vocé pode dar um duplo-clique
no nome do filtro no painel de camadas
para reabrir sua janela de didlogo e alterar
0s parametros.

3. Mascaramento: Todo Filtro Inteligente
vem com uma Mascara de Filtro. Vocé

pode clicar nesta mascara (o retangulo
branco) e pintar com preto para "apagar" o
efeito do filtro de areas especificas da
imagem.

4. Opacidade e Mesclagem: Vocé pode dar
um duplo-clique no icone "Opcoes de
Mesclagem" ao lado do nome do filtro para
alterar sua opacidade e modo de
mesclagem, permitindo efeitos mais sutis.

19.6. Filtros Artisticos (Projeto
"Pintura a Oleo")

A aula usou uma combinacido de técnicas
para criar um resultado convincente:

1. Filtro "Pintura a Oleo" (Oil Painting):
Encontradoem Filtro > Estilizacao,
este é um filtro avancado que simula
pinceladas. Ele permite controlar a limpeza
(suavidade), escala (tamanho das
pinceladas) e detalhes das cerdas, além da
iluminacao da cena.

2. Galeria de Filtros (Filter Gallery): Um hub
(Filtro > Galeria de Filtros)que
contém muitos filtros artisticos classicos,
como "Aquarela" (Watercolor) e "Arestas
Posterizadas" (Poster Edges), e permite
empilha-los.

3. Estilo de Camada "Sobreposicao de
Padrao": Apés aplicar o filtro de pintura, a
aula aplicou este Estilo de Camada para
adicionar uma textura de tela. A chave foi
mudar o Modo de Mesclagem para
"Sobrepor" (Overlay) e diminuir a
opacidade. Isso fez com que a textura se
fundisse com a pintura, em vez de apenas
cobri-la.

19.7. Conclusao

Dominar os efeitos visuais no Photoshop é
entender a diferenca entre um fluxo de trabalho
destrutivo e um nao-destrutivo. Os Estilos de
Camada sao a ferramenta ideal para adicionar
acabamentos (sombras, bordas, brilhos) de forma
100% flexivel. Os Filtros sdo usados para
transformacoes profundas, e devem sempre ser
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aplicados em Objetos Inteligentes para se
tornarem Filtros Inteligentes. Como vimos no
projeto da pintura, a verdadeira maestria vem da
combinacao de ambas as técnicas.

19.8. Exercicios

Exercicio 1: A Fabrica de Stickers (Estilos de
Camada)

Objetivo: Criar um efeito de adesivo
recortado realista que pode ser usado em
WhatsApp ou Instagram.

Preparacao da Imagem:
Va ao navegador e pesquise por: "Cachorro fundo
branco" ou "Fruta fundo transparente”.
Salve a imagem (se tiver fundo branco, vamos
remové-lo).

Passo a Passo:
Abra aimagem no Photoshop.
Se tiver fundo, use a Ferramenta Selecdo de
Objeto (W) para selecionar o objeto e pressione
Ctrl + J para duplicar apenas ele em uma nova
camada. Oculte o fundo.
Agora vocé tem o objeto recortado em fundo
transparente.
O Efeito Adesivo: Dé dois cliques na camada do
objeto (na area cinza vazia). Marque Tracado
(Stroke). Tamanho: Aumente até criar uma borda
grossa (ex: 20px ou 30px). Posicdo: Externa (Isso
€ crucial!). Cor: Branca. Marque Sombra
Projetada (Drop Shadow). Opacidade: 40%.
Distancia: 10px. Tamanho: 10px. Angulo: 90° (luz
vindo de cima).
Dé OK.
Crie uma nova camada abaixo de tudo e pinte de
uma cor sélida (ex: Azul) s6 para vocé ver como a
borda branca e a sombra se destacam.

Exercicio 2: O Pintor Digital (Filtros

Artisticos + Objeto Inteligente)

Objetivo: Transformar uma foto comum em
uma obra de arte a 6leo usando o fluxo nao-
destrutivo.

Preparacao da Imagem:
Pesquise por: "Paisagem Toscana" ou "Vaso de

N,

flores natureza morta". Imagens com muitos
detalhes e cores funcionam melhor.

Passo a Passo:
Abra aimagem.
Passo Fundamental: Clique com o botdo direito
na camada da foto e escolha "Converter em
Objeto Inteligente".
V4 em Filtro > Estilizacdo > Pintura a Oleo (Oil
Paint). Nota: Se sua placa de video ndo suportar,
use Filtro > Galeria de Filtros > Artistico > Pincel
a Seco.
Configurando a Pintura: Estilizacdo: Aumente
bastante (8.0 ou 10.0) para ver as pinceladas
curvas. Limpeza: Diminua um pouco para deixar a
pintura mais "suja" e artistica. Escala: Ajuste o
tamanho do pincel. Detalhes das Cerdas:
Aumente para ver os riscos do pincel. lluminacao:
Marque a caixinha para dar relevo a tinta.
Dé OK.
O Teste: Como usamos Objeto Inteligente, dé um
duplo clique no nome "Pintura a Oleo" no painel
de camadas e mude o angulo da iluminacao. Viu?
Nada se perdeu!

Exercicio 3: O Texto de Ouro (Estilos de
Camada Avancados)

Objetivo: Usar Chanfro e Entalhe para criar
um texto metalico 3D.

Preparacao:
Crie um documento novo com fundo Preto.

Passo a Passo:
Use a Ferramenta Texto (T) e escreva "LUXO"
com uma fonte grossa e cor Amarela.
Dé dois cliques na camada do texto.
O Metal: Marque Chanfro e Entalhe (Bevel &
Emboss). Estilo: Chanfro Interno. * Técnica:
Cinzelado Rigido (Chisel Hard) - Isso d4 o aspecto
de metal lapidado. Profundidade: Aumente
bastante (200% ou mais). Tamanho: Ajuste até as
bordas se encontrarem no meio da letra.
O Brilho: Em "Sombreamento" (dentro do
Chanfro), mude o "Contorno do Reflexo" (o
guadradinho com uma curva) para o modelo
"Anel Duplo" ou "Ondulado". Isso cria reflexos
metalicos complexos.
Dé OK. Vocé transformou um texto amarelo
chapado em uma barra de ouro 3D!
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20.1. Projetos Finais - Integrando
Técnicas (Tradicional e IA)

E em-vindo a apostila da Aula 20, a nossa aula
final. Chegamos ao fim desta jornada, onde
evoluimos das ferramentas mais fundamentais de
selecilo e ajuste até as capacidades
revoluciondrias da Inteligéncia Artificial. Hoje,
vamos celebrar esse aprendizado conectando
todos os pontos.

Esta apostila documentard os dois projetos
praticos que vimos na aula: o "Efeito de Brilho
Magico" e, o mais importante, uma peca de
portfélio completa. O objetivo ndao é apenas
executar os passos, mas entender o fluxo de
trabalho profissional por tras deles — como e por
que combinar a precisio das ferramentas
tradicionais com a velocidade da |IA para criar
uma obra coesa e impactante.

20.2. Projeto 1: "Efeito de Brilho
Magico"

O primeiro projeto foi um exercicio de
combinacao de técnicas para criar um ponto de
foco luminoso. O fluxo de trabalho envolve trés
etapas:

1. Isolamento: A camada do assunto é
duplicada. O assunto é isolado do fundo
usando uma Mascara de Camada. Isso
permite que o brilho seja aplicado apenas
ao assunto, sem afetar o fundo.

2.Geracao do Brilho: O Estilo de Camada
"Brilho Externo" (Outer Glow) é aplicado a

camada isolada. Como visto em aula, os
controles-chave foram:
1. Modo de Mesclagem: Alterado
para "Divisao" (Divide).
2. Opacidade e Tamanho: Ajustados
para controlar aintensidade e a
suavidade da emanacao de luz.

3. Destaque (Profundidade): A camada de
fundo original é convertida em um Objeto
Inteligente (para aplicacdo ndo-destrutiva)
e recebe um filtro de "Desfoque
Gaussiano". Isso simula uma profundidade
de campo rasa, desfocando o cendrio e
forcando o olhar do espectador para o
elemento brilhante.

4. Conhecimento Extra: O modo de
mesclagem "Divisao" (Divide) é uma
escolha criativa incomum. A maioria dos
brilhos usa "Clarear" (Screen) ou
"Adicionar (Brilho Linear)" (Linear Dodge).
O modo "Divisao" tem um efeito
matematico que pode clarear
drasticamente a imagem de fundo com
base na cor do brilho, criando um efeito de
luz mais "quimico" ou etéreo, em vez de um
simples brilho suave.

20.3. Projeto 2 (Portfdélio):
Preparaciao e Ambientacao (Técnica
Tradicional)

O projeto final comeca com a base. Antes de
adicionar qualquer elemento, definimos a
atmosfera da cena. Isso foi feito usando uma
Camada de Ajuste de "Equilibrio de Cores"
(Color Balance). Ao ajustar os controles
deslizantes para tons mais frios (Ciano e Azul),
alteramos o clima geral da foto original.

Conhecimento Extra: Este passo é crucial
para o sucesso da IA. Ao aplicar a gradacao de cor
primeiro, estamos "informando" a IA qual é a
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paleta de cores e a iluminacao da cena final.
Quando o Preenchimento Generativo for usado,
ele tentard criar elementos que se encaixem
nessa nova atmosfera fria, em vez de na
iluminacao da foto original.

20.4. Projeto 2 (Portfélio):
Integracao de IA (Preenchimento
Generativo)

Com a base de cor definida, usamos o
Preenchimento Generativo (Generative Fill)
para adicionar os elementos de fantasia.

1. O Castelo: Uma selecdo com a Ferramenta
Laco foi feita na montanha. O prompt
"Castelo sombrio realista" instruiua lA a
gerar um objeto que correspondesse a
perspectiva da montanha e ailuminacao
fria que definimos.

2.0 Céu: Uma segunda selecao (mesmo que
imperfeita) foi feita no céu. O prompt "um
céu com planetas, galaxias e nebulosas,
estilo fantasia, sonho" substituiu o céu
original.

Conhecimento Extra: Como visto na aula, a
primeira geracdo nem sempre é a perfeita. O
processo profissional envolve analisar as
Variacoes no painel de Propriedades e clicar em
"Gerar" novamente até que o resultado se alinhe
a visao criativa. A IA é uma ferramenta de
colaboracdo, ndo um botdo de um clique.

20.5. Projeto 2 (Portfolio):
Unificacao e Acabamento (LUTs e
Pintura)

Esta é a etapa que transforma uma colagem
de elementos em uma obra de arte coesa.

1. Unificacado de Cor: Uma camada de ajuste
de "Pesquisa de Cores" (Color Lookup) foi
adicionada no topo. O preset
"DropBlues.3DL" foi selecionado. Isso
aplicaum mapa de gradacao de cores (LUT)
sobre toda a imagem (a foto original + os

elementos da |A), forcando todos os pixels
a obedecerem a mesma paleta de cores.

2. Intensificacado da Luz: Uma nova camada
em branco foi criada com o Modo de
Mesclagem "Sobrepor" (Overlay). Pintar
nesta camada com um Pincel (B) de cor
clara (como um laranja ou amarelo suave)
nao "pinta" a cor, mas sim "queima"
(ilumina) as areas, intensificando os brilhos
do céu e do castelo de forma natural.

Conhecimento Extra (LUTs): "Pesquisa de
Cores" (Color Lookup Tables - LUTs) sdo arquivos
(como o .3DL da aula) que funcionam como
filtros de cor avancados. Eles sdo o padrao da
industria de cinema para "color grading", pois
mapeiam um conjunto de cores para outro,
criando uma aparéncia  cinematografica
instantanea e unificada.

20.6. Projeto 2 (Portfdlio): O
Acabamento Final (Vinheta)

Como toque final, uma vinheta foi aplicada
para escurecer as bordas e focar a atencao do
espectador no centro da composicao. O processo
foi:

1. Mesclar Camadas: O atalho Ctrl + Alt
+ Shift + Efoiusado paracriaruma
nova camada no topo que é uma "foto" de
tudo o que esta visivel (uma mesclagem de
todas as camadas abaixo).

2. Aplicar Filtro: O filtro "Correcao de Lente"
(Lens Correction) foi usado para acessar a
aba "Personalizado" e aplicar o efeito de
Vinheta (Vignette).

Conhecimento Extra (Fluxo Nao-
Destrutivo): O atalho Ctrl+Alt+Shift+E é
destrutivo. Um fluxo de trabalho ainda mais
flexivel seria:

1. Selecionar todas as camadas
(Ctrl+Clique naprimeirae
Shift+Clique na ultima).

2. Clicar com o botao direito e escolher
"Converter em Objeto Inteligente".

3. AplicarofiltroFiltro > Filtro do
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Camera Raw. .. (que possuium controle
de Vinheta muito superior na aba
"Efeitos"). Isso manteria a vinheta como
um Filtro Inteligente, permitindo seu
reajuste a qualquer momento.

20.7. Conclusao Final do Curso

Esta aula, e este curso, tiveram como
objetivo mostrar que o Photoshop nao é uma
ferramenta Unica, mas um ecossistema. O
verdadeiro poder ndo estd em saber usar o
Preenchimento Generativo ou as Mdascaras de
Camada, mas em saber como usa-los juntos.

Vocé aprendeu a precisdo do trabalho
manual (selecbes, mascaras, ajustes) e a
velocidade da automacdo (IA, filtros). O seu
trabalho como artista digital é ser o "maestro",
sabendo qual ferramenta chamar para cada etapa
do processo. O conhecimento que vocé adquiriu
é a chave, mas a maestria vird da pratica
continua. Parabéns por chegar até aqui. Continue
criando.

20.8. Exercicios

Exercicio 1: O Objeto Encantado (Efeito de
Brilho Magico)

Objetivo: Criar um ponto de luz mistico
isolando o objeto e desfocando o fundo, usando
Estilos de Camada avancados.

Preparacao dalmagem:
V4 ao navegador e pesquise por: "Mao segurando
lampada desligada" ou "Cristal em cima da mesa".
Escolha uma imagem onde o objeto principal
esteja bem definido.

Passo a Passo:
Abra aimagem no Photoshop.
Isolamento: Duplique a camada (Ctrl + J). Use a
ferramenta Selecdo de Objeto (W) ou Laco (L)
para selecionar apenas a lampada/cristal. Com a
selecdo ativa, cligue no icone de Maéscara de

Camada. (Agora vocé tem o objeto recortado na
camada de cima).

O Ambiente (Fundo): Selecione a camada de
baixo (a original). Converta em Objeto
Inteligente. Va em Filtro > Desfoque > Desfoque
Gaussiano. Aumente o raio (ex: 15px) para deixar
o fundo bem embacado.

A Luz (O Brilho): Dé dois cliques na camada de
cima (a do objeto recortado). Marque Brilho
Externo (Outer Glow). Configuracdo da Aula:
Modo de Mesclagem: Divisado (Divide) - Isso cria
um brilho intenso, quase elétrico. Cor: Escolha
um Azul Ciano ou Roxo Neon. Tamanho:
Aumente bastante para espalhar a luz.
Opacidade: Ajuste até ficar agradavel.

Dé OK. Veja como o objeto parece ser a Unica
fonte de luz da cenal!

Exercicio 2: A Paisagem Epica (Projeto de
Portfélio)

Objetivo:  Combinar  Fotografia, A
Generativa e Color Grading para criar uma cena
de fantasia completa.

Preparacao da Imagem:
Pesquise por: "Estrada vazia montanhas" ou
"Campo aberto nublado".
Uma imagem com "espaco para criar" é oideal.

Passo a Passo:
A Atmosfera (Base): Abra a imagem. Crie uma
Camada de Ajuste de Equilibrio de Cores. Mova
os sliders para o Ciano e Azul. Vamos criar um
clima frio e misterioso.
A Construcdo (IA): Use o Laco (L) para selecionar
o topo de uma montanha ou o final da estrada.
Cligue em Preenchimento Generativo. Prompt:
"Castelo medieval sombrio realista" ou "Portal
dimensional brilhante". Gerar. Escolha a melhor
variacao.
O Céu (IA): Faca uma selecdo solta no céu (ndo
precisa ser perfeita). Prompt: "Céu noturno com
galaxias e planetas gigantes, fantasia". Gerar.
A Unificacdo (Cores): No topo de todas as
camadas, crie uma Camada de Ajuste de Pesquisa
de Cores (Color Lookup). Arquivo 3DLUT:
Escolha "DropBlues" ou "Moonlight" (ou
qgualquer um que deixe tudo azulado e noturno).
Dica: Diminua a Opacidade dessa camada para

o~ /0% se ficar muito forte.
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O Acabamento (Luz e Vinheta): Crie uma Camada
Vazia, mude o modo para Sobrepor (Overlay).
Use um Pincel (B) suave com cor Laranja/Branca
para pintar brilhos onde a luz do castelo/portal
toca o chao. O Gran Finale: Pressione Ctrl + Alt +
Shift + E (cria uma camada Unica de tudo). Va em
Filtro > Correcao de Lente > Personalizado e
puxe a Vinheta para o lado escuro, focando o
olhar no centro.
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