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Adobe Illustrator Fast


Nome:

Sobre o curso

O Adobe Illustrator é um software de design baseado em
vetores. Dessa forma, suas imagens podem ser reduzidas para telas
de dispositivos móveis ou ampliadas para preencher um outdoor sem
perder qualidade nem aparência visual. Amplamente utilizado para a
criação de desenhos, tipografias ou ilustrações em geral, o Adobe
Illustrator é considerado uma das melhores ferramentas de design do
mercado.

O que aprender com este curso?

Neste curso, você aprenderá a utilizar as ferramentas que
fizeram do Adobe Illustrator o líder de mercado na área do design,
além de criar peças visuais com este aplicativo. Você receberá dicas
sobre como trabalhar com formas, aplicar a teoria das cores, usar a
ferramenta Caneta, a ferramenta de Texto e realizar vetorização.


Quantidade de Aulas
8 aulas


Carga horária
12 horas


Programas Utilizados
Adobe Illustrator

1 de 24



Sumário

1 - Introdução ao Illustrator
1.1 - Conhecendo a Interface do Illustrator

1.2 - Interface

1.2.1 - Barra de Menus

1.2.2 - Seleção do Modo de Tela

1.3 - Área de Trabalho

1.4 - Barra Lateral Direita

1.4.1 - Painel de Propriedades

1.4.2 - Painel de Camadas

1.4.3 - Painel de Bibliotecas

1.5 - Ferramentas

1.5.1 - Ferramentas de Seleção

1.5.2 - Ferramentas de Desenho

1.5.3 - Ferramentas de Texto

1.5.4 - Ferramentas de Cor

1.5.5 - Ferramentas de Navegação

1.6 - Creative Cloud: O Ecossistema da Adobe

1.7 - Adobe Stock

1.8 - Serviços da Nuvem

1.9 - Recursos Colaborativos

2 - Trabalhando com Formas Básicas
2.1 - Ferramenta de Formas

2.1.1 - Retângulo

2.1.2 - Elipse

2.1.3 - Linha

2.1.4 - Polígono

2.1.5 - Grade Retangular

2.2 - Ferramentas de Transformação

2.2.1 - Ferramenta de Seleção

2.2.2 - Ferramenta Dimensionar

2.2.3 - Ferramenta Girar

2.2.4 - Ferramenta Refletir

2.3 - Exercícios

2.3.1 - Exercício 1

2.3.2 - Exercício 2

3 - Teoria das Cores
3.1 - Círculo Cromático

3.1.1 - Cores Primárias

3.1.2 - Cores Secundárias

3.1.3 - Cores Terciárias

3.2 - Combinações de Cores

3.2.1 - Cores Complementares

3.2.2 - Cores Análogas

3.2.3 - Cores Triádicas

3.3 - Temperatura das Cores

3.3.1 - Cores Quentes

3.3.2 - Cores Frias

4 - Aplicando Cores
4.1 - Adobe Color

4.1.1 - Círculo Cromático Interativo

4.1.2 - Harmonia de Cores

4.1.3 - Exploração de Paletas

4.1.4 - Extração de Cores de Imagem

4.2 - Menu de Amostras

4.3 - Ferramenta Balde de Tinta Interativa

4.4 - Exercício

5 - Ferramenta Caneta
5.0.1 - Pontos de Ancoragem

5.1 - Ferramenta Curvatura

5.1.1 - Vantagens da Ferramenta Curvatura

5.2 - Exercício

6 - Preparando Projetos para Impressão
6.1 - Diferença entre RGB e CMYK

6.1.1 - RGB (Red, Green, Blue)

6.1.2 - CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black)

6.2 - Tipos de Arquivo

6.2.1 - .ai (Adobe Illustrator)

6.2.2 - .pdf (Portable Document Format)

6.2.3 - .eps (Encapsulated PostScript)

6.2.4 - .svg (Scalable Vector Graphics)

6.3 - Impressão direta no Illustrator

7 - Ferramenta de Texto
7.0.1 - Texto em Ponto

7.0.2 - Texto em Área

7.1 - Personalização do Texto

7.1.1 - Fonte

7.1.2 - Cor

7.1.3 - Alinhamento

7.1.4 - Espaçamento

7.2 - Exercício

8 - Textos Vetorizados
8.1 - O que são objetos vetoriais?

8.2 - Guia "Efeito"

8.3 - Removendo Efeitos (Painel de Aparência)

8.4 - Ferramentas Espiral e Texto em Caminho

8.4.1 - Ferramenta Espiral

8.4.2 - Ferramenta Texto em Caminho

8.5 - Exercício

2 de 24



Adobe Illustrator Fast

1. Introdução ao Illustrator
Aula

1

B em-vindo(a) à primeira aula do curso de
Adobe Illustrator!

Nesta primeira apostila, iniciaremos nosso
curso de Adobe Illustrator conhecendo um pouco
da interface do Illustrator e nos tornando mais
familiarizados com o software. Juntamente,
veremos algumas ferramentas básicas e alguns
conceitos interessantes.

1.1. Conhecendo a Interface do
Illustrator

O Adobe Illustrator é uma das ferramentas
mais populares no mundo do design gráfico,
utilizado para criar ilustrações vetoriais, logos,
infográficos e muito mais. A vantagem de
trabalhar com gráficos vetoriais é que eles podem
ser redimensionados sem perder a qualidade, o
que faz do Illustrator ideal para projetos que
precisem se adaptar a diferentes tamanhos de
impressão e formatos digitais.

1.2. Interface

Ao abrir o Illustrator, somos apresentados a
uma tela inicial bastante simples. Vamos passar
pelos elementos principais desta tela e ver seus
conceitos.

1.2.1. Barra de Menus

Encontrada na parte superior da tela, a Barra
de Menus contém diversos comandos essenciais
para o funcionamento do Illustrator. Nela,
encontramos opções para criar, editar, salvar e
exportar projetos, além das configurações de
preferências e outras funcionalidades
importantes.

1.2.2. Seleção do Modo de Tela

No centro da tela inicial, temos diversas
opções de modelos de tela predefinidos que
podemos usar para criar nossos projetos.

Estes modelos facilitam o trabalho, porém
podemos também criar ajustes personalizados.

1.3. Área de Trabalho

Ao criar um novo documento, será levado a
tela de edição principal do Illustrator, onde
passará a maior parte do tempo elaborando seus
projetos. Esta é a Área de Trabalho.

1.4. Barra Lateral Direita

1.4.1. Painel de Propriedades

Este painel é dinâmico e seus atributos
mudam de acordo com o objeto selecionado.
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Nele pode ajustar atributos como: Cor do
contorno e preenchimento, opacidade, tamanho
e estilo da fonte, entre outros.

1.4.2. Painel de Camadas

O Painel de Camadas é essencial para a
organização do conteúdo do projeto. Para cada
elemento adicionado é criada uma camada, o que
permite uma edição mais rápida e organizada.

1.4.3. Painel de Bibliotecas

Aqui podemos salvar elementos gráficos
(como paletas de cores, fontes, pincéis, ...) para
utilizar em projetos de uma maneira rápida e
simples. Além disso, as bibliotecas criadas são
compartilhadas entre aplicativos da Creative
Cloud, como o Photoshop ou o InDesign.

1.5. Ferramentas

As ferramentas do Adobe Illustrator podem
ser organizadas em categorias que ajudam a
encontrar ferramentas que possuem
funcionalidades semelhantes.

      

A seguir, veremos quais são estas categorias
e suas funcionalidades gerais:

1.5.1. Ferramentas de Seleção

Permitem selecionar, mover, redimensionar
e manipular objetos na Área de Trabalho. Incluem
a Ferramenta de Seleção e a Ferramenta de
Seleção Direta.

1.5.2. Ferramentas de Desenho

São utilizadas para criar formas básicas e
desenhos vetoriais. Incluem ferramentas como
Caneta, Pincel e as Ferramentas de Forma
(retângulo, elipse, etc).

1.5.3. Ferramentas de Texto

Facilitam a inserção e edição de texto.
Incluem a Ferramenta de Texto e a Ferramenta de
Texto em Traçado.

1.5.4. Ferramentas de Cor

São utilizadas para aplicar e modificar cores,
gradientes e padrões à objetos. Incluem a
Ferramenta Conta Gotas e o Painel de Cores.

1.5.5. Ferramentas de Navegação

Ajudam a navegar pela Área de Trabalho e a
visualizar melhor seu projeto. Incluem a
Ferramenta Mão e as opções de Zoom.

1.6. Creative Cloud: O Ecossistema
da Adobe

Creative Cloud é uma plataforma oferecida
pela Adobe que centraliza todas as suas
aplicações, permitindo a integração entre
diferentes softwares. Ao salvar seu projeto na
nuvem, pode acessá-lo em qualquer lugar. Além
disso, oferece:

Adobe Photoshop:  Focado na edição de
imagens rasterizadas, utilizado para edição de
fotografias e a criação de gráficos complexos.

         

4 de 24



Adobe InDesign:  Ferramenta para
ilustrações editoriais, usada pra criar revistas,
livros, folhetos e outros materiais de múltiplas
páginas.

Adobe Premiere Pro:  Um dos editores de
vídeo mais populares, amplamente utilizado para
criar vídeos de marketing e conteúdo para redes
sociais.

Adobe After Effects:  Utilizado para criar
animações, gráficos em movimento e efeitos
visuais em vídeos.

Adobe XD:  Plataforma para desenho e
prototipação de experiências digitais, muito
utilizado para criar ilustrações para páginas web.

1.7. Adobe Stock

Outro serviço interessante dentro da
Creative Cloud é o Adobe Stock, uma plataforma
que oferece milhões de imagens, vídeos, gráficos
e ilustrações que podem ser comprados e
utilizados diretamente em seus projetos. Pode
pré-visualizar os ativos antes de comprá-los e
inseri-los em seus projetos.

1.8. Serviços da Nuvem

A Creative Cloud oferece mais do que
apenas aplicações. Ela integra diversos serviços
na nuvem para facilitar o trabalho colaborativo e
armazenamento de projetos:

Armazenamento na Nuvem:  A Creative
Cloud oferece armazenamento na nuvem para
que possa guardar seus projetos e acessá-los em
qualquer lugar. O plano básico oferece 20 GB de
armazenamento, tendo mais opções por outros
valores.

Sincronização entre Dispositivos:  Com o
armazenamento na Nuvem, pode dar início ao
seu trabalho no escritório e continuar na sua
máquina em casa, ou em um dispositivo móvel
usando a versão mobile.

          

Adobe Fonts:  Disponibiliza mais de mil
fontes diferentes para usar diretamente no
Illustrator e outras aplicações da Creative Cloud.
As fontes estão disponíveis na Nuvem e podem
ser sincronizadas automaticamente com os
projetos.

1.9. Recursos Colaborativos

Colaboração em Tempo Real:  Algumas
aplicações da Creative Cloud, como o Adobe XD
permitem que vários usuários trabalhem
simultaneamente no mesmo projeto, o que
facilita a colaboração entre equipes.

Compartilhamento de Arquivos:  Pode
compartilhar ideias para outras pessoas
visualizarem ou editarem seus arquivos
diretamente através da Nuvem, sem a
necessidade de fazer o envio de arquivos
grandes.

anotações
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2. Trabalhando com Formas Básicas
Aula

2

O lá. Bem-vindo(a) à Apostila da segunda aula
do curso de Adobe Illustrator.

Nesta apostila, iremos explorar a criação e
manipulação de formas geométricas básicas no
Adobe Illustrator. Além disso, você irá aprender a
como usar as ferramentas de transformação para
redimensionar e rotar estes objetos.

2.1. Ferramenta de Formas

As formas geométricas são os blocos de
construção básicos que podem ser usados ​​para
criar uma ampla variedade de designs, desde
logotipos simples até ilustrações complexas.

No Adobe Illustrator, a Ferramenta de
Formas proporciona maneiras rápidas e
eficientes de desenhar e manipular formas
geométricas como retângulos, elipses, polígonos,
dentre outros. Esta ferramenta é essencial tanto
para principiantes quanto para designers
experientes, já que elas permitem a criação de
estruturas básicas que podem ser transformadas
e combinadas para criar elementos visuais mais
complexos.

São utilizadas para praticamente qualquer
tipo de ilustração: cartões de visita, cartazes,
páginas da web, ícones e muitas muitas outras
coisas.

      

    

     

Tecla Shift

Ao manter a tecla "Shift" pressionada
quando criamos uma forma, fará com que a forma
criada possua proporções simétricas. Por
exemplo, ao criar um retângulo segurando a tecla
Shift, fará com que o resultado seja um quadrado
perfeito.

2.1.1. Retângulo

O retângulo é uma das formas mais simples e
utilizadas no Illustrator.

Ao selecionar a Ferramenta Retângulo,
podemos criar tanto quadrados quanto
retângulos, clicando e arrastando na Área de
Trabalho.

A Ferramenta de Retângulo pode ser usada
para criar ilustrações, cartões de apresentação e
cartazes. Em interfaces, retângulos são muito
utilizados para criar botões, telas e divisões de
conteúdo.

Exemplo

Um designer gráfico pode começar a ilustrar
um cartão de visitas criando uma forma
retangular que servirá como base para o restante
do projeto.
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2.1.2. Elipse

Com a Ferramenta Elipse, é possível
desenhar rapidamente círculos e esferas.

Círculos são muito utilizados em logotipos,
ícones ou incluídos como elementos de destaque
em ilustrações de marketing.

Usando a combinação "Alt + Shift" enquanto
cria uma elipse, fará com que o círculo seja
perfeitamente centralizado no ponto de início.

Exemplo

Um anúncio de evento pode incluir círculos
que são usados como áreas de destaque para
destaques e informações sobre o evento.

2.1.3. Linha

A Ferramenta Segmento de Linha permite
criar linhas retas, que podem ser utilizadas para
separar áreas de uma ilustração ou para criar
gráficos e outros elementos visuais simples.

A utilização da tecla Shift é um pouco
diferente para a Ferramenta Segmento de Linha.
Manter a tecla Shift pressionada ao criar uma
linha fará com que a linha siga os ângulos de 0º,
45º ou 90º.

Exemplo

Um gráfico informativo pode usar linhas
para conectar diferentes seções de informações,
criando uma estrutura organizada e fácil para o
leitor seguir.

2.1.4. Polígono

A Ferramenta Polígono cria formas com
múltiplos lados, como triângulos, pentágonos,
hexágonos, entre outros.

Ao clicar na tela, aparecerá um menu onde
você pode definir o número de lados que deseja.

Os Polígonos podem ser utilizados em
logotipos, para criar padrões ou em ilustrações
geométricas mais complexas.

Exemplo

Um hexágono pode ser utilizado como base
de um padrão repetitivo para o background de
uma página web, criando uma textura
visualmente atraente.

2.1.5. Grade Retangular

Esta ferramenta cria uma grade retangular
composta por várias linhas e colunas. É útil para
criar ilustrações uniformes e estruturadas,
permitindo distribuir elementos com precisão.

As grades são utilizadas em páginas,
catálogos, diagramas ou quando é necessário
distribuir elementos de uma forma simétrica.
Também podem ser utilizadas como guias para
posicionar objetos.

Exemplo

Um designer pode usar a Ferramenta de
Grade Quadricular para criar uma estrutura de
tabela ou um diagrama.

2.2. Ferramentas de Transformação

As Ferramentas de Transformação no Adobe
Illustrator permitem modificar as dimensões e a
posição dos objetos de maneira precisa e
eficiente. São fundamentais para ajustar e
melhorar ilustrações, permitindo o
redimensionamento, rotação, distorção e posição
dos objetos na tela.
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Compreender estas ferramentas é essencial
para criar composições visualmente atrativas e
bem estruturadas.

2.2.1. Ferramenta de Seleção

A Ferramenta de Seleção é utilizada para
selecionar, mover e redimensionar objetos.
Permite que interaja diretamente com os objetos
de sua ilustração.

Quando um objeto está selecionado, os
pontos de controle aparecem, permitindo a
rotação ou redimensionamento de objetos ao
serem arrastados.

Imagine que está criando um pôster e
precisa reposicionar várias formas e textos na
tela. A Ferramenta de Seleção permite que você
reposicione facilmente os elementos de um lado
para o outro.

2.2.2. Ferramenta Dimensionar

A Ferramenta Redimensionar altera a
dimensão de objetos, aumentando ou
diminuindo.

Ao redimensionar um objeto, pode clicar em
qualquer parte para definir um ponto de
referência para ajustar a escala.

Se está criando ícones para alguma aplicação
e precisa redimensionar um deles para que possa
caber dentro de algo específico, a Ferramenta
Dimensionar pode fazer isto com precisão.

2.2.3. Ferramenta Girar

Gira objetos ao redor de um ponto de
referência pré-definido, que pode ser o centro do
objeto ou qualquer outro ponto de escolha. Ao
selecionar a Ferramenta Girar, pode ajustar
manualmente o ângulo ou adicionar valores de
número para uma rotação mais precisa.

Se está criando um padrão circular, pode
utilizar a Ferramenta de Giro para girar
elementos ao redor ponto central, criando uma
simetria perfeita.

2.2.4. Ferramenta Refletir

Reflete um objeto no sentido vertical ou
horizontal, como um espelho.

Ao criar algo que precise de uma simetria
perfeita, como um logotipo por exemplo, a
Ferramenta Refletir garante que ambos os lados
sejam idênticos.

Para criar rapidamente um objeto refletido
enquanto preserva o original, mantenha
pressionada a tecla Alt enquanto arrasta o objeto
com a Ferramenta Refletir; isto fará com que o
objeto se duplique.

2.3. Exercícios

2.3.1. Exercício 1

Combine formas básicas para criar formas
mais complexas. Busque por inspirações na
internet ou use formas que você já conheça.
Mínimo de 3 formas.

Exemplos:

Hexágono

Cubo

Octógono

Pentágono

2.3.2. Exercício 2

Utilizando as formas que você criou no
exercício anterior, adicione linhas e jogos de
câmera para criar formas 3D.
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3. Teoria das Cores
Aula

3

A Teoria das Cores é um estudo muito
importante, cujo o objetivo é entender

como as cores interagem entre si e como elas
afetam as emoções e percepções humanas.
Designers, artistas e profissionais de marketing
utilizam deste conhecimento para criar
composições visuais equilibradas e que
transmitem mensagens claras e impactantes.

As cores possuem o poder de:

Criar harmonia visual.

Influenciar o comportamento e as
emoções do público.
Melhora a comunicação visual, facilitando
a compreensão da mensagem transmitida.

A Teoria das Cores é uma ferramenta
indispensável para qualquer um que trabalhe
com artes digitais. Dominar esta teoria permite
criar composições mais harmoniosas e
impactantes, que transmitem as emoções
adequadas e passem o efeito desejado para o
público.

Compreender a Teoria das Cores vai além de
selecionar cores estéticas. Ela pode ser aplicada
em diversas áreas do design gráfico ou até
mesmo design de interiores.

3.1. Círculo Cromático

Há um conceito central dentro da Teoria das
Cores, o Círculo Cromático. Ele organiza as cores
em uma estrutura visual simples, facilitando a
compreensão de como elas se relacionam entre
si.

O Círculo Cromático é a base para entender
como estruturar as cores.

As cores são divididas em três categorias
principais:

3.1.1. Cores Primárias

Vermelho, azul e amarelo. Estas são as cores
puras, são as cores que dão origem às demais e
não podem ser replicadas através da mescla de
outras cores.

3.1.2. Cores Secundárias

Laranja, verde e roxo. Estas cores são
formadas a partir da junção das cores primárias.

3.1.3. Cores Terciárias

São criadas da junção de uma Cor Primária
com uma Cor Secundária, como o roxo-
alaranjado ou azul-esverdeado.

A compreensão desta categoria ajuda a
visualizar como as cores podem ser combinadas
de maneira eficaz para chegarmos a diferentes
efeitos visuais.

3.2. Combinações de Cores

Existem diferentes tipos de combinações de
cores que podem ser utilizadas para criar
harmonia ou contraste em um projeto.
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Veremos as três principais e mais utilizadas
destas combinações:

3.2.1. Cores Complementares

As Cores Complementares estão em
posições opostas no Círculo Cromático. Por
exemplo, vermelho e verde são complementares.
Quando estão juntas, estas cores criam um forte
contraste, o que pode ser visualmente
impactante.

Exemplo

Um exemplo comum do uso de Cores
Complementares é em anúncios de promoções,
onde o objetivo é atrair a atenção do público de
maneira agressiva e eficiente.

3.2.2. Cores Análogas

As Cores Análogas são vizinhas no Círculo
Cromático. Criando uma sensação de harmonia e
fluidez visual. Por exemplo, azul, verde-azulado e
verde são análogos, e são utilizados com
frequência em projetos que buscam transmitir
tranquilidade.

Exemplo

Produtos de higiene pessoal, por exemplo,
podem utilizar Cores Análogas para transmitir
uma sensação de frescor e limpeza.

3.2.3. Cores Triádicas

As Cores Triádicas são formadas por três
cores distantes no Círculo Cromático, como roxo,
amarelo e azul. Esta combinação cria equilíbrio e
vitalidade, sendo bastante utilizada em artes
infantis e em logotipos que buscam transmitir
uma sensação de diversão e energia.

A combinação Triádica é famosa por sua
capacidade de atrair atenção sem sobrecarregar
a vista.

          

            

           

3.3. Temperatura das Cores

Além das cores Primárias, Secundárias e
Terciárias, as cores também podem ser
categorizadas de outra maneira, por sua
temperatura. Assim temos, as Cores Quentes e
Cores Frias.

3.3.1. Cores Quentes

Tons como vermelho, laranja e amarelo, que
estão associados com o calor, o sol e fogo.

As Cores Quentes invocam sentimentos de
energia, entusiasmo e urgência. Por isso, são
comumente utilizadas em sinais de alerta,
logotipos e campanhas promocionais.

3.3.2. Cores Frias

Tons como azul, verde e roxo, que invocam
calma e serenidade. Estas cores lembram a
natureza, como o céu, o mar e a vegetação.

As Cores Frias são ideias para transmitir
tranquilidade e confiança, e são utilizadas
amplamente em ambientes profissionais e em
empresas que desejam projetar uma imagem de
estabilidade e segurança, como bancos ou
empresas de tecnologia.
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4. Aplicando Cores
Aula

4

B em-vindo(a) ao manual da quarta aula do
curso Adobe Illustrator!

Nesta apostila veremos uma ferramenta
indispensável para quem deseja utilizar as cores
de forma mais profissional em seus
projetos.  Veremos também dois recursos do
Adobe Illustrator que facilitarão muito nosso
trabalho quando estivermos trabalhando com
cores.

4.1. Adobe Color

Adobe Color é uma ferramenta online que
permite criar e explorar combinações
harmoniosas de cores.  É usado por designers e
criadores que desejam criar paletas de cores
atraentes para projetos como design gráfico,
branding, ilustração e marketing visual.

A ferramenta é essencial para encontrar
combinações que transmitam o equilíbrio visual
desejado. Além disso, o Adobe Color garante que
as cores escolhidas sigam os princípios da Teoria
das Cores, como Cores Triádicas, Cores Análogas,
etc.

Adobe Color possui diversas ferramentas
para nos ajudar na hora de criar uma paleta de
cores ou testar combinações de cores para um
projeto.     

    

   

4.1.1. Círculo Cromático Interativo

A roda de cores permite ajustar
manualmente as cores em uma paleta. Você pode
selecionar uma cor base e ver em tempo real
como ela interage com outras cores, ajustando
facilmente matizes e saturações.

4.1.2. Harmonia de Cores

Permite criar paletas de cores seguindo
regras clássicas de harmonia, como Cores
Complementares, Análogas, Triádicas e
Monocromáticas.  Essas opções ajudam a criar
combinações equilibradas e esteticamente
agradáveis.

4.1.3. Exploração de Paletas

A ferramenta de navegação permite acessar
paletas de cores criadas e compartilhadas por
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outros designers na comunidade Adobe
Color.  Isto oferece inspiração e a oportunidade
de usar paletas comprovadas em diferentes
contextos de design.

4.1.4. Extração de Cores de Imagem

Você pode fazer upload de uma imagem e o
Adobe Color extrai automaticamente as cores
principais, criando uma paleta baseada na
imagem.  É ideal para quem deseja captar a
essência de uma fotografia ou de uma obra de
arte.

   

4.2. Menu de Amostras

O Menu de Amostras do Adobe Illustrator é
uma ferramenta essencial para gerenciar e
organizar cores, gradientes e padrões que você
usa em seus projetos.  Ele permite armazenar
cores que você usa com frequência, facilitando o
acesso rápido e ajudando a manter a consistência
das cores ao longo de um projeto.

Você pode adicionar novas cores ao painel
de amostras de diversas fontes, como paletas
criadas no Adobe Color, cores escolhidas
diretamente no seletor de cores ou até mesmo
cores de objetos existentes.

Além das cores sólidas, você também pode
salvar gradientes e padrões no menu Amostras,
permitindo diversas opções de preenchimento
para seus designs.

4.3. Ferramenta Balde de Tinta
Interativa

O Balde de Tinta Interativo é uma
ferramenta projetada para facilitar o
preenchimento de áreas fechadas com cores,
gradientes ou padrões de forma rápida e
intuitiva.

Agiliza o processo de preenchimento,
permitindo que designers e ilustradores se
concentrem mais na criatividade do que em
tarefas repetitivas.
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4.4. Exercício

Para o nosso exercício de hoje teremos que
aplicar o que aprendemos sobre Teoria das Cores
na aula passada junto com o que vimos hoje.

Seu objetivo será criar diferentes paletas de
cores no Adobe Color, que transmitam emoções
específicas, ajudando a entender como as cores
podem impactar o design e a comunicação visual.

Etapas para a realização do Exercício:

1. Escolha de emoções ou temas: 

Liste algumas emoções ou temas que você
deseja explorar. Por exemplo:
tranquilidade, energia, alegria, nostalgia,
natureza, tecnologia, etc.

2. Pesquisa de inspirações:

Use imagens que representem essas
emoções ou temas. Você pode procurar
fotografias, obras de arte ou designs que
capturem a essência do que você deseja
transmitir.

3. Usando Adobe Color:

Acesse o Adobe Color e comece a criar
suas paletas. Você pode usar as
funcionalidades de extração de cores de
imagem para criar paletas a partir das
imagens coletadas.

Use também a Roda de Cores para
experimentar regras de harmonia, como
Cores Complementares ou Cores
Análogas.

  

   

   

   

   

   

anotações
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A Ferramenta Caneta do Adobe Illustrator é
uma de suas mais poderosas e versáteis,

permitindo que os usuários criem linhas precisas
e curvas suaves. Sua principal função é criar e
manipular formas vetoriais a partir de pontos de
ancoragem e segmentos de linha.

Modo de uso

Ao selecionar a ferramenta Caneta, você
pode clicar nos pontos da tela para criar
segmentos de linha.  Cada clique gera um ponto
de ancoragem, que serve como marcador na sua
forma.

5.0.1. Pontos de Ancoragem

Existem dois tipos de pontos de ancoragem:

1. Pontos de Canto:

Criados com um único clique, esses pontos
se conectam com segmentos de reta,
formando ângulos.

2. Pontos de Curva:

Criados clicando e arrastando, esses
pontos permitem criar curvas suaves.
Quando você arrasta, aparecem alças (ou
"manipuladores"), permitindo moldar a
direção e a intensidade da curva.

Depois de criar os segmentos com a
Ferramenta Caneta, você pode usar a
Ferramenta Seleção Direta para ajustar os
pontos de ancoragem e suas alças.  Isso permite

refinar a forma e a suavidade das curvas,
facilitando o desenho de contornos complexos.

Exemplos

A Ferramenta Caneta é muito utilizada para
criar logotipos e ilustrações que exigem precisão,
como a criação de formas orgânicas, onde curvas
suaves são essenciais.

Ao desenhar uma folha, você pode clicar
para definir os pontos principais e arrastar para
moldar as curvas com fluidez.

A ferramenta Caneta pode parecer
desafiadora no início, mas com a prática ela se
torna uma das ferramentas mais valiosas para
qualquer designer que deseja criar formas e
ilustrações complexas no Adobe Illustrator.

5.1. Ferramenta Curvatura

A ferramenta Curvatura do Adobe
Illustrator é uma opção intuitiva e prática para
criar curvas e formas suaves. Esta ferramenta foi
desenvolvida para simplificar o processo de
desenho, principalmente para quem não se sente

A Sangria, refere-se a uma área
adicional ao redor do design projetada
para evitar bordas brancas indesejadas
quando o material é cortado após a
impressão.

O que é uma 
Sangria?
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totalmente confortável com a ferramenta
Caneta.

Modo de uso

Com a Ferramenta Curvatura selecionada,
você clica onde deseja iniciar seu segmento.  Ao
clicar novamente em outro ponto, o Illustrator
cria automaticamente uma linha reta entre os
pontos.

Para adicionar uma curva, basta clicar em um
terceiro ponto.  A Ferramenta Curvatura gera
uma curva suave entre os dois pontos acima,
ajustando automaticamente o formato da linha.

5.1.1. Vantagens da Ferramenta Curvatura

1. Facilidade de uso: 

É mais amigável para iniciantes, pois
elimina a necessidade de gerenciar as
alças de controle como na ferramenta
Caneta.

2. Criação rápida:

Ideal para esboços rápidos e ajustes
dinâmicos, permitindo uma abordagem
mais fluida na criação de formas
complexas.

3. Resultados suaves:

As curvas geradas são geralmente mais
suaves e graciosas, sendo uma ótima
opção para projetos que exigem fluidez,
como ilustrações orgânicas.

5.2. Exercício

Imagine que você trabalha em uma empresa
de desenvolvimento de aplicativos e, como parte
da equipe de design, recebeu a tarefa de criar os
ícones que o aplicativo utilizará.

Portanto, no exercício de hoje, sua tarefa
será criar um pequeno conjunto de ícones usando
a ferramenta Caneta e Curvas.

 

Etapas para a realização do exercício:

1. Escolha do tema do APP:

Escolha um tema ou finalidade para o app
fictício e, a partir dessa escolha, crie os ícones.

Exemplos:

Culinária (com ícones como colher, garfo,
prato)
Viagem (com avião, mala, mapa)

2. Pesquisa: 

Pesquise na Internet ou até mesmo nos
aplicativos do seu celular para se inspirar. Analise
a arte utilizada e tente adaptá-la ao seu estilo de
criação de seus ícones.

3. Criação com a Ferramenta Caneta:

Usando a Pen Tool, comece com esboços e
quando sentir que alcançou um resultado
interessante, passe para o resultado final.  Os
ícones devem ser simples e representativos, algo
que possa ser usado em uma interface de usuário.

anotações
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I magine que estamos trabalhando em um
projeto, e este será impresso em uma gráfica

associada à empresa em que trabalhamos. Antes
de enviar o arquivo salvo para a impressora,
devemos tomar alguns cuidados para garantir
que nossa impressão seja da melhor qualidade
possível.

Ajustando a sangria

O sangramento é uma margem ao redor do
desenho para evitar bordas brancas indesejadas
após o corte do papel.  Normalmente editamos o
sangramento ao criar um modelo de espaço de
trabalho personalizado, mas podemos editar ou
até mesmo adicionar um sangramento a qualquer
momento em nosso projeto.

Para isso, precisamos acessar a aba Arquivo
e em seguida procurar a opção “Configurações
do Documento”.

Depois, basta localizar a opção de recuos e
definir o valor, que geralmente é de 3 a 5 mm (5
mm costuma ser o tamanho mais utilizado).

Verificar o modo de cor

Verificar o modo de segurança ajuda a evitar
surpresas na impressão.

Assim como acontece com os sangramentos,
escolhemos o modo de cor do projeto ao criá-lo.
Também podemos verificar ou alterar o modo de
cor a qualquer momento.

Para verificar em qual modo de cor nosso
projeto está configurado, precisamos voltar à aba
Arquivo e procurar a opção “Modo de Cor do
Documento”.

Após verificar se essas opções estão
configuradas corretamente, nosso arquivo está
pronto para ser exportado.

      

Devemos retornar novamente à aba Arquivo
e selecionar a opção “Salvar como”.

No menu de configuração do PDF:

Preset (Predefinição): Escolha PDF/X-4
(qualidade de impressão recomendada).
Marcas e sangramentos: verifique as
opções “Usar configurações de
sangramento do documento” e “Marcas de
corte” para obter guias de corte precisas.
Compressão: Selecione Alta qualidade de
imagem (mínimo 300 ppi para boa
resolução).

Após finalizar a configuração, basta clicar em
“Salvar” para finalizar a exportação do projeto
para PDF.

6.1. Diferença entre RGB e CMYK

O modo de cores de um projeto define como
as cores serão misturadas e exibidas, e isso é
crucial quando pensamos em tela e
impressão.  Cada modo tem uma finalidade
específica:

     

     

     

PPI significa Pixels por Polegada
(Pixels per Inch) e é uma medida de
resolução em imagens digitais. Indica
quantos pixels existem em cada
polegada de uma imagem. Quanto maior
o PPI, mais detalhada e nítida será a
imagem.

O que é PPI?
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6.1.1. RGB (Red, Green, Blue)

Este modo de cores é destinado a projetos
digitais, pois mistura luzes coloridas (vermelhas,
verdes e azuis) para criar as cores na tela. A
intensidade dessas luzes determina o tom final da
cor, tornando-as ideais para monitores e
dispositivos móveis.

6.1.2. CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black)

Por outro lado, o modo CMYK é projetado
para impressões e utiliza tintas, que são aplicadas
em camadas para formar cores.  A combinação
destas quatro tintas cria a gama de cores visíveis
no papel.

Conselho

Sempre inicie projetos de impressão em
CMYK, pois certas cores RGB não são
reproduzíveis em CMYK e podem produzir
resultados opacos ou diferentes do esperado na
tela.

          

        

      

6.2. Tipos de Arquivo

Adobe Illustrator oferece diversos formatos
de arquivo, cada um com uma função específica.

6.2.1. .ai (Adobe Illustrator)

Este é o formato nativo do Illustrator, que
preserva todas as camadas e recursos vetoriais,
permitindo a edição completa dentro do próprio
Illustrator.

Use este formato se precisar retornar ao
projeto.

6.2.2. .pdf (Portable Document Format)

Ele mantém a qualidade vetorial e é
amplamente utilizado para impressão e
distribuição.  Ideal para compartilhar projetos
com outras pessoas, pois preserva o design e a
qualidade em qualquer dispositivo.

6.2.3. .eps (Encapsulated PostScript)

Compatível com diversos programas de
design, é um formato ideal para transferir
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ilustrações entre diferentes plataformas. Embora
seja vetorial, pode ser mais pesado.

6.2.4. .svg (Scalable Vector Graphics)

Um formato para web, ideal para interfaces
digitais e sites, pois a qualidade permanece em
qualquer tamanho.

6.3. Impressão direta no Illustrator

Quando você deseja imprimir o projeto
diretamente do computador, o Illustrator
permite fazer a impressão de forma rápida, mas
ainda com cuidados.  Como no exemplo anterior,
ajustes como sangrias e marcas de limite ajudam
a garantir cortes precisos.

Para imprimir algo diretamente do Adobe
Illustrator, precisamos ir até a aba Arquivo e
selecionar a opção “Imprimir”.

Na tela de configuração:

Defina o número de cópias, a posição no
papel e a orientação.
No menu Marcas e Recuo, marque
“Marcas de Limite” para indicar onde o
cartão será cortado.

Use a tela Visualização para verificar se tudo
está alinhado corretamente.

Esse recurso te ajuda a evitar erros e ver
como ficará o projeto na impressão final.

  

   

    

    

anotações
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A Ferramenta Texto permite inserir, editar e
formatar textos no Illustrator, sendo uma

das ferramentas mais versáteis e utilizadas no
design gráfico.

Usando a ferramenta, podemos inserir texto
de duas maneiras principais:

1. Texto em Ponto

2. Texto em Área

7.0.1. Texto em Ponto

O texto é inserido em um ponto específico
do documento.  Cria uma linha contínua de texto
que se estende conforme você digita, e o texto só
é separado quando você pressiona “Enter” ou
“Return”.

Esse tipo de texto é ideal para títulos,
subtítulos ou frases curtas, onde não é necessário
limite de área.

7.0.2. Texto em Área

Texto na área permite criar uma caixa
delimitadora para o texto.  Dentro desta caixa, o
texto será ajustado automaticamente para caber
nas dimensões definidas.

Esse tipo de texto é ideal para parágrafos e
blocos de texto, principalmente quando você
deseja um controle mais preciso sobre o layout
do conteúdo.

   

Quando usar cada método?

Texto em Ponto Texto em Área

Melhor para títulos,

legendas e logotipos
Melhor para parágrafos

Flexível e sem limites de

área

Limites definidos que

controlam o fluxo do texto

Ideal para conteúdo

curto e direto

Ideal para conteúdo mais

longo e formatado

7.1. Personalização do Texto

No Adobe Illustrator, a ferramenta de texto
oferece diversas opções de personalização que
podem ser aplicadas a qualquer tipo de texto.

7.1.1. Fonte

A escolha da fonte é uma das primeiras e
mais importantes decisões na hora de
personalizar o texto.  A fonte define o estilo do
texto e tem grande impacto no design visual.

As opções de fonte incluem:

Seleção de fonte
Estilo de fonte
Tamanho da fonte

7.1.2. Cor

A cor do texto pode ser ajustada para se
alinhar ao conceito de design e comunicar o que o
texto deseja transmitir.

Existem diversas opções de cor nos objetos:

Cor do preenchimento
Cor do traçado
Gradientes
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7.1.3. Alinhamento

O alinhamento do texto define como o texto
será distribuído dentro de uma caixa ou área de
trabalho.

Existem muitas opções de alinhamento:

Alinhar à esquerda
Centralizar
Alinhar à direita
Justificar
Justificar com última linha à esquerda
Justificar com última linha centralizada
Justificar com última linha à direita

7.1.4. Espaçamento

O espaçamento entre letras, palavras e
linhas pode ser ajustado para melhorar a
legibilidade e o layout do texto.

As principais formas de espaçamento
incluem:

Espaçamento entre letras
Espaçamento entre caracteres
Espaçamento entre linhas

7.2. Exercício

Em nossa aula aprendemos como usar a
ferramenta Texto. Agora é hora de colocar isso
em prática.  Para isso, vamos utilizar um projeto
que fizemos em algumas aulas
anteriores. Forneceremos o download do arquivo
que construímos em aula para que você possa
trabalhar com ele.

Criamos este projeto com o intuito de ser
um cartão de visita de uma empresa.  Sua tarefa
será inserir os dados de uma empresa ou pessoa
que presta um serviço, seja real ou fictício.

O projeto deve conter:

Para uma empresa:

Nome da empresa

CNPJ

Para pessoa:

Nome
Profissão e serviço prestado

Informação para contato:

Adicione informações de contato para
ambas as opções.  Adicione endereços de e-mail,
telefone, redes sociais e o que achar
necessário.  Deve ser adicionado para ambas as
opções mencionadas acima.

Não se esqueça de pedir ao instrutor a ficha
para poder fazer o exercício.

anotações
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8. Textos Vetorizados
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O

8.1. O que são objetos vetoriais?

s gráficos vetoriais são compostos por
formas geométricas definidas por

equações matemáticas. Isso lhes dá algumas
vantagens essenciais:

Redimensionamento sem perda de
qualidade.
Controle preciso
Compatibilidade com impressão

No Illustrator, tudo o que criamos pode ser
convertido para vetor, inclusive textos.  Ao
transformar um texto em um contorno, ele deixa
de ser um elemento editável e passa a ser uma
forma que pode ser manipulada livremente.

8.2. Guia "Efeito"

O guia Efeitos no Adobe Illustrator permite
aplicar uma variedade de efeitos gráficos aos
seus objetos,  sejam textos, formas ou outros
elementos. Esses efeitos são essenciais para criar
designs mais criativos e dinâmicos,  alterar a
aparência dos objetos sem modificar
permanentemente suas formas. Confira alguns
tipos de efeitos

   

   

   

Efeitos de Estilização

Esses efeitos são usados ​​para adicionar
efeitos visuais como sombras, realces e
contornos.

Efeitos de Distorção e Transformação

Esses efeitos permitem modificar a forma do
objeto de maneiras interessantes e criativas.

Efeitos de Deformação

A categoria Deformação fornece distorções
e curvaturas para objetos.

Efeitos de Texto

São efeitos específicos para aplicar ao texto,
permitindo modificá-lo de forma criativa.

Efeitos de envelope e transformação

Esses efeitos alteram a forma de um objeto
de forma mais controlada e predeterminada.

Além dos efeitos padrão, o Illustrator
permite salvar seus próprios efeitos
personalizados.  Isso é útil quando você cria um
efeito que deseja aplicar repetidamente a vários
objetos.

8.3. Removendo Efeitos (Painel de
Aparência)

Se você deseja remover o efeito de um item,
seja para tentar outro ou simplesmente porque
acha que o efeito aplicado não corresponde, você
pode usar o Painel de Aparência para fazer isso.

O Painel de Aparência permite visualizar e
gerenciar todas as propriedades visuais de um
objeto ou texto.

Depois da conversão, o texto não
poderá mais ser editado como um texto
dinâmico. Portanto, ajuste os elementos
básicos do texto, como fonte, tamanho e
estilo antes da vetorização.

Revise o con
teúdo!
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Exibe e organiza os atributos aplicados a um
objeto, como preenchimento, traçado, efeitos e
transparência, permitindo um controle mais
eficiente e não destrutivo do design.

Para acessar o Painel Aparência, selecione o
objeto que deseja modificar e depois vá até a aba
Janela e selecione a opção Aparência.

8.4. Ferramentas Espiral e Texto em
Caminho

8.4.1. Ferramenta Espiral

A Ferramenta Espiral permite criar padrões
espirais, que são formas circulares com curvas
progressivas. 

Você pode ajustar o número de voltas e o
tamanho da espiral nas configurações da
ferramenta,  criando efeitos interessantes para o
seu design.

Raio (Radius):  Define a distância entre as
voltas da espiral.  Se você aumentar o valor, as
voltas da espiral ficarão mais distantes, enquanto
valores menores as aproximarão.

Decréscimo (Detail):  Este valor determina
quão suave ou detalhada será a espiral. Um valor
mais alto cria uma espiral mais detalhada e
suave,  enquanto um valor mais baixo resulta em
uma espiral com formas mais abruptas e
angulares.

Segmentos (Spiral):  Controla o número de
voltas que a espiral terá. Quanto maior o número,
mais voltas a espiral dará, criando um efeito mais
enrolado.

8.4.2. Ferramenta Texto em Caminho

A ferramenta Caminho de texto permite
inserir texto ao longo de um caminho ou
contorno, como uma linha ou forma. 

Para utilizá-la basta selecionar a ferramenta
e clicar no caminho ou forma por onde o texto
deve seguir.  Isto cria uma integração dinâmica
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entre texto e layout, ideal para criar designs com
formas complexas ou estilizadas.

8.5. Exercício

Sabemos que o Adobe Illustrator possui uma
ampla lista de efeitos que podemos adicionar aos
elementos vetorizados,  e ainda não exploramos
nem 1% do que ela tem a nos oferecer. Portanto,
nosso exercício de hoje será mais uma
“exploração” do que uma atividade.

Faremos isso de uma forma diferente,
explorando um conceito que não vimos em
aula,  misturar os efeitos e entender como eles
interagem entre si e podem criar representações
visuais interessantes e dinâmicas.

Regras para a realização do exercício:

Combinar pelo menos dois efeitos visuais.
O texto deve continuar legível após a
adição dos efeitos.
Mantenha harmonia entre as cores e
elementos aplicados.

Lembre-se de que a criatividade está em
experimentar.  Não tenha medo de experimentar
combinações inusitadas,  mas verifique sempre o
resultado final para ter certeza de que está
agradável e funcional.
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