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Adobe After Effects CC

8 Nome:

Sobre o curso

O Adobe After Effects € um programa de criacdo e edicao
grafica de videos, com movimentos e efeitos visuais.

Ele é extensamente utilizado em pds-producdes de video, bem
como na criagéo de introdugdes, efeitos de logo,

efeitos visuais para plataformas de redes sociais e Youtube,
etc.

Aprender a trabalhar com o After Effects ira abrir muitas portas
para um editor de video, além de que aprender a editar os préprios
videos pode ser uma vantagem na corrida de um Youtuber ou
criador de conteudo.

O que aprender com este curso?

Neste curso vocé aprendera o que ha de mais novo na edicado
de videos para plataformas de criacdo de conteudo.

Motion Graphics, efeitos especiais, transicdes e animagdes de
introdugao, um pacote completo para edigdo de qualidade de seus
videos preferidos.
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Quantidade de Aulas
14 aulas

Carga horaria
21 horas

Programas Utilizados
Adobe After Effects
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1 - Workspace e Composicoes

1.1 - Conhecendo a Area de Trabalho do After
Effects

1.2 - Personalizando sua Area de Trabalho
1.3 - Pesquisar e filtrar nos painéis: Linha de
tempo, Projeto e Efeitos e predefinigdes
1.4 - Exercicios Passo a Passo

1.5 - Exercicios de Fixagao

2 - Background e Composicao

2.1 - Nogdes basicas de composicéo

2.2 - Controle de Camadas

2.3 - Exercicios Passo a Passo

2.4 - Exercicios de Fixacao

3 - Mascara

3.1 - Graficos Vetoriais e imagens
Rasterizadas

3.2 - Caminhos

3.3 - Criando uma mascara

3.4 - Configurando uma mascara

3.5 - Exercicios Passo a Passo

3.6 - Exercicios de Fixagao

4 - Corregao de cores

4.1 - Intensidade de Cor

4.2 - Selecionar uma cor ou editar um
gradiente

4.3 - Efeitos de correcdo de cores

4.4 - Correcao de Cores

4.5 - Color Grading

4.6 - Exercicios Passo a Passo

4.7 - Exercicios de Fixagao

5 - Controles de camera

5.1 - Adicionando uma camera a composi¢cao
5.2 - Editando as op¢des da camada camera
5.3 - Exercicios Passo a Passo

5.4 - Exercicios de Fixagao

6 - Sincronizagao e efeitos de audio
6.1 - Adicionando audios a composicao
6.2 - Editar e recortar audio

6.3 - Exercicios Passo a Passo

6.4 - Exercicios de Fixagao

7 - Efeitos

7.1 - Adicionando um efeito a uma camada
7.2 - Configurando um efeito

7.3 - Salvando predefinicées de animacao ou
efeitos

7.4 - Exercicios Passo a Passo

7.5 - Exercicios de Fixagao

8 - Efeito de revelagao de texto

8.1 - Criando um texto

8.2 - Editando caracteres e alinhamento
8.3 - Efeitos de Texto

8.4 - Efeitos de Texto Pré-definidos

8.5 - Exercicios Passo a Passo

8.6 - Exercicios de Fixagao

9 - Finalizando o projeto e renderizando
9.1 - Criando a composigao final

9.2 - Renderizando com After Effects

9.3 - Ajustes de Render

9.4 - Renderizando com Adobe Media Encoder
9.5 - Exercicios Passo a Passo

9.6 - Exercicios de Fixacao

10 - Processo de sincronizagao de
videos

10.1 - Organizando camadas

10.2 - Movendo camadas no espago
10.3 - Marcadores de Camada e de
Composicao

10.4 - Sincronizando videos

10.5 - Exercicios Passo a Passo

10.6 - Exercicios de Fixagao

11 - Transigao suave (Zoom)

11.1 - Nogbes basicas de animacao

11.2 - Expressodes

11.3 - Transi¢cdes Suaves (Smooth Transitions)
11.4 - Tipos comuns de transi¢des

11.5 - Exercicios Passo a Passo

11.6 - Exercicios de Fixacao

12 - Editor grafico de efeitos

12.1 - Editor de Gréafico

12.2 - Tipos de Grafico

12.3 - Assistente de Quadro Chave

12.4 - Exercicios Passo a Passo

12.5 - Exercicios de Fixacao

13 - Transigées e Ancoragem

13.1 - Criando Transi¢gdo com ponto de
Ancoragem

13.2 - Exercicios Passo a Passo
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13.3 - Exercicios de Fixagao 14.2 - Consideragdes finais
14 - Projeto Final 14.3 - Exercicios Passo a Passo
14.1 - Dicas para criar transi¢coes suaves 14.4 - Exercicios de Fixagao
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Adobe After Effects CC

ADOBE

1. Workspace e Composicoes

Aula

1

AFTER EFFECTS
Adobe After Effects € um programa de

acriagéo de graficos e edigdo de
movimentos, cores e transicoes de videos.

Foi desenvolvido pela empresa Adobe
Systems e conta com um numero cada vez
maior de usuarios ao redor do mundo.

Considerado como um dos mais acessiveis
editores de efeitos em video, ele & pioneiro
quando se trata de efeitos especiais e efeitos
visuais (VFX).

1.1. Conhecendo a Area de
Trabalho do After Effects

A édrea de trabalho do After Effects se
divide basicamente em cinco ambientes (que
podem ser alterados a gosto do usuario):

Barra de ferramentas:

Adobe After Effects 2020 - Projeto sem titulo.aep

Arquivo  Editar Composicio Camada Efeito  Animagio Exibir Janela  Ajuda

Composta basicamente pela maioria das
ferramentas do sistema, esta € uma barra
especial de menus, que contém acesso a
praticamente tudo o que vocé precisa do
aplicativo.

Nesta barra, ficam todas as opg¢des de:
Arquivo, edicdo de projeto, edicdo de
composicdao, camadas, efeitos, animacoes,
controle de exibigdo, controle de janela e o
painel de ajuda.

Para acessar uma ferramenta utilizando
esta aba basta clicar com o0 mouse sobre o
botdo da ferramenta desejada. Caso a
ferramenta possua um pequeno triangulo no

e

canto inferior direito, mantenha o botdo do
mouse pressionado para visualizar as
ferramentas ocultas. Em seguida, clique na
ferramenta desejada.

Vocé também pode utilizar as teclas de
atalho presentes ao lado das ferramentas para
acessa-las sem a necessidade do painel de
ferramentas.

jeto sem titulo.aep *

Camada | Efeito Animagio Exibir Jancla Ajuda

> Texto Ctrl+-Alte Shift=T

Ctrl+ShiftsV Sslido.
Luz.. Crl+Alte Shift+L
Cémers. Ctri+ Alt+ Shift~C

CtrleAlt Shift+Y

CtrlsY

Alt+Enter do teclado numérico
Objeto nulo

Camada de forma

Camada de gjuste Ctri+Alt+Y

Camada de preenchimente sensivel a contexto..

Arquivo do Adobe Photoshop..
Arquivo MAXON CINEMA 4D.

Abaixo da barra de ferramentas, também
ha uma segunda barra com atalhos rapidos
para ferramentas bastante utilizadas.

Nesta barra, vocé pode utilizar as
ferramentas: inicio, selecionar, ferramenta de
mao (também conhecida como pan view, que
pode ser acessada pelo atalho "H" e serve para
correr a tela pela area de visualizagéo), zoom,
ferramentas de controle de camera,
ferramentas de construgdo de formas
(retdngulo, caneta - também utilizada para
criacdo de mascaras), texto, pincel, carimbos,
borracha, pino, etc.

» Aba de projeto:
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Nesta aba ficam os controles de projeto,
bem como os controles de efeito disponiveis em
suas camadas.

Nesta aba também ha uma opcdo de
importacéo rapida, basta seguir os seguintes
passos:

1) Clique com o botao direito em qualquer
area livre da area de projetos;

2) Selecione a opc¢ao "Importar";

Mova composicda..,

MNova pasta

Move arquive do Adobe Photoshop...

Move arguive MAXON CINEMA 4D...

Importar

Importar gravagde recente

3) Selecione o tipo de
desejada;

importagcéo

Nova composicio...
Nova pasta

Nove arquive do Adobe Photoshop...
Novo arquive MAXON CINEMA 4D..

Importar Arquive... Ctrls |

Importar gravagéo recente Varios arquivos. Ctrl+Alt+]
Em Bibliotecas...

Importar prajeto do Adobe Premiere Pro...

Pro Import After Effects..

Ponta de fuga (vpe)...

Espaco reservado...

Sélido...

« Aba da linha do tempo e controle de
camadas:

Nesta aba vocé podera efetuar todos os
controles nas camadas desejadas, bem como
adicionar efeitos as camadas, alternar opcodes
de exibicao, alterar a ordem das camadas, etc.

Vocé também pode efetuar alteracdes na
linha do tempo para ajustar sua area de
trabalho, aumentar ou diminuir o zoom em
controles de tempo, etc.

« Janela de ferramentas:
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Disposta do lado direito do aplicativo (em
sua versao padrao), esta janela possui a
maioria dos aplicativos do After effects e todos
os aplicativos que vocé quiser adicionar a esta
janela podem ser encontrados no menu "janela"
na parte superior da aba de ferramentas.

Area de exibicéo

Por fim, na area de exibicdo vocé podera
efetuar controles de exibicdo e camera que
auxiliem na hora de compor sua composicao.

Vocé também podera pré-visualizar a
composicao que esta criando por esta tela.

1.2. Personalizando sua Area de
Trabalho

Todos os menus da Area de Trabalho do
After Effects sdo personalizaveis. Vocé pode
arrastar janelas e ajustar seus tamanhos,
clicando nas extremidades de cada uma.

Vocé também pode encaixar, desencaixar,
ou fechar painéis (abas) de qualquer canto de
sua Area de trabalho, utilizando este icone em
forma de grade.

Este menu é chamado de "Menu de
Contexto". Os menus de contexto fornecem
comandos relativos ao item clicado.

Vocé pode arrastar painéis para novas
posi¢cdes, mover painéis dentro ou fora de um
grupo, colocar painéis ao lado uns dos outros e
desbloquear um painel para que ele possa ser
movido em uma nova janela na parte superior
da janela do aplicativo. Enquanto vocé
reorganiza painéis, oS outros sdo

redimensionados automaticamente para caber
na janela.

Fechar painel
Desencaixar painel
Fechar os outros painéis do grupo

Configuractes do grupo de paingis >

Colunas >
Configuragties do projeto...

Grade de transparéncia de miniatura

Vocé também pode utilizar uma area de
trabalho disponivel entre as areas de trabalho
padrdes do After Effects, selecionando-as neste
menu de ferramentas:

1.3. Pesquisar e filtrar nos
painéis: Linha de tempo, Projeto e
Efeitos e predefinigoes

Cada um dos painéis Projeto, Linha de
tempo e Efeitos e predefinicbes contém campos
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de pesquisa que vocé pode usar para filtrar
itens no painel.

Para selecionar um campo de pesquisa,
clique sobre o icone de pesquisa, ou selecione:
Arquivo > Localizar.

Vocé também pode utilizar as teclas de
atalho CTRL+F.

Quando vocé digita no campo de pesquisa,
a lista de itens no painel é filtrada, mostrando
alguns itens e ocultando outros. Somente os
itens com entradas, que correspondem a
consulta de pesquisa que vocé digitou, séo
exibidos.

1.4. Exercicios Passo a Passo

1. Abra o arquivo auxiliar "Aula1";

2. Clique com o botédo direito em alguma
area livre do projeto e cligue em Importar >
Arquivo, em seguida, encontre a pasta
"imagens";

3. Dé dois cliques sobre o arquivo
"Nuvem1";

4. Novamente use a opg¢éo importar, mas
dessa vez selecione "Varios Arquivos";

5. Organize as imagens dentro da pasta
"Imagens”;

6. Mantenha o arquivo aberto e siga para o

exercicio de fixagao;

1.5. Exercicios de Fixagao

1. Arraste todos os arquivos para o clipe e,
em seguida, posicione o arquivo Background
por ultimo.
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Adobe After Effects CC

ADOBE

2. Background e Composicao

Aula

2

AFTER EFFECTS
parte de ajuste de composigdes e controle
de linha do tempo e camadas ¢é
importantissima para seu aprendizado dentro
do Adobe After Effects.

Entendendo como funcionam estes
mecanismos vocé sabera manipular camadas e
composicdes, para que a edicao de seus videos
e criacao de efeitos fiquem mais faceis.

2.1. Nocgoes basicas de
composicao

Uma composicao é a estrutura de um filme.
Dentro de uma composicdo Vvocé possui
diversas camadas dispostas dentro de uma
linha do tempo que representam componentes
de sua composicao.

Estas camadas podem ser imagens,
solidos, videos, audios e outros objetos.

As camadas ficam "empilhadas" de forma
que os objetos que estdo em cima sé&o
mostrados como principais componentes da
composi¢do, enquanto que as camadas que
ficam abaixo s&o mostradas usando os

recursos de transparéncia (se houver) das
camadas superiores.

e

Se vocé utilizar dois objetos sobrepostos e
o0 primeiro objeto nao tiver transparéncia, a
camada de baixo ndo podera ser visualizada.

2.2. Controle de Camadas

O controle de camadas se da em dois
painéis diferentes de opcbes, que podem ser
alternados utilizando-se o botdao "Alternar
opcoes/modos".

I ! M Backeground jpg

Dentro do controle de camadas ha diversos
conjuntos de opgoes:
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» Controle de visualizacao

Composto das ferramentas
visualizar/ocultar, silenciar/ouvir, isolar e
bloquear, o controle de visualizagao efetua
diversas func¢des que auxiliam na visualizacéo
e/ou audicao das camadas.

« Organizagcédo de camadas

Utilizando as bloco de

opcbes do
organizacao de camadas, vocé pode ajustar a
ordem das camadas, bem como o nhome e a cor
que representa cada uma.

» Modos de visualizagao e transformacao

Estes dois ultimos blocos de ajuste de
camadas servem para ajustar a forma que as
camadas serao visualizadas e pode também
transformar camadas em guias para ajustes em
outras camadas, utilizando-se o botéo
transformar.

« Modo de mesclagem e Fosco de
Controle

Estas ferramentas auxiliam a adicionar um
modo de mesclagem entre as camadas, por
exemplo, uma camada que se sobreponha
apenas as cores mais claras da camada de
baixo.

PS: caso vocé ndo encontre algum destes
modos de controle, basta clicar no botdo
"Alternar opgbées/modos”.

Criando e ajustando composicbes

Configuragdes da composigo ¥

Ao criar uma nova composicdo Vvocé
podera selecionar diversos atributos da mesma,
tais como:

. Nome da composicao;

. Ajuste de tamanho (largura x altura);

. Taxa de proporcao de pixels;

. Taxa de quadros - também conhecia
como framerate ou frames por segundo;

. Resolugéao (qualidade);

6. Tempo de inicio (onde a composi¢cao

inicia);

7. Tempo de fim;

8. Cor do plano de fundo (uma cor padrao

que sera inserida sempre que nao

houver nada além de alfa - transparente -

no canal de cores das composic¢oes);

A WON =

)]

A qualquer momento que desejar vocé
também podera reajustar essas configuracdes
de composig¢ao, clicando em "Composicao >
Configuracdes da composicao”, ou pelo atalho
CTRL+K.
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Composigdo  Camada Efeito  Animagdc  Exibir  Janela  Ajuda

Nova composigdo... Ctrl+N

I Cenfiguragfes da composicdo... Ctrl+K

Definir tempo de pdster
Aparar composigdo para espaco detrabalho Ctrl+Shift+X

Composigdo de corte na regido de interesse

AfterCodecs Settings

Describe Codecs in RQ Comments

Adicionar a fila do Adobe Media Encoder... Crl+Alt+M

Adicionar a fila de renderizagdo Ctrl+M

Adicionar madulo de saida

Visualizacdo ¥
Salvar quadro como >
Pre-renderizacdo...

Salvar a visualizagdo atual... Ctrl+Teclado numérico 0

Abrir em Graficos Essenciais

Design responsive — Tempo >
Fluxcgrama da composicdo Ctrl+Shift+F11
Minifluxograma da composigio Tab
VR ¥

2.3. Exercicios Passo a Passo

1. Abra o arquivo "Aula2", referente ao
projeto do After Effects que estamos criando.

e

2. Desmarque a opc¢ao "Isolar" da camada
"Background".

3. Clique em "Efeitos e predefinicbes".

4. Cliqgue em "Correcao de cores" e
encontre o efeito "Tonalidade", em seguida,
arraste o efeito "Tonalidade" para todas as
camadas que ainda nao possuem este efeito.

5. Salve o arquivo e mantenha-o aberto
para o exercicio de fixagao.

2.4. Exercicios de Fixacao

1. Ajuste a posicéo das imagens "Nuvem 1,
2, 3 e 4" no video, de forma que o espagamento
das mesmas fique semelhante em relagdo a
camera e ao background. Para ajudar, siga a
seguinte ordem: imagem 4 mais proxima da
camera, imagem 3 um pouco mais distante,
imagem 2 um pouco mais distante da 3 e assim
por diante.
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Adobe After Effects CC
3. Mascara

ADOBE

Aula

3

AFTER EFFECTS
uitas vezes queremos aproveitar apenas
mparte de uma filmagem, ou de uma
imagem para nossas composi¢des. Outras,
queremos criar efeitos de interpolacdo entre
duas camadas iguais, ou até mesmo transi¢oes
diferentes.

Para todos estes casos acima, podemos
utilizar uma ferramenta chamada Mascara.

3.1. Graficos Vetoriais e imagens
Rasterizadas

Os graficos vetoriais sdo compostos por
linhas e curvas definidas por objetos
matematicos, chamados de vetores, que
descrevem uma imagem de acordo com suas
caracteristicas geométricas. Exemplos de
elementos graficos vetoriais no After Effects,
incluem: caminhos de mascara, formas em
camadas de forma e texto em camadas de
texto.

Imagens rasterizadas (Bitmaps) possuem
um numero fixo de Pixels e, portanto, caso
sejam aumentadas ou diminuidas podem
perder qualidade.

Imagens criadas por vetores possuem
linhas nitidas que nao perdem nenhum detalhe
guando sua resolucéo é alterada.

3.2. Caminhos

Formas, linhas, mascaras, tracados de
linha e caminhos de movimento sdo exemplos
de ferramenta no After Effects que se baseiam
em um "Caminho".

e

Um caminho € composto por segmentos e
vértices. Os segmentos séo as linhas que ligam
os veértices, e os vértices por sua vez sdo 0s
pontos de interligagao.

E possivel alterar as formas de um
caminho ajustando seus vértices.

3.3. Criando uma mascara

Para criar uma mascara basta vocé
selecionar a camada ativa (camada sobre a
qual vocé deseja efetuar a mascara) e, em
seguida, utilizar uma das ferramentas de forma
(retdngulo, elipse, estrela, poligono, etc) e
Caneta.

Efeito Exibir

S 1 &

B b Composica

mposicdoe  Camada Animacio lanela

a T

>

f

Ao utilizar uma destas ferramentas e

desenhar sobre a camada selecionada, o
aplicativo entendera que vocé deseja que
aquele desenho "recorte" sua camada nos
pontos desejados.
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Dessa forma, tudo o que nao esta dentro
do desenho passara a ser alfa (transparente) e
apenas o desenho sera visivel em seu projeto.

Vocé pode alterar a forma que o After
effects identifica o alfa de uma camada,
acessando as configuragdes de mascara.

3.4. Configurando uma mascara

Para acessar as configuracbes de uma
mascara, basta que vocé clique sobre a
camada na qual a mascara foi desenhada e, em
seguida, selecione o0 menu de opg¢des daquela
camada.

Vocé devera encontrar 1a o menu com a
mascara que foi desenhada.

Ao clicar neste menu vocé devera ver estas
quatro opcoes.

Caminho da mascara: ao utilizar esta
opcado vocé pode ajustar sua mascara de
posicdo. Esta ferramenta é muito utilizada
quando se quer isolar um elemento de um
video ao longo de um tempo. Para isso, clica-se
no stopwatch gerando um keyframe de

"Caminho da mascara", entdo, se vai
adaptando a mascara ao longo da duracao da
cena até que o elemento esteja isolado por toda
a duracao.

Difusdo da mascara: esta opcido serve
para aumentar ou diminuir a suavizagdo do
efeito do recorte na mascara. Se usado de
forma certa, faz a mascara ficar suavizada e
sem aquele efeito de recorte reto.

Opacidade da mascara: serve para
controlar a opacidade dos elementos do video,
dentro da mascara.

Expansdo da mascara: serve para
expandir a forma da mascara exatamente nas
direcbes em que ela foi desenhada, porém, ao
contrario de difusao, este efeito ndo suaviza as
bordas da mascara.

3.5. Exercicios Passo a Passo

1. Abra o arquivo auxiliar "Aula3", projeto
do After Effects.

2. Marque para isolar as camadas "Nuvem
3" e Background.

3. Utilize a ferramenta caneta para criar
uma mascara ao redor do centro das nuvens da
imagem "Nuvem 3".

4. Clique em "Selecionar".

5. Amplie as opg¢des estendidas de
transformacéo da camada "Nuvem 3".

6. Clique em "mascaras" e, em seguida, em
"mascara 1" para ampliar as opc¢oes.

7. Ajuste a difusdo da mascara para 150.

8. Feche as opcodes estendidas da imagem
"Nuvem 3".

9. Crie duas copias da camada "Nuvem 3".

10. Renomeie as camadas "Nuvem 3" para:
"Nuvem 3 (1)", "Nuvem 3 (2)" e "Nuvem 3 (3)".

11. Dé profundidade para as camadas
"Nuvem 3" utilizando a ferramenta de posigao e
a visualizagao superior.
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12. Retorne para a camera ativa.

13. Ajuste as nuvens ao redor do
background, espalhando-as de forma aleatéria,
mas evite deixar alguma longe das bordas da
tela.

3.6. Exercicios de Fixacao

1. Para as camadas Nuvem 2 e Nuvem 1
siga os seguintes passos:

Crie uma mascara ao redor da nuvem,
isolando a camada ativa.

e

Utilize difusdo para deixar a mascara mais
realista e suave.

Crie profundidade entre as nuvens

ajustando a posi¢ao delas no eixo Z.
Renomeie as camadas para organiza-las.

Ajuste as nuvens da camada "Nuvem 2"
para a esquerda da tela, afim de preencher o
lado esquerdo.

Ajuste as nuvens da camada "Nuvem 3"
para a direita da tela, afim de preencher o lado
direito.
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Adobe After Effects CC

4. Correcao de cores

AFTER EFFECTS

Aula

ao existe edicdo de video boa sem a
edicdo e correcao de cores.

Isso se deve a varios fatores, desde o
ajuste para que todos os videos tenham a
mesma "mensagem" passada ao espectador,
como no cinema, quando se usam as cores
para passar um cenario triste ou um cenario de
euforia, até o simples ajuste de brilho, tom e
saturacdo para simplesmente tornar as cores
de um video mais "vivas".

4.1. Intensidade de Cor

A Intensidade de cor (ou Profundidade de
bits) € o numero de bits por canal (bpc) usado
para representar a cor de um pixel. Quanto
mais bits tiver cada canal RGB (vermelho,
verde e azul), mais cores cada pixel pode
representar.

No After Effects, vocé pode trabalhar em
cor de 8 bpc, 16 bpc ou 32 bpc.

Para alterar esta configuragdo em uma
composigao, basta clicar neste botdo disponivel
na aba "Projetos".

= m B i

4.2. Selecionar uma cor ou editar
um gradiente

Utilizando o Adobe Color Picker (editor de
cores do Adobe After Effects) vocé pode alterar
as cores de solidos, camadas ou clipes (usando
efeitos de alteragao de cores).

Cor solida *

Para criar um gradiente em um solido, vocé
pode utilizar o efeito chamado "Degradé de
gradientes" e, em seguida editar seus
parametros.

e
o =

Degrade linear

PS: existem outros efeitos para geracgao de
gradientes, mas este € o mais simples deles.

___4.3. Efeitos de corregao de cores
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Existem diversos efeitos nativos de
correcao de cores do After Effects e outras
centenas de plugins e efeitos adicionais que
vocé pode baixar e instalar em seu aplicativo.

Alterar cor

Alterar para cor
Brilho e contraste

CC Color Neutralizer
CC Color Offset

CC Kernel

CC Toner

Colorama

Contraste automatico
Cor automatica

Cor de Lumetri

Cor seletiva

Cores de transmissdo
Curvas

Equalizar

Equilibric de cores
Equilibric de cores (HLS)
Estabilizador de cores
Exposigdo

Filtro de fotos
Garna/pedestal/ganho
Limitador de video
Link de cores

Manter cor

Mapa arbitraric do P5
Matiz/saturagdo
Misturador de canais
Miveis

Mrveis (controles individuais)
Miveis automaticos
Preto e branco
Sombra/Realce
Tonalidade

Triténico

Vibragao

Por mais que tentassemos, nao
poderiamos mostrar todos os efeitos de cores
aqui.

Entdo, vamos falar sobre a importancia da
correcdo de cores e os tipos mais conhecidos
de ajustes para videos.

4.4. Correcao de Cores

Correcao de cores é o processo onde todo
clipe de video recebe ajustes manuais para
obter uma boa exposicdo e balanco de luzes,
cada clipe é ajustado para uma determinada
temperatura de cor definida previamente para a
cena.

A maioria dos editores de video utiliza,
para este processo, os chamados "scopes" que
auxiliam na calibragem das cores.

e

4.5. Color Grading

Este é o processo criativo onde decisdes
sao tomadas para criar o clima desejado para
as cenas. Estes climas podem ser atingidos de
diversas formas, tais como: acentuar
determinadas cores, emular estilos, entre outras
escolhas. Sendo algo puramente criativo, neste
processo nao ha certo ou errado, apenas o que
vocé busca passar com a cena.
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4.6. Exercicios Passo a Passo

1. Abra o arquivo auxiliar "Aula 4", projeto
do After Effects.

2. Na camada de ajuste, no efeito curvas,
crie um ponto préximo ao centro do quadrado
mais alto que a linha azul toca.

e

3. Crie um ponto também no centro do
quadrado mais baixo que a linha azul toca.

4. Puxe o ponto que vocé criou na parte
superior da linha azul um pouco para a
esquerda do grafico, deixando as cores brancas
um pouco mais azuis.

5. Puxe o ponto que vocé criou na parte
inferior da linha azul um pouco mais préximo da
linha do centro, deixando as cores mais
escuras, um pouco menos azul e criando um
contraste mais forte entre as duas cores.

6. No efeito "Brilho e contraste" da camada
de ajuste, coloque o brilho para -30.

7. No efeito "Brilho e contraste" da camada
de ajuste, coloque o contraste para 40.

8. Mantenha o arquivo aberto e siga para
os exercicios de fixagao.

4.7. Exercicios de Fixacao

1. Encontre as nuvens que ainda estao
muito claras na cena e ajuste sua luminosidade
utilizando o efeito Matiz/Saturacao.
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AFTER EFFECTS

Aula

uitas vezes vocé pode se pegar editando
um video onde a camera € estatica, ou

criando uma introducdo a partir de imagens e
videos que nao possuam um movimento de
camera.

Em todos estes casos, vocé pode criar uma
camera ficticia pelo After Effects.

5.1. Adicionando uma camera a
composicao

Para adicionar uma cédmera em sua
composigao, basta ir em: Camada > Novo >
Camera.

Comada  Efeito Animagdo Exibir Janels Ajuda
Novo 5 Tedo Cls Alts ShiftT
Configuragaes da camad... Ctrle Shifts ¥ Sélido... Carle¥

Lz Crl+ Alts Shift L

Cémera Crri-Ale-Shite-C|

Objeto nulo Ctrl+Alts Shifts ¥

Abrir camada

Abrir origem da camada AltEnter do teclado numérico.

Revelar no Explorer
Méscara
Caminho da forma e mascara

Qualidade

Camada de ajuste CtrivAlt+Y
Camada de preenchimento sensivel a contexto..

Arquivo do Adobe Photoshop...

Arquive MAXON CINEMA 4D..

Transformar -

Tempo.

°
2 &
2

o~ L
Mesclagem de quadros

Camada 3D =

Apos adicionar uma camera, vocé podera
selecionar algumas opg¢des da mesma.

Configuragdes da camera x

Aqui, ha algumas opg¢des que vocé pode
ajustar:

Tipo: escolhe o tipo de camera a ser
utilizado;

Nome: define o nome da camada camera;
Predefinicao: ajusta a amplitude da lente;

Unidades: ajusta as unidades que serao
mostradas no escopo de edigdo de camera (0
desenho que vocé pode se basear para editar
as configuragbes da camera);

Medir Tamanho do Filme: altera a forma
com que o tamanho do filme é mostrado, se
comparado a lente da camera, no escopo.

Depois de selecionadas as opcdes que
vocé precisa para sua camera, basta clicar em
"OK" e uma camada para a camera sera criada.

5.2. Editando as op¢oes da
camada camera

Para editar as opcdes de camera basta
clicar no menu de opcdes da camada camera e,
em seguida, no menu "Opg¢des de camera".

@ Nenhum
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Diversas opcbes de controle de camera
s&o mostradas.

Aqui, vocé pode definir configuragdes
importantes, como:

Zoom: distancia de zoom da lente;

Profundidade de campo: atributo que,
quando ativado, permite o desfoque de coisas
que estejam mais distantes do foco da lente;

Distancia do foco: define o limite do foco;
Abertura: seleciona a amplitude do foco;

Nivel de desfoque: seleciona o qudo
desfocado algo ficara quando estiver fora do
foco da lente;

Forma da iris: define a forma de "visdo" da
lente;

Rotacgao da iris: rotaciona a iris da lente;

Arredondamento da iris: arredonda os
cantos da iris;

Taxa de proporcao da iris: define a
proporcao da iris com a camera;

Extremidade de difracao da iris: ajusta a
difracao de luz na iris;

Ganho de realce: ajusta o realce do foco;

Limite de realce: ajusta o limite de realce
em objetos dentro do foco;

Saturacao de realce: ajusta a saturagao
de cores de objetos em realce no foco.

Para ver o foco da lente e a posicao dele
relacionado ao video, vocé pode selecionar o
estilo de camera "superior".

PS: todos os efeitos de camera s6 sao
aplicados a camadas 3D.

5.3. Exercicios Passo a Passo

1. Agora, vamos adicionar um pouco de luz
e relampagos a nossa tempestade. Abra o
arquivo "Aula 5" dentro da pasta de arquivos
auxiliares.

2. Clique em Camada.

3. Posicione o mouse em Novo, e em
seguida, adicione uma camada de Luz.

4. Escolha o tipo de Luz "Ambiente" e a cor
branca. Clique em Ok.

5. Renomeie a camada de Iluz para
"relampagos".

6. Abra as opgdes estendidas da camada
"relampagos”.

7. Com o marcador de tempo em O
segundos, clique no Stopwatch de "Intensidade"
para criar um keyframe.

8. Ajuste a intensidade para 62%.

9. Agora, selecione o Keyframe que vocé
criou e o copie pressionando "CTRL+C". Em
seguida, va para os exercicios de fixagdo sem
fechar o arquivo.

5.4. Exercicios de Fixacao

1. Utllizando keyframes crie quatro
relampagos trocando a intensidade da luz, entre
62% e 150%. Quando quiser criar um keyframe
para retornar até 62% basta pressionar
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"CTRL+V" para colar o keyframe que vocé
copiou com a intensidade original.

Uma dica: para criar um relampago, vocé
pode criar um keyframe com uma intensidade
alta, seguido por um keyframe com uma
intensidade bem baixa, outro com intensidade
alta e outro com intensidade baixa logo depois,

N

fazendo com que a luz pisque. Dé apenas 1
frame de diferenga entre um keyframe e outro,
durante os reldmpagos.

2. No final, clique para pré-visualizar e veja
se o efeito ficou bom.
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6. Sincronizacao e efeitos de audio

Aula

ara um bom video, um audio sincronizado
€ indispensavel.

Com o After Effects vocé pode, além de
sincronizar o audio, ainda editar algumas
opc¢oes do audio usado.

6.1. Adicionando audios a
composicao

Para adicionar audios em sua composicao
é bastante simples.asta vocé importar o arquivo
de A4udio, utilizando as opcodes: Importar >
Arquivo, ao clicar com o botdo direito em
qualquer area livre da aba Projeto.

Nova composicio...
Nova pasts

Novo arquivo do Adobe Photoshop...

Novo arquivo MAXON CINEMA 4D...
Importar » Ctrl+|

Ctrl+ Alt+1

Arquive...

Importar gravagio recente >

Varios arquives...
Emn Bibliotecas..

Importar projeta do Adobe Premiere Pro...
Pro Import After Effects...

Ponto de fuga (vpe)...

Espago reservado...

Salido...

Depois de selecionado o audio na pasta,
basta clicar em "Importar".

Uma vez que o audio se encontre
importado para a composicao, vocé pode
arrasta-lo até a altura das camadas que
pretende que ele fique, dessa forma, o audio ira
rodar junto com sua composicao.

B Frincipal =

L J
>l
> Bl

6.2. Editar e recortar audio

Para cortar o &udio nos momentos
necessarios €& simples: basta que vocé
selecione a camada de audio, em seguida
clique no ponto da linha do tempo que deseja
efetuar o corte no audio e, em seguida,
pressione as teclas CTRL+SHIFT+D.

e

Vocé também pode editar o volume do
audio entrando no menu de opc¢des de audio e
alterando a propriedade "Niveis de audio”.
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Caso necessario, para efetuar o ajuste e a
sincronizagéo de seu audio com o video, vocé
podera entrar no menu de opcdes da camada
audio e verificar as "Formas de onda" para
saber onde estao os "Beats" (batidas) do audio.

Mﬂ

6.3. Exercicios Passo a Passo

1. Abra o arquivo "Aula 6" projeto After
Effects em arquivos auxiliares.

e

2. Habilite o som da segunda camada de
som.

3. Abra o0 menu de opc¢des estendidas da
segunda camada de som até encontrar as
formas de onda.

4. Ajuste a segunda camada de som, de
forma que o pico do trovao fique no comego do
terceiro relampago.

5. Corte a segunda camada de audio na
faixa de 8 segundos e delete o audio que ficar
apods isso.

6. Teste o som para ver se ambos o0s
trovoes estédo sincronizados. Caso nao estejam,
ajuste-os.

7. Mantenha o arquivo aberto e siga para o
exercicio de fixagao.

6.4. Exercicios de Fixacao

1. Insira o arquivo "Raio.mp3" logo abaixo
da camada "Relédmpagos" e sincronize o som
do primeiro raio com o ultimo reldampago. Teste
0 audio para ver se ficou perfeitamente
sincronizado.
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7

feitos sao parte muito
aplicativo After Effects.

importante do

Da quase para se dizer que sado o
diferencial deste aplicativo, comparado a outros
editores de video.

O After Effects é feito para criagcdo de
efeitos, por isso esta ¢é uma aba
importantissima do aplicativo.

7.1. Adicionando um efeito a uma
camada

Para adicionar um efeito a uma camada no
After Effects, podemos recorrer a dois modos:

O primeiro € clicar em "Efeito" na barra de
ferramentas superior e, entdo, selecionar o tipo
e o efeito que queremos.

e

Efeitc  Animagdc Exibir Janela Ajuda

~  Controles do efeito F3
Ctrl+Alt+5Shift+E

Ctrl+Shift+E

Miveis

Remowver tude
Boris FX Mocha
CINEMA 4D

Canal

Canal 30
Controles de expressdo
Corregdo de cores
Desfoque e nitidez
Distorcer

Estilizar

Fosco

Gerar

Keying

Matte

Mascara

Ohbsoleto

E a segunda forma é utilizarmos a aba de
janelas laterais para selecionar o tipo e o efeito
que precisamos.

Esta aba é normalmente a op¢do mais
escolhida, pois conta também com um menu de
pesquisa que facilita a localizagcdo do efeito
desejado.
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Ou entao, acessando o menu de opcodes
estendidas da camada e, em seguida, 0 menu
de opcoes estendidas do efeito.

@ Nenhum

Uma vez selecionado o efeito, basta dar
dois cliques sobre 0 mesmo, caso sua camada
esteja selecionada.

Para habilitar ou desabilitar o efeito de uma
camada, basta clicar no icone em forma de "F"
disponivel em ambos os controladores de

Ou entdo, arrastar o efeito desejado até a efeito.

camada desejada.
B & Controles do efeito

7.2. Configurando um efeito

Os efeitos do After Effects possuem
controles, que podem ser acessados das
seguintes formas:

Selecionando a camada com o efeito e
indo em "Controles de Efeito":

7.3. Salvando predefinicoes de
animacgao ou efeitos

e
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Com as predefinicobes de animacdo, é
possivel salvar e reutilizar configuragdes
especificas de propriedades e animacbes de
camada, incluindo quadros-chave (Keyframes),
efeitos e expressdes. Por exemplo, se vocé
tiver criado uma sequéncia usando varios
efeitos com configuracbes de propriedades,
vocé podera salvar todas essas configuragdes
como uma unica predefinicdo de animacgao.
Vocé pode, entdo, aplicar a predefinicao de
animacdo a qualquer outra camada, sem
precisar recriar a mesma do 0.

Para salvar uma predefinicao de efeito ou
animacao, basta selecionar uma combinacao
de propriedades (por exemplo: posicéo, escala,
ponto de ancoragem) ou um efeito ja

parametrizado (usando o painel de controle de
efeitos).

Em seqguida, clique no menu de suspenséao
do painel "Efeitos e Predefini¢cdes".

Efeitos e predefin

Por fim, clique em "Salvar predefinicdes de
animacao", escolha uma pasta para salvar e
clique em Salvar.

e

Fechar painel
Desencaixar painel
Fechar os outros painéis do grupo

Configuragdes do grupo de painéis

I Salvar predefinicdo de animagao... I

Procurar predefinigdes...

Categorias
Pastas do Explorer
Ordemn alfabética

Mostrar efertos para todas as profundidades de cor
Mostrar apenas efeitos compativeis com GPU
Mostrar efeitos

Mostrar predefinigdes de animagdo

Revelar no Explorer

Atualizar lista

7.4. Exercicios Passo a Passo

1. Abra o arquivo "Aula 7" do After Effects,
disponivel em seus arquivos auxiliares.

2. Ajuste o zoom da régua do tempo.

3. Posicione o cursor da régua do tempo
sobre o penultimo Keyframe da camada
"Relampagos". Em seguida, ajuste o efeito
"Reldmpago avancado" da camada raios para:
Raio Principal para "0" e Opacidade do brilho
para "0".

4. Abra "Configuragdes especialistas" na
camada "Raios".

5. Crie um Keyframe da opgéo "Limite de
encerramento” clicando no Stopwatch do efeito.

6. Coloque o valor do Ilimite de

encerramento para 0.

7. Posicione o cursor no ponto onde o
briiho da camada "Reldampagos" tem maior
intensidade

8. Ajuste o limite de encerramento para
100.

9. Teste o efeito utilizando a visualizacao.

7.5. Exercicios de Fixacao
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1. Crie um segundo efeito de raio e "Relampagos".
sincronize com o ultimo relampago da camada

e
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8. Efeito de revelacao de texto

Aula

C riar e editar textos é parte importante
dentro do sistema do After Effects.
Animacdes baseadas em texto estdo em
alta e este aplicativo permite a edicao de efeitos
de transicao e diversos outros.

8.1. Criando um texto

Para criar um texto no After Effects, basta
adicionar uma camada de texto.

Cemada | Efeite Animagdo Exibir Jancla Ajuda

> | Teto Ctrl+Alt+Shift-T |
CarlY
Luz.. Ctrl-Alts Shift+L

Ctrl+ AltShift+ C

Ctrl+Shift¥

Alt+Enter do teclado numérico

Ctrl+Alts Shift Y

Cirl+AlteY
Camada de preenchimento sensfvel a contexto,

Arquivo do Adobe Photoshop.

Arquivo MAXON CINEMA 4.

Vocé pode criar uma camada de texto
sobre a composicado principal, ou sobre outra
composicao, para isolar as edi¢cdes do texto da
composigao principal.

8.2. Editando caracteres e
alinhamento

Uma parte basica, porém importante, da
edicao de textos no After Effects é a selegéo de
fonte, tamanho da letra, tipo de Iletra,
distanciamento da letra, etc.

Todas estas configuragbes vocé pode
ajustar diretamente em sua camada de texto,
clicando em "Caractere", a janela disposta na
aba lateral.

e

T T TT T T T,

Caso vocé precise alinhar o texto, vocé
também pode utilizar o painel de alinhamento.

Uma janela disponivel na mesma aba.

Alinhar

Aqui, vocé pode alinhar o texto simples, em
relacéo a tela (nos alinhadores superiores).

Ou alinhar um texto relacionado a outro
(nos alinhadores de distribuicdo de camadas).

8.3. Efeitos de Texto

Criar efeitos de texto é tao simples quanto
em qualquer outra camada.

Vocé pode ajustar o texto nas opgdes
avancadas de controle do mesmo.
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Aqui, clicando em "Animar" vocé podera
criar animadores de texto.

Os animadores de texto sao efeitos e
sincronizacbes criados especialmente para
edicdo de textos.

Ativar 3D por caractere

Ponto de ancoragem
Posicio

Escala

Inclinagso

Rotacio

Opacidade

Todas as propriedades de transformagéio

Cor de preenchimento >
Cor do tragado >
Largura do tragado

Rastreamento

Ancora de linha

Espagamento entre linhas

Deslocamento de caracteres

Valor do caractere

Desfoque

Aqui, vocé pode criar controles de diversos

pontos do texto. Clicando em "Cor de
preenchimento > RGB" por exemplo, podemos
selecionar a cor com a qual o texto sera
preenchido.

Texto

Editar efeitos de texto a partir dos
animadores depende de sua criatividade.

8.4. Efeitos de Texto Pré-definidos

Clicando em Efeitos e predefinicbes >
Predefinicbes de animacgao > Text vocé tera
uma gama de efeitos previamente criados para
textos.

Para inserir qualquer um destes efeitos a
sua composicao, basta abrir uma das pastas e
arrastar um efeito até sua camada de texto.
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inserido um efeito de texto
vocé podera acessar seus

Uma vez
predefinido,

controles pelo mesmo bloco de "animador" do
texto.

8.5. Exercicios Passo a Passo

1. Abra o arquivo auxiliar "Aula 8" projeto
do After Effects.

2. Entre na composigao "Eletricidade".
3. Duplique uma das camadas de raio.

4. Arraste-a para o lado até o ponto em que
as camadas de raio terminam, deixando apenas
parte dela se cruzar com a camada antiga.

5. Ajuste a posigdo do raio, criando uma
posicao nova.

6. Duplique a camada mais uma vez e
posicione o raio em algum ponto da segunda
palavra.

7. Duplique novamente e aplique o raio em
algum ponto novo.

8. Agora, crie mais duas duplicatas e
arraste-os para o lado, deixando-os se

e

cruzando brevemente com os segundos raios
criados.

9. Ajuste a posicdo dos novos raios,
mantendo sempre pelo menos uma parte de
cada palavra iluminada

10. Duplique mais uma vez e arraste a
duplicata para o lado novamente, deixando
levemente intereseccionado com a anterior.

11. Ajuste uma nova posi¢ao para o raio.

12. Leve o ponteiro da régua do tempo até
3 segundos

13. Duplique oito vezes as camadas de raio
e crie um contorno nas duas palavras com os
raios.

14. Mantenha o arquivo aberto e siga para
0 exercicio de fixacao

8.6. Exercicios de Fixacao

1. Volte para a composic¢ao Principal. Torne
a camada "Texto" visivel. Adicione a camada
texto o efeito chamado "Abertura Linear"
presente em "Transi¢cbes". Ajuste o angulo do
efeito para 360 graus. Sincronize a camada e o
tempo do efeito para iniciarem ao cair do
segundo raio.

2. Visualize o projeto.
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9

AFTER EFFECTS
finalizagdo de um projeto € uma parte
simples, mas que se nao for bem feita
pode estragar a experiéncia do espectador.

9.1. Criando a composicao final

Ao finalizar um projeto, € aconselhavel que
se crie uma ultima composi¢éo, juntando todos
os elementos da composicdo em uma
composigao final.

Esta composicao, por sua vez, podera ser
editada futuramente, com ajustes como:

Fade-in e Fade-out, ajustes de cor

utilizando camadas de ajuste, etc.

Além disso, criar a composigéao final facilita
o0 processo de renderizacdo e garante que
todos os videos da composicdo serdo
renderizados juntos.

9.2. Renderizando com After
Effects

Para renderizar videos utilizando o After
Effects € muito simples.

Basta selecionar a(s) composigao(ées) que
vocé deseja renderizar e, em seguida, clicar

e

em:

Composicdo > Adicionar a fila de

renderizacéo.

[P

Composicdo  Camada Efeite  Animacdo Exibir Janela Ajuda

Nova composigdo... Ctrl+N

Configuragdes da composigdo... Ctrl+K
Definir tempo de paster
Aparar composigdo para espago de trabalho Ctrl+Shift+X

Composigdo de corte na regido de interesse

AfterCodecs Settings

Describe Codecs in RQ Comments

Adicionar a fila do Adobe Media Encoder... Ctrl+Alt+M

Crl+M |

I Adicionar a fila de renderizacdo

Adicionar madule de saida

Vocé pode também fazé-lo utilizando as

teclas de atalho CTRL+M.

9.3. Ajustes de Render

Os ajustes finais da renderizagdo podem
ser feitos na aba "Fila de Renderizacao", que
sera criada no projeto logo apds vocé enviar
sua composicao para a renderizagao.

Fila de renderizacdo

Abaixo, vocé tem algumas opgdes bem
simples de renderizacdo, clicando em
"Melhores configuragdes" vocé vera uma tela
com mais opg¢odes de render, tais como:

Configuragdes de qualidade e resolugao;

Mesclagem de quadros;
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Renderizacdo de campo;
Desfoque de movimento;
Periodo de tempo;

Taxa de quadros;

Por fim, vocé pode selecionar o tipo de log
que sera gerado e o modulo de saida.

e configuragies

Repare que todos os videos exportados do
After Effects sdo em formato AVI.

9.4. Renderizando com Adobe
Media Encoder

Profissionais da area de edicdo nao
utilizam o formato AVI (formato de render do
After Effects).

Ao invés disso, eles precisam de videos
formatados para diversos padrbées diferentes,
de tamanho, resolucao, cores e luminosidade.

Para ter acesso a esta gama de
renderizacbes diferentes, a Adobe tem outro
produto, chamado Adobe Media Encoder.

Caso vocé possua este aplicativo, podera
efetuar suas renderizacées do After Effects da
seguinte forma:

Composicao > Adicionar a fila do Adobe
Media Encoder.

Composigdo  Camada Efeito  Animacdo Exibir Janela Ajuda
Nova composigdo... Ctrl+N
Configuragdes da composicio.. Ctrl+ K
Definir tempo de paster
Aparar composigdo para espago de trabalho Ctrl+Shift+X
Composigdo de corte na regido de interesse
AfterCodecs Settings
Describe Codecs in RQ Comments

| Adicionar & fila do Adobe Media Encoder... Ctrl+ Alt+M |

Adicionar a fila de renderizacdo Ctrl+M
Adicionar médule de saida

Ao clicar nesta opcdo, o novo aplicativo
sera aberto com sua composi¢cao na fila de
espera para renderizar.

Clicando na seta ao lado do formato de
video atual, vocé vera uma gama enorme de
opgdes de video que o Media Encoder oferece
para exportacio.

e

Assim que tenha escolhido o tipo de
composicado que necessita e pasta para onde
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iniciar e

ela ira, vocé so precisa clicar em
aguardar a renderizagao.

9.5. Exercicios Passo a Passo

1. Abra o arquivo auxiliar "Aula 9".

2. Neste exercicio vamos criar o Fade-out
para nosso video.

e

3. Clique para ajustar a posi¢ao da régua
do tempo trés frames apds os oito segundos.

4. Abra o menu de transformagdo da
composicao.

5. Clique no Keyframe de "Opacidade" para
criar um keyframe com a opacidade atual.

6. Mova o cursor do tempo para o final da
composicao.

7. Ajuste a opacidade para 0.
8. Assista a composicao.

9. Mantenha o arquivo aberto e siga para o
exercicio de fixagao.

9.6. Exercicios de Fixacao

1. Renderize a composi¢cao final com o
nome de "Projeto Aula 1" e assista ao video
final.
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10. Processo de sincronizagéo de videos 4()

Aula

AFTER EFFECTS

nprocesso para sincronizar videos e
interacdes, entre eles: transi¢des, efeitos

de mapa de fosco ou modos alternados de

mesclagem, é importante e requer muita

atencao na hora de fazer.

10.1. Organizando camadas

A organizagao vertical de camadas no
painel Linha de tempo é a ordem de
empilhamento de camadas que esta
diretamente relacionada com a ordem de
renderizacdo. E possivel alterar a ordem em
que as camadas sao compostas umas com as
outras, alterando a ordem de empilhamento de
camadas.

o« Para ajustar a ordem das camadas
empilhadas é bastante simples.

« No painel de linha do Tempo, clique
sobre a camada que deseja mover.

« Mantenha o) botao do mouse

pressionado e arraste a camada até o
ponto que deseja que ela fique, no painel
de camadas.

10.2. Movendo camadas no
espaco

Quando vocé clica sobre uma camada e
move ela utilizando a tela de visualizagao, sua
camada estara se movendo no espaco de clipe.

Ao efetuar este movimento, vocé estara
alterando a propriedade (posi¢do) da camada,
mas nao exatamente alterando sua posicéo
referente ao empilhamento de camadas e sim
referente aos clipes e a tela de visualizagéo.

Caso vocé crie uma animagcdo com
quadros-chave (keyframes) deste movimento,
ele sera representado por um traco na direcao
em que o movimento da camada ocorrera no
espaco.

10.3. Marcadores de Camada e de
Composicao

Vocé pode utilizar marcadores nas
camadas utilizando a linha do tempo como
referencial para armazenar comentarios e
tempos importantes para a composicao.

Os marcadores podem fazer referéncia a
um unico ponto na linha do tempo ou a um
intervalo.

Por exemplo:

Marcando um ponto importante.
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Pl Fim Movimento |

Para adicionar um marcador, certifique-se
de que ndo ha nenhuma camada selecionada e
clique em:

Camada > Marcadores > Adicionar um
Marcador

Mesclagem de quadros
Camada 3D

Camada de quia
Camada de ambiente

Marcadores

Preservar transparéncia
Modo de mr

Préximo m:

Modo de mesc

Fosco de contro

PS: Vocé também pode utilizar o "*" do
teclado numérico para adicionar um marcador.

Para editar as propriedades de um
marcador, basta dar dois cliques sobre ele na
linha do tempo, ou clicar com o bot&do direito
sobre o mesmo e ir para "Configuracoes".

Marcador de composicdo *

Nenhum

10.4. Sincronizando videos

N&o existe, exatamente, uma regra para
sincronia de videos.

O que vocé tem que pensar é: 0 que eu
preciso fazer com estes videos, e de que forma
estas camadas precisam estar ajustadas para
que isso dé certo?

Se vocé quer criar uma camada com mapa
de fosco, devera esta camada estar acima da
camada da qual ela servira de mapa, bem como
as duas desejavelmente ter o mesmo tempo de
composicao.

Nenhum ~ |
Lum

Nenhur
Nenhur
Normal Nenhum ~ =
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Se vocé quer criar uma interacdo de
transicdo, as camadas deverdo estar dispostas
de uma forma que em um momento certo, o
video da camada debaixo dé lugar ao video da
camada de cima.

Lembre-se: camadas de cima s&o
mostradas primeiro, entdo para criar transicoes,
sempre transacione de uma camada debaixo
para uma camada acima.

Vocé também devera sempre manter seus
videos e seus audios sincronizados.

De forma que o beat (a batida) do audio
esteja sincronizada com transi¢des, trocas de
quadros ou videos mais acelerados.

e

Esta arte é puro talento e criatividade. Crie,
teste, experimente e descubra o melhor tipo de
sincronia para suas composicoes.

10.5. Exercicios Passo a Passo

1. Abra o arquivo "Aula 10" dos arquivos
auxiliares.

2. Isole a camada do "Video 7".

3. Arraste a camada do "Video 7" para
deixa-la uma acima do primeiro video.

4. Arraste a camada do "Video 7" um
pouco para o lado na linha do tempo, até que
vocé consiga ver o video 1.

5. Faca o mesmo para todas as outras
camadas, afim de deixar visiveis os primeiros
videos sem precisar isola-los.

6. Retire a opcdo "lsolar" nas camadas
isoladas.

7. Mantenha o arquivo aberto e siga para o
exercicio de fixagao.

10.6. Exercicios de Fixacao

1. Sincronize as duas ultimas camadas da
composigao (video 1 e video 7) para que a
transicdo entre o video debaixo e o video de
cima ocorra quando a musica aumenta de
intensidade e de uma forma que a camera do
video 1 esteja filmando a floresta de pinheiros
abaixo. Escute a musica e tente sentir o
momento certo.
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11. Transicao suave (Zoom) 11

AFTER EFFECTS

Aula

ransicdes sdo parte importante na edi¢céo
de novos projetos.

Criar transigcbes que deem movimento aos
seus videos e estejam sincronizadas com seu
audio pode ser o diferencial entre um video
chato de assistir e um video que vocé nao
consegue deixar de ver até o final.

11.1. Noc¢oes basicas de animagao

A animacéo é alterada com o tempo. Vocé
anima uma camada ou um efeito em uma
camada fazendo com que uma ou mais de suas
propriedades mude com o tempo. Por exemplo,
€ possivel animar a propriedade "Opacidade"
de uma camada de 0% no tempo zero para
100% no tempo 1 segundo, para tornar a
camada esmaecida. Qualquer propriedade com
um botdo de crondmetro a esquerda de seu
nome no painel Linha de tempo ou no painel
Controles do efeito pode ser animada.

Quando vocé clica sobre o crondbmetro de
um determinado tipo de pardmetro em uma
camada, vocé adiciona o que chamamos de
Quadro-chave ou Keyframe.

Aquele sera o ponto inicial da animacao.
Ao criar um segundo Keyframe, ele sera o
segundo ponto da animagéo (que podera ser o
final, caso s6 existam dois Keyframes).

Tudo o que vocé alterar nos pontos de
quadro-chave acontecera durante o periodo de
tempo que divide os keyframes.

Neste exemplo, os parametros de "Ponto
de Ancoragem", "Posicdo" e "Escala" da
camada selecionada irdo ser alterados em trés
intervalos de tempo definidos pelos Keyframes.

11.2. Expressoes

Expressdes sdo uma linguagem de script
(baseada em JavaScript) para especificar os
valores de uma propriedade.

Vocé pode utiliza-las para criar uma
animacgao independente de keyframes.

Por exemplo, digamos que vocé queira que
um clipe pisque de tempo em tempo, vocé teria
que criar keyframes a cada 1 ou 2 segundos de
clipe e animar cada um deles separadamente.

Mas, vocé pode adicionar uma expressao a
uma propriedade e simplesmente criar um script
que se repete.

No caso do exemplo acima, a expressao
ficaria dessa forma:

wiggle(1,100);

Isso faria com que o valor da propriedade
selecionada "chacoalhasse" aleatoriamente de
um valor de 0 a 100 a cada 1 segundo.

Existem varios tipos de expressdes, as
mais utilizadas e mais comuns sao:

» Chocalho (wiggle)

Faz com que uma propriedade chocalhe
em um valor aleatdrio.

A sintaxe desta expressao € wiggle("Valor
de tempo", "Valor").
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Dessa forma, criando a expressao
wiggle(1, 50) fara com que o parédmetro
selecionado pule aleatoriamente até 50 (para
mais ou para menos) no intervalo de 1
segundo.

« Hora (time)

A expressdao hora define movimentos
perpétuos. Por exemplo, se vocé quer fazer
com que uma camada gire durante todo o
periodo de tempo da composicdo, vocé pode
selecionar a propriedade "Rotagcado" e definir
uma expressao time*40 para fazé-la rotacionar
40 graus por segundo.

» Loop

Se vocé usar varios quadros-chave para
criar uma animacao repetitiva, pode demorar
muito. Em vez disso, use a expressao loop para
automatizar isso e criar animag¢des complexas
de loop. Ha dois tipos de looping - Entrar no
loop e Sair do loop (mais comumente usados).
Assim, uma propriedade Rotacdo com uma
expressao de loopOut() ou loopOut (“ciclo”);
repete sua animacgao até o final da linha do
tempo.

Para adicionar expressbes a uma

propriedade, pressione a tecla "ALT" e em
seguida clique sobre o cronémetro (stopwatch)
de wuma propriedade. Ao adicionar uma
expressao, o controle da propriedade ficara na
cor vermelha representando que ha uma
expressao vinculada a ele.

11.3. Transi¢cdes Suaves (Smooth
Transitions)

Esse tipo de transicdo permite a
continuidade do video, passando quase de

forma despercebida, enquanto da ao video uma
climatizacao.

A transicao entre clipes é muito importante
e a forma como ela é feita € uma arte a parte na
edicdo de videos.

Alguns filmes usam da movimentagdo da
propria camera para criar estas transicoes.
Muitas vezes essas transicoes sido tdo suaves
que nem reparamos, s6 quando estamos
realmente preocupados em ver as transicoes é
que podemos notar.

11.4. Tipos comuns de transigoes

Existem varios tipos de transigbes comuns
e conhecidas por quem € acostumado a editar
videos.

Para cada tipo de estilo, existem transi¢cdes
diferentes.

Para um filme, como os filmes de
hollywood, por exemplo, as transigbes sao
feitas com jogadas de camera, a troca rapida de
cameras de acdo ddo a cena uma dinamica
diferente e mostram a mesma cena por
diversos angulos.

Para videos com musica, conhecidos
também como MV, as transicbes suaves mais
conhecidas sao o Spin (um giro entre um clipe e
outro), o Zoom e Zoom-out (transicdo onde a
camera aproxima de um clipe e termina em
outro, ou o contrario) e o Slide (transicao onde
um clipe desliza para dar espago a outro).

36 de 45



Vocé também pode alterar a posi¢cdo da
transicao, criando um slide para a diagonal, por
exemplo, ou de cima para baixo, criar um spin
que gire no sentido horario ou anti-horario, criar
um zoom onde a camera "mire" em
determinado local do video para dar o zoom ao
invés de no centro da tela, etc.

a
A

Tem também alguns outros tipos de
transicdbes mais simples, porém bastante
conhecidas, como o Fade-in e Fade-out

(transicdo onde um clipe comeca a perder a
opacidade enquanto o proximo comeca a
surgir), o split (onde a tela se divide para surgir
outro clipe) e diversas transigbes utilizando
mascaras e até mesmo presets do proprio After
Effects.

11.5. Exercicios Passo a Passo

e

1. Abra o arquivo "Aula 11" nos arquivos
auxiliares.

2. Crie uma camada de ajuste.

3. Coloque a camada de ajuste acima dos
dois filmes que pretendemos fazer a transigao.

4. Ajuste o tamanho da camada de ajuste
para que fique entre os 7 e os 9 segundos.

5. Insira o efeito "Transformar" a sua

camada de ajuste.

6. Coloque o ponteiro em 7 segundos e crie
um Keyframe da opgédo "Escala" do efeito
"Transformar" da camada de ajuste.

7. Coloque o ponteiro do tempo um frame
antes da troca de videos e mude o valor da
escala para 200.

8. Coloque o ponteiro do tempo na primeira
tela onde o segundo video aparece e ajuste o
valor da escala para 70.

9. Avance o ponteiro do tempo até os 9
segundos e retorne o valor da escala para 100.

10. Observe o efeito para ver como ficou.

11. Note que o efeito ficou muito lento.
Aproxime os keyframes até 5 frames de
diferenca do ponto em que os videos trocam,
para mais e para menos.

12. Selecione todos os keyframes criados e
pressione a tecla "F9".

13. Mantenha o arquivo aberto e siga para
0 exercicio de fixagao.

11.6. Exercicios de Fixacao

1. Adicione o efeito "CC Radial Blur" a
camada de ajuste.

Troque o type para "Fading zoom".

Crie um Keyframe do atributo "amount"
(com valor 0), quando o primeiro keyframe da
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transicdo se inicia, avance um frame e crie terminar, avance um frame para frente e volte o
outro keyframe com o valor 20. atributo "amount" para 0.

Crie um keyframe do atributo "amount" Veja como ficou o efeito.
(com valor 20), um frame antes da transigéo

N
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12. Editor grafico de efeitos

AFTER EFFECTS
ara controlar a velocidade dos efeitos e a
distancia do efeito dentro dos Keyframes,
podemos utilizar uma ferramenta que é um dos
diferenciais do After Effects.

12.1. Editor de Grafico

O editor de graficos do After Effects serve
para editarmos o que chamamos de "Curva de
animagao".

Isso é, um grafico com a curva que define o
comeco, 0 meio e o fim da animacao ou de um
efeito.

Para ajustar o grafico de efeitos, basta
selecionar dois pontos de uma animagao
(keyframes) e, em seguida, pressionar o botédo
"Editor de Grafico".

e

Depois de selecionados os keyframes e
aberto o grafico, para editar a curva da
animacao basta clicar em algum dos pontos do
grafico. Todos os pontos ficardo marcados em
amarelo e vocé pode ver em que direcéo eles
seguem na animagao.

12.2. Tipos de Grafico

Existem diversos tipos de grafico de uma
determinada animacao.

Por exemplo, o grafico de uma transicao:
vocé, normalmente, ira editar a velocidade que
a animagao ocorre.

Enquanto que um grafico de efeito de lente
de camera, provavelmente vocé ira utilizar um
grafico de referéncia.
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Para selecionar o tipo de grafico que vocé
quer que o After Effects mostre, basta clicar no
botao "Opcdes de grafico".

Selecionar tipo de grafico automaticamente

Editar grafico de valores
Editar grafico de velocidade

Meostrar grafico de referéncia

Mestrar formas de onda de dudic

Maostrar pontos de E/S da camada
Meostrar marcadores de camada
Meostrar dicas de ferramenta de grafico

Mostrar editor de expressado

Permitir quadros-chave entre quadros

12.3. Assistente de Quadro Chave

Uma forma simples de atenuar a curva da
animacgao e torna-la mais suave é utilizando o
botdo de atenuacao de curva de animacao.

Para acessar esta opcao, basta selecionar
o(s) keyframe(s) que vocé quer atenuar e clicar
com o botdo direito em um dos keyframes.

e

2880,0, 540,0
Editar valor...

Ir para o tempo do quadro-chave

Selecionar quadros-chave iquais
Selecionar quadros-chave anteriores
Selecionar quadros-chave seguintes
Alternar quadro-chave de retengio

Interpolagéo de quadros-chave...

Deslocar no tempo

Velocidade do quadro-chave...
F9

Shift+F3
Ctrl+Shift+F3

Assistente de quadro-chave Atenuagdo simples

Atenuago simples para dentro
Atenuagdo simples para fora

Camadss de sequéncia...

Converter expressio em quadros-chave
Converter dudio em quadros-chave
Criar quadros-chave a partir de dados
Escala exponencial

Importag3o de cimera RPF

Quadros-chave com inversdo da linha de tempo

Aqui vocé pode usar a atenuacido simples
(f9), a atenuagdo simples para dentro, que
atenua a curva para o centro do grafico a partir
do primeiro keyframe (shift+f9) e a atenuagéao
simples para fora, que atenua a curva para o
centro do gréfico a partir do ultimo keyframe.

12.4. Exercicios Passo a Passo

1. Abra o arquivo auxiliar "Aula 12".

2. Ajuste a curva do segundo efeito de
zoom da transicdo, para que ela figue mais
aguda em seu pico e mais lenta no final.

3. Observe o efeito.

4. Encontre o "Video 6" e posicione-o logo
acima da camada de ajuste dos videos 7 e 1.

5. Ajuste o video 6 para que comece na
posicao "11 segundos e 23" na régua do tempo.

6. Mantenha o arquivo aberto e siga para o
exercicio de fixagao.

12.5. Exercicios de Fixacao

1. Corte os videos 1 e 7 no ponto onde
comeca o video 6. Crie uma camada de ajuste
com duragdo de 10 frames e ajuste 5 frames
para cada lado entre as camadas "Video 7" e
"Video 6".
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13. Transi¢coes e Ancoragem

Aula

13

13.1. Criando Transigao com
ponto de Ancoragem
ara criarmos a transicao de clipe com

ntroca no ponto de ancoragem, devemos
seqguir os seguintes passos:

No primeiro clipe, alguns frames antes do
fim, cria-se um Keyframe de posicdo com a
posi¢cao do ponto de ancoragem original,

No fim do primeiro clipe cria-se um
keyframe alterando a posigdo do ponto de
ancoragem para a posicao onde queremos que
a camera dé o zoom.

Por fim, no ultimo keyframe da transicao, ja
no segundo clipe, utilizasse outro keyframe do
ponto de Ancoragem para retorna-lo ao ponto
original.

Vocé pode utilizar o assistente de quadro
chave para atenuar os efeitos deste evento,
atenuando o primeiro e o ultimo keyframe (mas
ndo o do meio).

e

13.2. Exercicios Passo a Passo

1. Abra o arquivo auxiliar "Aula 13".

2. Crie uma camada de ajuste e sincronize-
a 5 frames a menos e 5 frames a mais do que a
divisa entre as camadas "Video 6" e "Video 4".

3. Agora, insira o efeito "Mosaico de
movimento" na camada "Video 4" e configure
com: Largura da saida "300", Altura da saida
"300" e marque a opc¢ao "Bordas espelhadas".

4. Arraste os seguintes efeitos para a
camada de ajuste que criamos: "Transformar" e
"Desfoque gaussiano".

5. Mova o cursor da linha do tempo para o
comego da camada de ajuste e crie um
Keyframe de "Rotacéo" no efeito "Transformar®.

6. Crie um keyframe no efeito "Desfoque
gaussiano" para o parametro "Nivel do
desfoque".

7. Mova o cursor do tempo até o fim da
camada de ajuste, fim do efeito e crie outro
keyframe de ambos os efeitos.

8. Com o ponteiro do tempo no ultimo
keyframe, digite o valor "1x" em rotagcdo, no
efeito transformar.

9. Desmarque a opg¢ado "Usar angulo
obturador" do efeito "Transformar".

10. Em "angulo do obturador" no efeito
"transformar" coloque o valor para 180.
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11. Veja como o efeito esta ficando.

12. Selecione os keyframes do efeito
"Transformar" e pressione "F9".

13. Crie outro keyframe do "Nivel do
desfoque" no efeito "Desfoque Gaussiano" no
meio da camada de ajuste e digite o valor do
Nivel do desfoque para 180.

14. Clique em "Repetir Pixels da Borda" em
desfoque gaussiano.

15. Selecione os keyframes do efeito
"Transformar" e entre no editor de grafico.

e

16. Clique em "Selecione o tipo de grafico"
e escolha a opgao "Editar grafico de
velocidade".

17. Mantenha o arquivo aberto e siga para
o exercicio de fixagao.

13.3. Exercicios de Fixacao

1. Ajuste o grafico de velocidade para que
0 pico da velocidade fique todo no centro.
Suavize o primeiro e o ultimo keyframe do efeito
Desfoque Gaussiano. Teste o efeito.
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14.1. Dicas para criar transicoes
suaves

« Sempre acompanhe o movimento de
camera do clipe inicial (primeiro clipe) e
faca o movimento de transicdo na
mesma direcido que a camera se inicia
no clipe final (segundo clipe);

qui vao algumas dicas finais para criacao
de transicoes suaves:

Exemplo®. se vocé tem um clipe inicial
filmado de um drone a uma altura consideravel
e depois sua camera da um "zoom" em direcao
a uma camera que filma a mesma cena, mas de
perto, este zoom deve ser para frente (zoom-in)
para dar a
aproximou.

impressdo que a camera se

Exemplo® se vocé tem um clipe inicial
filmado com a camera indo da esquerda para a
direita e um clipe final onde a camera segue o
sentido contrario, faga com que o efeito de
transicdo acompanhe a camera do segundo
clipe, uma vez que a ideia é que a camera
tenha trocado de movimento durante o efeito.

» Sempre utilize o atenuador para efeitos
secundarios e acelere o efeito principal
para deixar seu pico acentuado no ponto
da transicao;

Exemplo: se vocé tem uma transicao de
zoom com uma transicdo de ponto de
ancoragem na mesma cena, atenue o grafico
da transicdo de ancoragem e acentue a curva
de velocidade do Zoom, para que ele inicie
lento e o pico de velocidade ocorra todo junto
no centro da transicao.

« Sempre utiize o efeito Mosaico de
Movimento para replicar seu video de
uma forma que nao distorca a
visualizacdo do mesmo ao aplicar efeitos
de transicao;

e
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Caso precise utilizar transi¢des rapidas ou
queira criar novas transigdes, vocé pode utilizar
as transicoes ja prontas do préprio After Effects.
Os presets de ftransicoes ficam dentro de:
Efeitos e predefinicbes > transicao;

)
&
m
)
2
M
B C
M
B C
mc
B C
M
B C
M
mc
mo
3]

14.2. Consideracgoes finais

Este curso ensinou técnicas iniciantes e
avancadas de criagdo de introducbes com
logotipos ou textos e transi¢gdes suaves.

Mas, no mundo da edicido de videos, seus
estudos estdo apenas comecando. Jamais
deixe de evoluir e buscar conhecimento.

e

Ha varios acervos e cursos que vocé pode
buscar para ampliar sua gama de
conhecimento.

Nunca deixe de pesquisar e estudar e
também nunca deixe de criar e tentar coisas
novas, pois sao essas ferramentas que fazem
um editor de video iniciante se tornar um
excelente editor no futuro.

14.3. Exercicios Passo a Passo

1. Abra o arquivo auxiliar "Aula14".

2. Selecione os keyframes da primeira
animacao no clipe "Video 3".

3. Atenue a animacao utilizando a tecla F9.

4. Ajuste o grafico de animagao para a
velocidade da animacdo comecar rapida e
terminar lenta.

5. Faca o mesmo com a camada Video 10,
mas desta vez ajuste a velocidade da animacgao
para comecar lenta e terminar rapida.

6. Mantenha o arquivo aberto e siga para o
exercicio de fixagao.

14.4. Exercicios de Fixacao

1. Coloque as outras transigdes no video,
entre os clipes que faltam. Tome cuidado para
escolher as melhores transicbes de acordo com
0 movimento da camera.
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